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「君 は ミュー シ シャン だ」 

だれでも ャ サシク 音楽 づ< りが 楽しめ 
る 『F1 シンセサイザー』 登場。 4 つの モ 
ードで 誰でも 簡単に 作曲家に なれる。 



ャサ シィの 1 . 楽譜 作成 モード。 グラフィック ポ 
—ル を 使う と スイス ィ楽 謙が 入力 出来て しまう 

の だ。 

ャサ シィの (D. 
りズム 作成 モ 
ード。 曲の バッ 
クに 流れる リ 
ズム だって 力 
ン タンに タン 
タン タン/と 刻めち やろ。 
ャサ シィの '3). オリジナル 音 メイキン グモ 一K 
自分 だけの オリジナル サウンド を 作る モード 
だ。 サンプル テ一タ も 付いてい るから ヒントに 
して ほしいな。 

ャサ シィの 「¥. スコア プレイモード。 楽譜が 出 
来たら 即、 演 II 出来る。 作成した 楽譜から どん 
な 曲が とびだす かな。 
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CSfc は アスキーの 商標です 
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ボウ は 葉っぱで アニメが できる。 
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「君 は アニメーター だ」 l^j' 
アニメ を 作る の は 大変/と 思 ' ' 

つて レ 、るかな 7 とんでも なし ゝ。 
「らくらく アニメ」 なら 気分 はも ^ 
う アニメ一 ター だ。 




： ラコ^ ?#雜 
タノ シィ の①. XV 付 S の 'グラフィック , 

エディタ-』 て 作った 絵 を 宇蓽を 入れて ァ 

ニメ 表示で きる。 (『ポ イスレ コーダ 一』 で 

E り 込んだ 音 を 効果音と しても 使える。） 




平和な 街 



タノ シィの D. アニメ サイズ は 画面 4 分 
割から 最大 16 分割まで。 サイ XI れ^い ま 
ろ 簡単に 変えられる。 らくら < アニメ サ ！ 
ン^ レ も付レ ている。 養考に U" ほしい。 I 



さらに タノ シィ。 ビデ 才 デジ タ 
ィザー HB 卜 V1 新登場。 

テレビ や ビデオの 画像 を MSX2+ の 万 
色の 自然 画に 変えて 取り込んで しまう。 それ 
が ビデ 才 デジ タイ ザ 一 だ。 そう やって 取り込 
んだ 画像 は、 もちろん 『ら < らく アニメ』 で 
アニメ 化で きる。 MSX2 にも 対応して いるる 

、 

CS32 CS32+ HB 卜 V1^29，800 円 ひ 



みんなの ための つ 一 プロ、 ついた。 

XV に、 おなじみの ワープロ ソフト 

文書 作 左衛門 XV バ-ジョン』、 っレ 、た。 

30 文字 X20 行 表示 だから 長い 文 害の 編集 
も ホイ ホイ。 プルダウン メニューで 使レ 、勝手 も 
バッチ リだ。 約 30 種の イラスト 集 もつ レ、 ている。 
'» ■ 新 クリエ ィ ティブ パソコン F1XV«MSX2+ 仕様 "JIS 第 1 第 2 水 
FM 音 》樣 準 装備 《3.5 インチ FDD 搭 1^1.9 万 色の 自然 S モード 



Mi 



別売 卜り 二 卜 ロン カラー モニター 

CPS-14F1^60，000 円'' 



别売 アクティブ スピーカー 

SRS-150EX(2S1«) お 24,300 円'' 



別売 サ一 マルカラ 一 漢字 ブリン ター 
HBP-F1C^49，800 円議' 



準 漢字 R0M、MSX-JE 樣準装 

■BAS に 文法書' 解 St 書、 クリエ ィ ティブ ツール 解 说害付 スピコン '連射 ターボ 樣 準装儻 
3斷 イス クが ついた 

新 クリエ ィ ティブ パソコン 

HB-PIXVfl69，800 円 (税別） 





CE32+I/I 新発売 



%m ク' ラフィック ポ一ル GB-6S,;9,800 円' ' 
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VRAM128K 
*MSX マ一 クは アスキーの 

mi き 

lQ 



でも、 やつば し 女 ！G 子 ！s キュ 》. 卜な 

JB は 出 マく 3? つ、 く 3.f くん、 S 

お先に s«1snl ナ 1 は、 おんつ 

ゼネブ CJ さん TS 『電脳 学園. 

他； >3r>3、 K_s 人気 ヮフ卜*» あつあつ、 



量レ マ？ つ、 ん。 

+d1SM.M.NZ ん お八 ギぉ っキ つ、 

€ち《# 、は 勺す Jt ゆ ー 会社 名が 妙で おんつ 

気に入 3. ましたつ マ、 ほ S マく れ^ あ =?. が あつ あつ、 

i JTG ぺ is 、お 5* 募集 あ.^ 中、 

「桃 子 お. 2TJ 係つ うつまで 送つ マ あん あんつ。 

じゃあん つちつ、 と、 よ KO くつ、 んっ 。ん、 
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THE LINKS INFORMATION PAGE 

人気の ファン ダムの ダウンロード を 見る 

M' FAN スーパー デ一 夕 学 
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ピーチ アップ Vol.2 ほか 

MSX 新作 発売 予定表に 月' 5 日 現在の 情報 を 満載 一 ― 139 
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人気 ゲーム ディスク 'ステッカー 



» スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

Q03-431-1627 © 

1 月 23 曰 発売 予定 ® 



OPS 売、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 

スのュ 一ザ 一 サポート 用の 号です 3 © こ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売^ 儿 
体と 音源 は R0M、 S は ディスク、 S は 
M SX2 + から 才 プシ ョ ン で 内蔵 さ れ るよう にな 
つた MSX-MUS に (通称 FM 音源） に 対応して い 
る 二と を^: します。 また、 松 下 冑 から 発売 
になって いる r FM パック j も 同様です。 デ イス 
クの 後の 数字 は 何枚^、 を S ^しています。 © 
対 « 種， 'ソフ 卜の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は ES3E^32/2 + 、 は 

でし か 動かない もの は 專用 と： 
表記され ています。 ©RAM, VRAM の 容量' 
MSX I の 仕様のと き は、 RAM 容量に よ つて 動い 
たり 動かなかった りする ので、 自分の MSX をチ 
エックす る' JZ 要が あり ます。 MSX2M$ は ほとんどの 微重は VRAMI28K なので、 あま り 関係 あり 
ません。 セーブ 機能 ゲーム を 途中で やめても、 そ 二から また 始める ための セーブの 方法 や 
どこに する ことができ るか を 害いて います。 0眇ト として、 シュ一 ティング ゲ一厶 などで、 電 原 
を 切らない かぎりつつ' けられる コンテ ィ ニューの 機能が ある 龄は そのこと を 明記して ありま 
す。 ノ 消 鄉 lj の メーカ 一側の 希望 明 売^^です。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに 二と わりの ない もの は、 すべて 禾 M きて 表記して います。 

秦 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の 刊 ま 4 時から 6^ 間、 下記の 番号て 受けつ けて います。 
なお、 ゲ 一ムの g や ヒント はいつ さいお 答えして おり ませ 
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A/ISX 版 ロー ドス 島 戦記の 開発 情報 はもち るん、 アニメに ちなる そのほかの ロー ドス 島 戦記の 情報 
を あちこち、 閬 W てま わった 3 週簡を 取材 曰 記 風に ふりかえる。 




'89 年 11 月 24 日 (金) • 編 集会 




晴れ。 徹夜 明けで 朝の 6 時 ご 
ろ 帰宅した ので、 夕方 4 時 ごろ 
編集部に 行く。 第 1 会議室で 2 
月 号の 編集 会議。 お 正月 は 印刷 
屋 さんが 休んで しま ラ ので、 2 
週間 ほど 早く 本 を 作らねば なら 
ない。 毎年の こと だが、 忙しい。 
この 編集 会議 もい つもより 1 週 
間 ほど 早い、 まだ 1 月 号の 校了 
が 残って いる。 新作 担当者から 

e 月 号で 記事に でき そ ラなゲ 一 
厶 について 説明 を 受ける。 ロー 
ドス 島 戦記の 名前 も ある。 ゲー 



曇り。 午前 n 時に 出社。 ロー 
ドス 島 戦記の 関連 書^ を 出版し 
ている 角 川 書店に 電話す る。 取 

材 に応じてく ださった の はコン 
プ ティーク 編集部の 久 木さん。 
「ロー ドス 島の 誕生 は 3 年 まえ 
に さかのぼります。 その 当時 コ 
ンプ ティーク では テーブル 卜 一 

ク RPG でな にかお もしろ いこ 
とがで きないだろう か、 と 安田 
均 先生に 相談して いました」。 テ 
一 ブル 卜ーク RPG は アメリカ 
などで は 盛んな ボード ゲーム。 
SF 作家で ある 安田 氏が 海外の 
テーブル 卜ーク RPG の 翻訳な 
ど をして、 日本に 紹介して いた 
の だが、 まだまだ 一部の マニア 
の ものだった ようで、 知名度と 
いう 点で はない に 等しかった。 
「この マイナーな メディア を 誌 



画 

厶 ごとに 担当者が 決まり、 方針 
について 好き勝手な 意見 を 皆で 
いい 合う。 ロー ドス 島 は 見ての 
通り 巻頭 4 ページ だが、 ゲーム 
サンプル など はなく、 完成まで 
はま だ 時間が かかり そろ だと 新 
作 担当者から 宣告され る。 どラ 
やって 4 ページ を 埋めよ ラ かと 
考えて いたら、 向かいに 座って 
いた K 氏が 「取材 記事が いいん 
じ やない」 と 一言。 こラ して 3 週 
間 にわた る ロー ドス 島 戦記の 取 
材が 始まった。 

| 

面で 紹介 していく ために どんな 
方法が いい かとい うこと で、 リ 
プレイと ぃラ 形式が 考え出され 
ました」。 リ プレイ 形式と はゲー 
厶 マス 夕 一と プレイヤーとの や 
りと り を 脚本の よろ に 卜書 さに 
していく の だが、 もちろん プレ 
ィ している 状態の ままで は 掲載 
できない ので、 適当に 削ったり、 
加えたり した そラ だ。 「最初の こ 
ろ は ゲームの ルール も 骨子し か 
でさ あがって いませんで したの 
で DSD, (ダン ジョン ズ • アン 
ド- ドラゴン ズ) など 市販の RP 
G の システム を 使って いました。 
結局、 細かい ところまで まった 
く オリ ジナル の ルール を 作る た 
めに は 2 年 を 要しました」。 ロー 
ドス 島の 初期の ころの 話 を 聞い 
て 辞した。 



】1 月 27 日 旧) • 角 川囍に 電話で 取材 



11 月 28 曰 (火) ^098 版で プ 



晴れ。 ロー ドス 島の ルーツが 

テーブル 卜ーク RPG だった こ 
と は 昨 曰の 取材で 明らかになつ 
たが、 コンピュータ ゲームに な 
つたと さに テーブル 卜ーク RP 
(3 の 味が どのよ ラに 受け継がれ 
ている のだろう か、 という 疑問 
がわいて くる。 せっかくの 休み 
だが、 編集部の PC — 9 已でロ 
一 ドス 島 を プレイして みる。 




酒 if* 宿屋の グラフィック。 体力 回復と 
セ— ブ、 めの 場所 

スター 卜して みると、 木 ワイ 

卜 ドワーフ 亭 とい ラ 酒場 兼 宿屋 

にいる。 自分の 名前 はギム とい 

うらし い。 いくつか コマンドが 

表示され ている。 「広場へ 戻る」 

で 宿屋から 出る。 「酒 を 飲む」 で 

主人から 情報が 聞け、 「客に 話 か 

ける」 で 客から 情報 を 聞く。 「パ 

一 ティーから 外す」 で 仲間と 別 

れる。 「二階へ 上がる」 は 体力 回 

復と セーブ。 「パーティー を 見 

る」 は パーティーの パラメータ 

が 表示され る。 広場へ 行く と 酒 

場 兼 宿屋の ほかに 寺院と 市場に 

行ける ことが わかった。 寺院 は 

毒に 侵された りした ときに 来る 

ところ。 市場 は アイテムの 売買 

をす ると ころ だ。 




o フィ一 ルド 麵 は 2 次元で 表示され る。 
中央の キャラクタが 自分 



2 次元 マップの 中心に 斧 を 持 
つた キャラクタが ポ ソンと いる。 
カーソル を 上下 左右に 動かす と 
移動して いく、 「敵と 遭遇し 
た/」 と 表示され ると 戦闘 シー 
ン になる。 敵 は コボル ド 5 匹。 
数 に はかなわない と 思い 「逃 げ 
る」 の コマンド を 選ぶ が、 逃げら 
れ なかった。 やっとの 思いで 6 
匹 全部の コ ボリ レドの 首 を 斬り 落 
としたが、 相手の クリティカル 
ヒッ卜 で大 怪我 を してし まった。 
残った 体力 は 10。 宝箱 を 落とし 
ていった の だが、 これに は 毒 針 
の ヮナが …… こうして 最初の 冒 
険は 散々 な 結果で 終わった。 




C5 戦闘 N 面 は 一 ，つ C5 全ます ると 一 〗 うなる 
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11 月 29 曰 (水) • 自宅で 読 



12 月 3 日 旧) 'MSX フ: a ティ バル 広 島 



快晴。 広 島の MSX フ エステ 
ィ バルに MSX ■ FAN の 代表 
として 参加す る。 各ソフ 卜八ゥ 
スの 一線の 営業マンの 舌 技 はさ 
すがに、 なめらか。 30 分の ステ 
ージを 時間 いっぱいに 使って、 
自社製品の 宣伝 をして いた。 残 
念ながら ロー ドス 島の ステージ 
はなかった。 




o 広 島の 子洪 たち はソフ ト ハウスの ス テ- 
ジの ひとつひとつ を 熟し' に 見て いた 



is 月 4 日 ra'A ミン クバ- ド ソフト 取材 



晴れ。 朝 g 時に 起さる。 昨夜 
2 時まで 飲んで いたわりに はさ 
わ やかな 目竟 めだった。 編集部 
のお みやげに 牡 ま を 買って、 一 
路 ロー ドス 島の 待つ 大阪 へ。 

正午 ごろ 大阪に 着く。 曇り空 
の 梅 田の 街 を ブラ ブラ 買い物で 

もしながら、 £ 時まで 時間 をつ 
,3; す。 八 ミンク バー ドソフ 卜 は 
J R 大阪 駅から 歩いて 数 分のと 
ころに ある。 取材に 応じてく だ 
さった の は 広報の 河内さん。 

ゲーム 化の きっかけ は 

「ロー ドス 島の まえに ラプラス 
の 魔と いろ ゲームで 安田 先生と 
おつき 合いが ありまして、 その 
縁で ゲーム 化の 話が 持ち上がつ 
たんです」 

物語 は 小説と 同じ 7 

「小説の， 巻が ゲームの ス卜ー 
リーの 土台に なって いるので、 
基本的に は 小説と 同じ ことが、 
ゲームの ィ ベン 卜に もあります。 
ただ、 小説の 1 巻に ない ィ ベン 
卜 も 多数 あるので、 PC — 98 
ユーザーの なかには、 一度 解い 
た キャラクタで ィ ベン 卜 を 見つ 
け 出す ために 繰り返し プレイ し 
ている 人 もい るよう です」 

小説と 同じ だと 読んだ 

人 は 先の 展開が 見えて しまう と 
思ラ のです が …… 。 
「スター 卜から エンディング ま 
でが 1 本道の 今までの RPG と 
は 違い、 ゲームが スター 卜して 
から 最後の 敵と戦 5 まで 無数の 
ィ ベン 卜が あり、 それら 無数の 

という もの もありません。. もち 




OMS X 版の 画面が ようやく できあがって 
きて うれしい ハミング バー ド の-: 可 内さん 

ろん、 小説 通りに ク リアす る こ 
ともで きます が、 ィ ベン 卜 を 発 
見して 新しい 物語 を 作って いく 
ことが 重要な のです J 
すべての ィ ベン 卜をク 

リアす る 必要 もない 7 

「そうです。 ィ ベン 卜をク リ ァす 
ると、 経験 値 やお 金な ど 冒険に ^ 
必要な 報 酬が 得られます。 経験 
値が たまれば、 勝手に レベル は 
上がります。 ある 程度の レベル 
になれば、 最後の 敵 を 倒す こと 
がで さるよう になり ますので、 

今までの RPG のように、 レべ 
ル アップす るた めに 街の まわり 
で 雑魚 キャラ 相手に 無意味な 戦 

い を 繰り返す という こと をし な 
くても いいのです。 のぞむなら、 
移動 中に まったく 戦闘し なくて 
も、 エンディング を 見る ことが 
でさる でしょう」 

ウイザード リイの よう 

な 正統派 RPG に 近いです ね。 
「ウイザード リイの 影響 はたし 
かにあります。 ロー ドス 島 はも 
ともと テーブル 卜ーク RPG か 
ら 生まれた ので、 今までの RP 
G に はない 数々 の 要素が ありま 
す。 きっと、 MSX に 新しい 風 
を 吹き こむ ことになるでしょう」 



12 月 2 曰 (土) • 取材の 準備 



昨日の 無茶な 戦闘の せいか、 
カゼ を ひいて しまって 体が だる 
い。 自宅で ロー ドス 島 戦記の 小 
説 を 読む ことにして、 会社 は 休 
みだ。 本に もよ るが、 たいてい 
ぼく は あとが さや 解説 を 最初に 
読む。 小説の 1 巻で は 安田 氏が 
「ロー ドス 島 創世記」 という あと 
がき を 書いて いて、 テーブル 卜 

ーク RPG から 出発した ロード 
ス 島の 軌跡 をた どって いる。 

さて、 内容 だが、 1 巻が コン 
ピュー タ ゲームの ス卜ー リーの 
骨子に なって いる。 水 野 氏の 筆 
は キャラ ク 夕に 生命 を 与え、 読 
み 手 を ロー ドス 島の 世界へ とグ 
ィ グイ 引き こんでいく。 RPG 
に 精通して いる 作者ら しく〗 戦 
闘の 描写 は ゲームの それ を b 髴 
とさせる。 ゲーム を プレイす る 
まえに 1 巻 を 読んで おく こと を 
お勧めす る。 



變 



日 »• 八 ミン ドソフ 卜 I こ騸 t§ 



晴れ。 カゼ はま だ 直らない。 
今日は 1 月 号の 校了、 朝から 慌 
ただしい。 ぼく は みんなが 忙し 
く 働いて いると きに 仕事 をす る 
の はわり と 好きだ。 ャルゾ とい 
う 気になって きたと ころで、 コ 
ン ピュー 夕 ゲームの 開発 元の 八 

ミン グ バー ドソフ 卜に 電話す る。 

開発 状況 はどうです 

か 7 サンプル とか は …… 。 
「え 一つと、 現段階で お貸しで き 



るち の はなさ そろです。 永遠に 
戦闘 を 繰り返して しまう パージ 
ヨンと 力、、 グラフィック だけが 
でる バージョン とか、 バラ バラ 
なんです よ」 

それ をつ なげる 作業と 

いうの は どのく らい？ 
「今月末と かへ 夕す ると 来年く 
らいに なり そラ です」 

では、 撮影 機材 を 持つ 

て 月曜日に うかがいます。 



晴れ。 自慢 じ やない が、 写真 
を 撮る の も 撮られる の も 苦手 だ。 
もちろん、 一眼レフ カメラな ど 
触った こと もない。 いつもなら 
カメラマンが 撮って くれる から、 
ぼくみ たいな 素人が 撮影す るな 
どと いう ことに はならない の だ 
が、 今月 は 年末 進行と ぃラ ギリ 
ギリの スケジュールで 仕事 を こ 
なして いかな ければ な らな いの 
で、 急造 カメラマン を 兼任す る 
ことにな つた。 とりあえず、 一 



眼 レフ カメラの 構造から 勉強す 
る。 シャッターの 位置から 教わ 
ら な ければ な らな いという 状態 
だった が、 レクチャーの 最後に 
は 絞り を 自分で 設定す る こと ま 
でで さるよ ラ になって いた。 ほ 
んの 少し カメラ が 好 さ に なった。 
取材の 持ち物 は、 一眼レフ カメ 
ラ、 全自動 カメラ、 三脚、 暗幕、 
録再 ウォークマン、 CD プレイ 

ヤー、 洗面 用具、 着替え。 けつ 
こう 重い。 



は 知る ©SK2 卷は —卷 から 2 年の 歳月 * 過ぎた ロ| ドス 
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戦 闘 



PC-9 8 版で は 戦略 的に 戦闘 を 
行う タク ティ カルコ ンバッ ト とそ 
れを簡 B ^匕した クイック コ ンバッ 
ト の 2 種類の 戦闘 方;' あ つ たの 






取材の 行われた ビルから、 ち 
よつ と 離れた ところに ある 開発 

室で MSX 版 ロー ドス 島の 画面 
を 見る ことが でさた ので、 手当 
たりし だいに 撮影して さた 写真 
をた くさん 掲載す る。 写真が 少 
しまが つてい るの は 担当者の 腕 
が 未熟 だから だ。 ところで、 開 
発 室の ある ビル は 1 階が 風俗 関 
係のお 店と ぃラ、 なかなか おも 
しろい ところに ある。 MSX 版 
の 現在の 開発 状況で は 1 月 中に 



キャラクタ メイ キング 



自分の 作つ た パー テ ィ で プレイ す 
る 以外に あ ら かじめ 用意 さ れた' J 、 
説の/ 《一テ ィで プレイす る こと も 
できる。 'J 、説の 雰囲気 を そのまま 
味わいたい 人 はこの キャラクタ を 
使う といいだろう。 



材の 成果 



o 人間、 エルフ、 ドワーフ、 

—フ エルフの 4 欐矣 から 選, 



発売で きる かどう か むずかし そ 
うだ。 個々 の ルーチン は (ま (まで 
さあが つてい るの だが、 それ ぞ 
れを つなげて、 ひとつに する 作 
業に まだ ま だ 時間 がか か りそラ 
で、 まともに 動 さ 出す の は 年が 
明けてから とい "5 ことにな り そ 
う。 ちょうど、 この 本が 発売 さ 
れる ころに は サン プ; レが できて 
いるか もしれ ない が、 この 取材 
に 行った とき に は 音楽 を 聞 く こ 
と はでぎ なかった。 

キャラクタ メイ キングで は 2 つ 
<7>1» 4 つの 酷、 7 つの 職業 
を 組み合わせて キ ャラ クタ を 作る。 
そ の 組み合わせ によって 2 8 種類 も 
の グラフィックが 表示され るの だ。 
この グラフィック を 描いて いるの 
は 少年 サンデーで 連載 中の 「パ ト 
レイ バー」 の メカニカル デザィ ン 



PC-98 版で は 宿屋 や 寺院に 
行く とその グラフ ィ ック が^ 
された の だが、 MSX 版で は容 
量の 関係て m なィ ベン ト の あ 
るき を 除き、 広場の グラフ ィ 
ックし カ^: されない。 




O フィ ーソレ 卜 



などて 审 名な 出 i 裕氏。 この グラ 
フィ ックは 出 溯 氏の 描いた 線画 を 
モノクロの スキャナて ソくソ コンに 
取り こみ、 グラフィック ツールな 
どで 色 をぬ り、 できあがつ たもの 
を出渕 氏に チェックしても らうと 
い う 手間の かかる 作業の 末にで き 
あがった もの だそう だ。 




o ィ ベン 




O 各 パラメータに ポー ナス ボイ 0^、 

ン ト を 振り分ける 名前 を 入力す る 



クカ^^ される 




o 人間の ウォー リア 一、 男 




o 人間の プリース 卜、 女 



o ハーフ エルフの ゥ 1 



ド、 男 



O ドワーフの ゥ: T — リア 一、 男 




だが、 MS X 版で は タク ティカル 
コ ンバッ ト のみに なって しまった c 
タク ティ カルコ ン< ^ッ トは コンパ 
ッ トフ ィ 一 ノレ ド と 呼 は' れる 戦場 力ぐ 
miu ライフ ポイント （LP) とメ 
ン タル ボイ ン ト （MP) の 数く 



けで な く 地形 や 状況な ども 判断の 
材料と なる。 どういう ことかと い 

うと、 キャラクタ ごとに ijc^j 能 
エリアと いう ものが あり、 移動し 
て， する 場合な どは^ tfl でき る 



はでき ず、 シミュレーション でよ 
く 使う 移動 力の^^^' 加えられて 
いる。 ただ、 この タク ティカ J レコ 
ンバッ トは 1 回の 戦闘に 時間が か 
かってし まう のが m き。 msx 版 



OS? 使った 



12 月昍 (金) ，クル- プ SNE に 電話で 取材 



7 日 (木 ト角川 書店 取材 



12 月 12 日 (火) €D を 聞きながら 原稿 執筆 




曇り。 昼過ぎに 出社。 小説 口 
一 ドス 島 戦記の 作者、 グループ 

S N E の 水 野良 氏に 電話 取材。 

ロー ドス 島の 世界 は 中 

学 時代から 水 野さん の 頭の なか 
にあった そラ です ね。 
「中学と いうの は 大げさで すが、 
高校で SF の 同人 誌に たまに 寄 
稿して いました。 世界 を 作る の 
が 好きだつ たんです。 大学で は 
マン 研に 入って いました ので、 
マン ガ にしたり していました」 

頭の なかに あつ た ロー 

ドス 島が こんなに 大 さくな り ま 
したが、 どラ 思います か 7 
「ラれ しい です。 頭の なかで 閉鎖 
的に 考えて いた ロー ドス 島が 安 
田 氏 はじめ グループ SNE の 仲 
間との テーブル 卜ーク RPG で 
どんどん 変わって いき、 その 変 



わって いった もの を 自分の なか 
に 取り入れて いけたの が 良 かつ 
た。 ぼくひと りの ロー ドス 島と 
ぃラ より 安田 氏 を 含めた みんな 
の ロー ドス 島と ぃラ 思いです」 

アニメに もなります ね。 

「これ はもう、 出渕 さんと かに 存 
分に やって いただいて、 ほ' くも 
アニメ は 好きです から、 ぜひ 何 
かの 形で 参加した いです」 

ロー ドス 島の あとに 何 

を やって みたいで すか？ 1 
「ロー ドス 島 は 4 巻 目 を 執筆 中 
です。 それと は 別に ぜひ、 一度 
は 青春 小説 を 書いて みたいです 
ね。 恋愛 もの かなん かで …… あ 
と は SF を 書いて みたい と 忌つ 
ています」 

お 忙しい な 力、、 ありが 

とラ ございました。 



曇り。 ここのと ころ 寒い 曰が 
続いて いる。 今日 こそ は 原稿 を 
書かな くち や、 と 思う。 とりあ 
えず、 巳 GM がわり に ロー ドス 
島の CD を 聞いた。 最初に ラジ 
ォ ドラマの ょラな ものが 入って 
いる。 全曲、 ゲームの アレンジ 
だ。 そろいえば、 河内さん がゲ 
ー厶 音楽 を 作曲した 人 は M I □ 
I で 曲 を 作って いたと かいって 
いた。 MIDI の データ をレコ 
ード 会社に 送れば、 かんたんに 
アレンジ できる のだろう か、 よ 
くわから ない。 価格 2672 円。 ほ 
かに LP や テープ も 発売中。 

先 曰の 取材で 水 野 氏 は ロード 
ス 島の 今日が あるの は グループ 
SNE の 仲間と テーブル 卜ーク 
RPG があった からだと いって 
いた。 もともと、 安田 氏 率いる 
グループ SNE は 曰 本に テープ 
ル 卜ーク RPG を 紹介 するとい 
う 仕事 をして いた。 ちょうど そ 
のころ、 コンプ ティーク はテー 
ブル 卜ーク RPG を 誌面で 紹介 
できないだろう か、 と 安田 氏に 
依頼。 安田 氏はリ プレイと いう 
形式 を 提案す る。 その グループ 




O これが、 CD の ジャケット^だ。 ビク 
ター 音 Siie 業よ リ 発売中 

S N E のメ ン バーの なかに 少年 
時代から ロー ドス 島と いう 世界 
を 抱 さ 続けて いた 水 野 氏の 姿が 
あった。 ロー ドス 島 はテ一 ブル 
卜ーク RPG と 仲間と いう 栄養 
剤 を 与えられて クン グン 大きく 
なって いった。 気づいたら 3 年 
も 連載して いたと いうと ころで 
はないだ ろうか。 そうこう する 
うちに、 コンピュータ ゲームに 
なり、 小説に なり、 今 また ァニ 
メ になろうと している。 角 川 書 
店の 久木氏 は ロード ス 島が 今後 
どういう ふうに 展開して いくか 
予測が つかない、 といった。 口 
一 ドス 島 は 作り手から 離れて、 
ひとりで 歩き はじめた ので ある。 




曇り。 コンプ ティーク 編集部 
に久 木さん を 訪ねる。 ロー ドス 
島 戦記の 書籍の 説明 を 受ける。 
鲁カ セッ卜 ブック 第 1 巻 「眩惑 
の 魔 石」。 第 2 巻 「宿命の 魔術 
師」。 ラジオ ドラマ 形式の オリ ジ 
ナル シナリオ による 小説 第 1 巻 
の サイ ドス 卜 一 リー。 価格 各 
1600 円 (税込)。 

參 ロー ドス 島 戦記 コンパニオン < 
テーブル 卜 ークの RPG の ルー 
ル ブック。 コンプ ティークで 連 
載され ていた リ プレイ は 全 3 部 
作な の だが、 昨年まで 連載され 
ていた 第 3 部が この 本の ル一ル 
に基づいて プレイされ ていた。 
4 話 ふ' んの ゲーム シナリオ も揭 
載され ていて、 仲間 さえ いれば 
すぐに も プレイで きる。 最初 は 
箱に コマと か ボードと かの 入つ 
た 豪華な ちの を 考えて いた そラ 
だが、 低価格で 提供した いと 考 
えて 書籍の 形に 落ち着いた。 価 
格昍 円 (税込)。 

肇 RPG リ プレイ ロー ドス 島 戦 

記 I。 コンプ ティークで 連載 さ 
れ ていた リ プレイ はは じめ DS 
□ を 使って いたの だが、 この 本 
では 上の コンパニオン を 使って 
プレイされ ている。 ゲーム マス 
ターと 各 キャラクタの 会話 を 卜 
書きで 掲載して 脚本 を 読んで い 
るよ ラ。 価格 390 円 (税込)。 
肇 ロー ドス 島 戦記 オリジナル • 
ビデオ • アニメ。 これ は、 まだ 
何も 決まって いないの だけど、 
監督 は 初々 しい 松田聖 子が なつ 
かしい 『ペン ギンズ メモリー 
幸福 物語』 の 永 丘昭典 氏。 もちろ 
ん、 コンピュータ ゲームで はキ 
ャラ クタ デザイン を 手がけた 出 
渕裕氏 も 参加 するとい う 話 だ。 
さらに、 「F.S.S.」 の 金子 英俊、 
結 城 信 輝が ス夕 ッフ として 参加 
するとい ろの だから、 きっとお 
もしろ いものになる だろう。 無 
責任に そんな 気がする。 発売 曰 
や 価格な ど は 未定。 
參 小説 第 3 巻。 価格 や 詳しい 発 
売 曰 は 未定 だが、 2 月に は 発売 
される ょラ だ。 



カセットブック 




W メス 島き >— 




： -バ . 一 り 

一？ ド羞記 



o カセットブック 第 —巻の ハ ッケ I ジ 



卷。 パッケ I ジ イラスト は オリジナル 
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長い 冒険の 旅 は 続く 



まだ 神が この 世に 降りて 来て 
いた 時代、 ゥ エー ビスの 国 を 荒 
らし まわった 怪物 バ ドゥー。 彼 
を 退治して、 その 精神と 肉体 を 
分離して 封印した のが 戦いの 神、 




デュエル だ。 そして 今、 何者か 
によつ て 悪の 精神の 封印が 解か 
れ、 国中に 凶暴 化した モンス タ 
一が 八バ をき かせて いたの だ。 
ゥ エー ビスの 国 を 守る ため、 
王家から 派遣 さ 
れた メッセン ジ 
ヤー • ピ クシ 一 
によって 自分が 
デュエルの 末裔 
であると ぃラ真 
実 を 知らされ、 
迷いながら も 八' 
ドゥー を 倒す 旅 
に 出た 主人公。 
北の 森 や モル ム 



の 砦、 ノル マナの 町、 洞窟、 海 
賊の港 を 旅して、 悪の 手先で あ 
る 木の 精、 水 龍、 ズーン や エレ 

メンタル をみ ごとに （7) 撃破し 

て、 生きて いる 門 ロック パイタ 
一 を 無事に 通過す る ことが でさ 
るよ ラ になった。 しかし、 まだ 
まだ 先 は 長い。 なんてい つても、 
まだ 半分し か 物語 は 終わって い 
ない の だから …… 。 
そんな こんなで、 ノリ ノリの 

已 GM とともに、 彼の 冒険 は 続 

くので あった (かつく い一 11)。 

© おまけて ついて る ミュー ジッ 
ク モード。 I 度 ラジカセ につな 
いで ffl いてみ よう。 音の 厚みに 
： り しちやう せ' 




I システム • メニュ 一 



© このお じさ んの おかげて it ま 
わり しなくて はなら なくなった 
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；：縱 取 意 夏 ま 



^ mMm.m:M ： 淡.' 



いよいよ 第 S 部へ 突入す るぜぃ 

■» » ^» m-r ^~、 /, か ^ ^ 』 ヾ 



^^、 

ロック バイ 夕 一 を 通過して、 
その 先に ある 洞窟に は 人々 が 隠 
れ るよ ラに 生活す る ネ厶ヌ の 町 
が ある。 

見て わかる ょラに 町の 人 はみ 
んな 背が低い。 住んで いる 家 は 
洞窟 内に 横穴 を 掘って 作られて 
いるの だ。 入口 は バリアの ょラ 
な もので カバーされ ている。 

主人公 はしば らくこ こ を 拠点 
と して 生活す る ことになる。 （何 
度 もお 世話にな るって こと） 必 
要な 情報 を 集め、 買物 を 済ませ 
たら、 いよいよ ゼグ ラードの 塔 
に 登って みるべし II 



ムヌの 町で 

町長の 家 ， 




する の だ 

1 匚 魔法 屋 コ 




ァ ゴの 下に ひげ を 蓄えた 町長に 
会いに 行く と、 いろんな ことにつ 
いて 教えて くれる。 でも、 どうや 
ら ±A ^実力 を 疑って いるよう 
だ。 そのうち 鼻を明か してや: Ho 



き っぷ のい ぃ才 ッ グの 武器 屋に 
は 究棰の 武器 か U リ 揃えて あ るが、 
シール ド 以外 は なかなか 手に入ら 
ないようで、 品切れに なって いる 
ようた'。 欲しい よ 〜ん。 



二 この は、 お (f あさん か' 
営んで いる。 高価な 武器に もちや 
んと Si 去 を かけて くれる。 弟 M 
二と て みが あるよう だから、 括 
を 聞いて あげよう。 




匚 ユー グの家 

I 



ま/ 



ケ インの 家 コ 「なぜか ピ クシ 一 「 




乙 の BTflf 一の 道具屋 ( ど こ の 町 
にも 1 件ず つし かないって） に は、 
とっても 大事な アイテム、 べヌラ 
か 宽られ ている。 どのように 使う 
のか は 町の 、'知 つてい るよ。 



ユー グ と ュ一ィ の 兄妹が' 住んで 
いる はずの 家 だが、 訪れて みると 
ユー ィし かいない。 ュ一グ は 行方 
不明ら しい。 塔の 中て "何 かあつた 
のだろう か？ 



® ^のおば あさんの 弟^、' ケ 
インな の だが、 家に は 誰もい ない 
ようた ' トゥーラおば あさんの 心 

配 事って この こ と なのかな ？ 魔 

^M /s ^ つてみ よ う。 



塔に 登って 帰って来 ると、 二一 
メ ィ が 「 ピ クシ一 が 来 てる ぜ」 と 
救えて くれる。 二 こまて 啊を 
しに 来て いるので しょう ？ まつ 
た く おせっかい なんだから あ。 



お V 



x ■>:• 



ゼグ ラー ドの塔 は 危険が いっぱい. グ 



K- ■>> ゆ 》 



いよいよ、 ネ厶ヌ の 町 を 出て 
ゼグ ラードの 塔に 登って みる。 
この 塔 は g 階 建てに なって いて 
各階に は いろんな しかけが 主人 
公 を 待ち かまえて いる。 

まず は、 床から 生えて くる 卜 
ゲだ。 刺さる ととても 痛い。 体 

力の 4 分の 1 も 消費して しまう 
の は、 敵が たくさん 出て さたと 



きに 死の 確率が 高くなる とい ラ 
こと だ。 そして 床が へこむ とこ 
ろ も ある。 へこんで いると ころ 
は 通れない ので、 自分の まわり 
がへ こんで しま ろ と 動 さが とれ 
なくなる。 これ も 直接 ゲーム ォ 
一 バーに つながる ことにな りか 
ねない から 注意。 
モンス 夕 一た ちち かなり タフ 



な 連中が 揃ってい る。 真正面 か 
ら /3; つかって いると あっとい う 
間に 体力が なくなって しまう。 
確実に 半 キャラず らして 戦う の 
がコッ だ。 気合い を いれて いこ 
うせつつ II 

そして、 この 塔の 中 は 絶好の 
経験 値の 稼ぎ 場所で も ある。 こ 
まめに セーブす るよう にして、 



危険な 賭け (体力が 残りわず か 
なのに モンスターに ケンカ を 売 
りに 行く とか、 うろうろ 歩き回 
ると 力、） を しないよ ラに する こ 
とが 大事 だぜ。 

ま 一、 冒険に 行く 前からの 一 
がさ をガ 夕ガタ 言つ てても 何に 
もなら ない。 とつと と片 づけち 
や おうぜい！！ 



'^r 'ぁ. At, 



今までの 多くの 冒険 を 途中の 
デモで 思い出しながら、 新しい 
冒険に 思い をめ ぐらせ ている 間 



ああ一 あれこれと 忙し L 




に ディスクの ロードが 終わる。 

いよいよ 第 2 部の 始まり だ。 モ 
ン スター は 強いし、 やる こと は 
ま f + 




o こんなと 二ろ に ゴーストが いる。 助け を 

求めて いる そ'。 でも 変な 気分 



o やっと 元に 戻る ことができて 感效 してい 
る 少年。 彼が ケ インた'。 なるほど 



たくさん ある けれど、 負けずに 
がんばる の だ。 まず は ネ厶ヌ の 
町へ 行って みよろ。 今までの 町 
と は 大きく 違って、 家が 洞窟の 
中に あるめず らしい 町 だ。 くま 
なく 歩き まわって みょう。 

ある 部屋に いくと、 おかしな 
ことに 汗をかい ている （泣いて 
るの かな） ゴース 卜が いる じ や 
ありま せんか。 近付いて みると 
なんと 人間の 言葉 をし やべ るん 
だ。 情報 どおり だね。 このよう 
に 町の 人の 話 はちゃん と 残らず 



//V' で '、' 'み '多： 

聞いて おいた ほラ がいい ぞ。 

話 を 聞いて みると、 どうやら 
魔法で モンス 夕 一に 変化したら 
しいの だが、 元に 戻れなかった 
らしい の だな。 ぬ ラー、 マヌケ 
な 奴 だな と 思いつつ、 どラ すれ 
ばいい のか を 聞いて みた。 「デス 
ペル' マジック」 という 魔法 を 使 
え ぱいい というが、 たしか ネ厶 
ヌの 町に はなかった よな あ。 困 
つた 困った。 なんとかし てあげ 
ると、 すてさな もの をプ レゼ ン 
卜って わけ だ。 



It^l 二一 メイに お金 を 払つ 
て 聞いた' ft^ では、 まわりに 骨 
力 1 云が つてい る 宝箱に は トラ ッ 
プが 仕掛けられ ている という こ 
とだ。 でも、 実際に はなに もま 
わり にないのに ダメージ を 受け 
てし まう もの も あるので 要; 主意。 

ニー メイ 赠 つき一！！ でも、 
彼 は 本当 は 役に立つ 人な の だ。 
信じて あげよう。 




O こういう 宝箱 はや は リ^ £ し た ほ う が 
いいみたい。 やぶへびになら ないよう 



死霊が 語り かけ 



今までに も 紛ぐ つてい る ガイ 

コ ッか IS し かけて 来る こ と が あ 
つた けれども、 この 塔に も 話し 
かけて くる やつが いるの だ。 こ 
いつは ユー ィ の 兄貴の ユー グで、 
黒い マン トの 男に 倒されて 白骨 
ィ 匕して しまった らしい。 うう む。 
でも、 1 人 残る 妹の 身 を 案じて 
か、 成仏 f±t 刀れ ずに この 世 を さ 




まよって いるの だ。 贈の いう 
こ と は 聞いて おかな いと 取り付 
かれち やう そ" 。ちゃんと 妹に (他 
1 ^版で は 弟だった が) 遗言を 
伝えて あげよう。 ここで テ レポ 
一 トの膨 去が' 役に立つ のた'。 だ 
けど、 レベル い 人 は 自力で 
降りた ほうが 修行になる そ"。 さ 
ほ' つち やい か 一ん！！ 






o モンスターの 中に あやしげな 骨 を 発見 
—^■m%L り 付いている のか 



O おめでたい 感動の 親^ Oj^S。 うれしい 
じゃありません 力、。 ラッキー 



トラップの 最 たる ものと いえ 
ば 1 つ だけ、 箱 を 開けた 瞬間、 
足元に 穴が H いて、 落ちて しま 
う、 という ものが ある。 ひどい 
よね 一。 さらに 落つ こっち やつ 
た 先の 部屋 に は 出口 がな い!！ 
ば こ 一ん。 ど一 やって この ピン 
チを 切り抜ける のかと いえば、 
まず は データ を ロードし なおす 
つて 手段 か' ある。 でも、 これ じ 
やあん まりなので、 テレポート 
の 衝去を 使って 町に 戻ろう。 こ 
の 膨去は 何度もお 世話になる そ"。 





[ ニーぶ ィ] ： ビ クシ 一 S^r せ a*> い 息 マ 
ジ 卜の にさら われち ぞ！ ！ ¥^ 



あるとき、 町に 久し, ic りに 戻 
つて 来る と、 ニー メイに 「ピ クシ 
一が さらわれた ぞ! ！」 と 知ら さ 



れる ことになる。 今までく じけ 
そうな ときに 必ず 励ま して 〈れ 
た、 けなげな 彼女が…' r 。 ちつ 
くしい よ 一う！！ また あの 黒い 
マントの 男た '。 あいつ は一 体 何 
者な のだろう か？ 



配して いるよう だけれ ど、 なん 
だろ ラ 7 子供が 箱の 外に 出て 
行って しまったので、 モンス 夕 
一た ちに 襲われて ないか、 気に 
かかって いるの だ。 早速 探しに 
行 こラ。 ここで 思いだ すの がさ 
つきの ガイ コッ だ。 急いで 戻つ 
て 話しかけて みると、 やっぱり、 
ノ ー厶の 子供が 中 に 入って 遊ん 
でいたん だ。 親の 元に 返して あ 
けよ ラ。 



モンス 夕 一に まじって、 変な 
ガイ コッ がゥロ チョロし てるの 
をみ かけた だろう。 近付いても 
何も 起こらな いし、 やっつける 
こと もで きない。 とりあえず ほ 
つと いて 先 を 急ごう。 上の 階に 
進む と、 変な 宝箱が ある。 なか 
に は ノームと ぃラ 小人の 夫婦が 
住んで いるの だ。 何 か 非常に 心 



動く ガイ コッ ？ 
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何かと 型破りな この ゲーム、 な 
-んと ライ/^ レ まで 登場して しま 




うの だ あ。 リュー ン という この 男 
も、 デュエルの 末裔で、 しかも 最 
強の 剣 グレー ト ソー ドを 持って い 
る、 てごわい 奴 だせ'。 サーク ディ 
一 プル も 持って いそうだし、 お ま 
けに 結^/、 ン サムな ので、 主人公 
の ファンが' 激咸 した、 という 話 も 
入って いる ぞ (大墟 )。 ま、 巨人の 
星の 星 飛 馬に 対する 花形 満 のよ う 
な 奴 だ。 こんな 奴に 負ける もん 
か！！ たき 火なん かしゃが' つて。 

とつい つい^にな つてし まう。 
いつの 日 かこいつ と 戦う と きが 来 
るの だろ う か ？ いやな 予感が す 
るな あ。 



塔 も 上の ほうに 登って いくと、 
いろんな モンスター か' 出て 来る そ"。 

mm にいかない とす ぐ 死ん じ やう。 

特に 5 階 以降の モンスター はかな 
り の 強 さ で ±A 公 を 苦 しめる こと 
になる だろう。 たとえば、 ドッぺ 
ル ゲン ガ 一 o ±A 公と 同じ 姿 をし 
ていて 動きが 速く、 いちばん 用心 
しなければ ならない 敵た。 うかつ 
に 捕まる と あぶない そ"。 他に も攻 
擊 力と 体力の かたまり、 ビヨン ト 
なんか も 要;' t 意 だ。 攻略 法と して 
は、 半 キャラず らしの ほかに も、 
壁との 間に モンスター を はさんで 
も 倒し やすい そ'。 レベル はこ 二で 




© これが ドッペル ゲン ガー。 どれが どれ 
だか わかんなくなる のた'。 困った 

最高に ぐっと 近付く はずた。 がん 
ばって 経 直 を 稼ごう。 



塔の 項 上に 待ち うける もの は 何？ 



才 



力 



マ 



だ 



― 〃 




やっと 塔の 最上 階、 g 階に た 
どり 着いた。 と、 なにやら あや 
しげな 入口が。 しっかり セーブ 
して 中に 入って みょう。 部屋の 
中には、 1 人の 黒づ くめの 男が 
立って いる。 こいつが、 あの 「黒 
マン 卜の 男」 なのか 7= でもな 
んか 様子が 変 だぞ。 言葉 じりが 



何となく 女っぽい。 でも 顔 は 男 
だよう。 つて こた 一、 あんた、 

ひょっとして ォ 'カ- マ 7 ひ 
よえ 一！ I こんな 健全な ゲーム 
にォカ マが つ./ とわけ の わか 
ら ない ダメージ をく つてい る 間 
に、 奴 は 床の 魔法 障から ボス、 
ネ クロ マンサー を 呼び出し てい 
た。 ビカム • アン デッ ド 攻撃つ 
て 何だろう 7 




ネ クロ マンサー 



ゾ ン ビ が ぞ ろ ぞ ろ 



ビカム • アン デッ ド 攻撃って 
の は、 なんか 変 だが ゾンビ を 呼 
び 出して 攻撃して くるの だ。 パ 
ターン を 作って 対応しょう。 

ポ イン 卜と して は、 うまく 壁 
や 骨な どの 障害物の ほうに 追い 



詰めて、 はさみつ ちに して 倒す まず は 動き <7)« い 奴が 出て く 




ように するとい い。 



まだ また 葡単だ 



o ガイ コッの 戦士が 次に 出て 来 
るの た'。 すこしつ らいかな 




o 動き は 遅し、 カ谢久 力の ある ゾ 
ンビが 出て きたよう だ 



o そろそろ つら < 
にげち やおう かな〜 



逃げるな 一つ ネ クロ マンサー〃 



4i 



な〜 にがつ ！! 




o えらそう な こと を 言って いるけ ど， 
^31 げ るん じ やない か。 バカ ヤロー！！ 



しつつ こい 5 回 もの ビカム • 
アンデッド 攻撃 を 退けて、 さあ、 
いよいよ ネ クロ マンサーと 対決 
だ〃 と 思ったら、 生意気な セ 
リフを 残して、 いきなり 奴 は 逃 
けて しまった。 ひきょう 者め.〃 

俺が 恐い のか 7 なんて 態度 L 

になって ないで 落ちついて 考え 
を 整理して みると、 さらわれた 
ピ クシ 一が いない。 奴が 連れて 
行った の だろ ラ。 困った な あ。 
彼女 は 王家の 使いだ から、 いな 
くな つたの は 非常にまず いこと 
だし …… 。 ポクの 責任に なつち 
やうよ 一。 



橋 を わた 
出口 だ そ' 




o ネ クロ マンサー 力、'： 
行った 後に できた 新しい 出 

口。 © ^つと i 荅 から 脱出で 

きる ぞ= うれしい よん 

目の前に は 新しい 出口が 見え 
る。 どうしょう。 このまま ここ 
にいても しょうがない。 先 を 急 




ごラ。 バ ドゥーの 復活 は 刻一刻 
と 近付いて いる。 
次 は 炎の 砦 だよ。 



き <*> ；<< : ^ ^ WM ^ ^ せ' みノ-ぉ S <<- な' ■% K な- せ -ft. ^ & ■>：■ A. ft- みせめ せせ ^せ 

炎の 砦 は キビ シィの だ 

中 を ちょっと のぞいて みまし よつ〃 

ようやく 塔 を 脱出して 一息つ いる。 3 階し かない 砦 だけれ ど、 中 を ちょっくら のぞいて みると ね。 なに か 重要な 話が 聞け るか 
く 暇 もな く 溶岩 地帯 を 抜ける と、 中 は 凝った 仕掛け だらけで かな しょう。 もしれ ない ぞ。 でも、 また 頼み 

その 先に 炎の 砦が そびえ 立って り わかり づ らい。 という わけで、 途中の 洞窟に も 行って みょう ごとが あるか もしれ ない な あ。 





3PsMA P この 3 階に は 簡単に は 来る 二 と 

力、' できない ようになつ ている。 唯 
—の 入 口 がふ さがって いるの だ。 
ど一 すれば いいんだろう。 この 砦 
の 中に' tt^ を く れる人 はも う いな 

いし 。 ここ は あきらめ ていつ 

たん 洞窟に 戻って みょう。 何 かい 
いこと あるか も 知れない そ"。 特に 
今 ま て^^ 系な さそう にし ていた 人 

に 聞く といい。 3 階に はたい した 
もの は …… ないか （ある 人と ない 
A^' いるの だ)。 きちんと 探して お 
くの だ。 そろそろ 炎の 砦の 中 も 良 
く わかる ようになって きたと 思う c 
あと は 中央の 部屋 だけ だ。 



1 階 MAP 




ま ず 入口 でし 、きなり 詰まる のが 
炎の 扉。 この 扉 は 耐火 マントが な 
いと ilii できない。 この マント は 

洞窟に いる レイ チル つて 女の子が 
お父さんの 話 をした ときに もらつ 
たはず だ。 さすがに モンスター も 
外にい る 奴よりも 強く、 やたらと 

強力な 奴、 ワープなん ざし 

てく る 奴 もいて おおさわぎ だせ'。 



ゼ グラ一 トの 塔なん てち よろい ほ 

うだった のね o ク スン。 あつ 

けなく 死なない ように、 アイテム 
はちゃん と 装備して、 体力の 衝舌 
を こころが' けよう。 ライフ マント 
つて ほんと ありがたし、。 




2 階の 中央に は、 大きな 部屋が ガスマスクが ある わけで、 この 階 



ある。 その 部屋に 入る に は、 ガス 
が 充満 している 部屋 を; lil し な く 
てはいけ ない。 素つ びんの まま 入 
ると、 あっとい う 間に あの世 行き 
になって しまう。 ガスに はや はり 




にある の だか"、 1 回 1 階に 降り て 
(ああ やや 二 しい) 別の 階段 を 登つ 
て 取り に 行かな く てはいけ ない そ"。 
取って きたらい よいよ 中に 入る そ"。 
中 は 溶岩が ドロ ドロた'。 

藝き、 <、 

画聽凝 驟 mmmwm 



— !_「 



2 階 MAP 



"！ — rt 



顯 



O 砦の §sfi も 少ない からすぐ に 回れる 

だろう" その あと テラスに 出て みると いい 二と が 

ある ぞ。 見 はらし もい い 




os< にある 炎の 扉 を どうにか くぐる のが 第— 目標 だ 「- 通れたら すみ + 

まで 行って みょう。 めん どく さがらず 二ね 



G けなけ な レイ チル 

お父さんが 行方不明 

になって いるので 探 

して あげよう 






START 



Xak 



み ^《《'やせ》'》》'^: せせ^; せみせ せ: せ み み タせ せ》》 せ <?■ * 》 、せ' 



锭 破りの シュ 

飛べ一〃 ドラゴン〃 



砦の 3 階の 中央の 部屋に 入る 
と、 なぜか ニルの 箱が 輝 さ 出し 
た。 すごい！！ こんなに 近くに 
サーク ディー プルが あつたなん 
て …… （灯台 元 暗し と はこの こ 
とだね)。 そして、 バルコニー か 
ら 外の 溶岩の 流れ を 見て いて 指 
輪の こと を 思い出した。 こいつ 



',:/ 

で ドラゴン を 呼び出して、 この 
溶岩 地帯 を 抜ける ことができる 
じ やない か。 さあ、 迫力の シュ 
一 ティング ステージへ GO II 

ダメージ を 極力 押さえる よう 
にラ まく 敵の 攻撃 を かわして、 
ボスと 対決す るよ ラに すれば、 
楽に ステージ ク リアで き るぞ。 




、ォ 



あつ リュー ンが 倒れて いる ぞ 



厳しい シュ一 ティ ンク ステ一 
ジを 攻略して 降り 立った 大地。 
ちょっぴり 感激しながら 歩いて 
いる 主人公の 目の前に 一人の 男 
が 倒れて いた。 おや 7 もし か 
して リュー ン 7 どうしたんだ 
よ 一。 息 も 絶え絶え じ やない か。 
しっかり しろよ〜。 



： HRS& 3 ： »Bwt3s 「リュー I^j- 
、リ L^! ▼ 



I" さらに 戦い は 続く の だ 



虫の息の リュー ン から 最後の 
アイテム を 託された 主人公 は、 
悪に 対する 怒り の ボルテージ を 
さらに 高める のた'。 だが、 そう 
簡単に バ ドゥーが 姿 を 現す はず 
はない。 パズルの ような 迷宮が 
待ち受け ている そ'。 1 度ず つす 
ベて^ 宮を 通過し なくて は 目 
指す 最後の 聖域に たどり 着く 二 
と はで きないの だ。 ポイントと 
して は、 最後に 紋章の ついた 迷 

宮を 通る 二と、 1 ^31 つた 迷宮 





o 迷宮 を 抜けて いよいよ 聖域へ： fm 
ぎが 起こる。 何 かの まえぶれ だ 



は つて はいけ ない つて こ 
とだ。 そして、 見事に 聖域に た 
どり 着いた 主人公 を 待って いた 
衝 ^ の 事実 …… 。 物語 は クライ 
マックス を 迎えた のた' さあ、 
ノく ドウ一 を 見事 して、 ゥ エー 

ビスの 国に 平和 を 取り戻せ！！ 
バ ドウ 一はかなり 強い けれど、 
人間的に 大き く なった 主人公な 
ら 大丈夫 だ。 エンディング は 涙 
もんだ そ"。 健闘 を 祈る。 



エンデ ィ ングは 近い ぞ ff 




了 
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快調に 前半の 4 ステージまで 
ク リアして さた 人で も、 必ず 八 
マって しま ラ のが、 この 5 ステ 
ージ。 全 7 ステージ 中、 ここ は 
マップが 1 番長く、 しかも 高速 
スクロールと きている ので、 す 
んな り と はク リアで さない 面 だ。 
敵の 数 も 異様に 多く、 その 動き 
もとても いやらしい。 とにかく 
高速 スクロール なので、 プレイ 
ヤーの 華麗な 腕 さば さが 要求 さ 
れる ステージ といえる。 自分な 
りの 攻略 ルー 卜 をみ つけて、 パ 
ターン をつ く つてし まう のが 攻 
略の 最短距離。 

しかも この ステージの ボスが 
強烈に 強い。 もラ 極悪./ この 
スペースマン ボウに 登場す るす 
ベての 敵の 中で ち 最高に 強い、 
とい ラ のが 編集部 一同の 一致し 
た 意見。 今 現在、 はまって いる 
人 は、 ここからの 攻略 記事 を 読 
んで 参考に して ほしい。 



； fX ネ 脚一 



一 無数 ro^CZi&WCiiUUJi^ 



らは 絶えず プラズマが 放電され ている、 
エネルギー 炉 内での 壮絶な 戦いだ。 



PHASE5-2 

妨害 シャ ッタ 一 をよ I ブ 3 

二の ステージの 見せ場、 あるいは 
ボイ ント とも いえる のが こ こ だ。 
暴走 をお こし、 異常 をき たして い 
る ' <ィ プか ら ブラ ズ マカ^ さ れ 
ていて、 それが' 妨害 シャッター を 
形成し、 プレイヤーの ゆくて を さ 
えぎ つてい るの だ。 少しで も 当た 
つてし まえば 終わりな のて"、 もう 
この プラズマに は ハラハラ ドキ ド 

キ もの。 こんなの 力ぐ 連続して 1(H 固 




Of 木む 間もなく プラズマが； 5irl されて いるので、 タイミング をう まくと る 二と が 大切。 襲 
つてく る 敵に も; i 意 を はらって おち 逃さない ようにしょう 

も ある。 しかも、 ほんの 辦少 しか もう 明日な き 戦いな の だ。 早め 早 
開かない ものが 多く、 もたもたし めに 敵 を 倒して、 少ない チャンス 
ている と、 あっとい う 間に クラ ッ を 逃さず シャッター を iiii したい 
シュ, / という パター ンが 多い。 と ころた。 




ち 

aaaaaaB 



2QQQQC 



1 1 1 r リ" リ 
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ふ:: ん ：•■ -. ： . . ■■■■■ . ■ ： ：. . . ： v-o. •■ . つ-: 

cca^ CCD 戦レ 'CDWI 躑を /cc^ 



STAGE 
地上 エリア 



國 國 



砲台 やら/ J^li 戦 » な どの 攻^^' 
目立つ この ステージ。 地上から 
数々 の 攻撃 をし かけて きた。 



STAGE 
外 1 辛 丁， ^ 

あの 縦 ス クロ 一ル には少 しと まど 
つ たが、 こ こ では 才プシ ョ ンの有 
効な 使い かた を 覚えられ たはず だ。 



■ 



ちょっと ここで 1 ステージから 4 ステージまでの 戦いの 模 
様 を、 ふりかえって みょう。 

STAGE 
エネルギー 変換 エリア 

大型 浮遊 树 本 モニタ 一が 縦に も 横 
にも 移動して プレイヤー を 襲って 
きた。 前半の ャマ 場。 



STAGE 
空洞 エリア 



ス クロ 一ルが 急激に 遅 〈なり、 テ 
ンポを 狂わされる ステージ。 敵の 
攻擊も 意表 をつ 〈もの 力 <' 多かった。 




Mm 



PHASE5-3 

速し v 速し v 速い/ 

数 ある 妨害 シャッターの 中で も ひ 
ときわ 速く、 タイミングの とりつ' 

らい ものが ある。 10| 固 ある 中で 最 
後の 2 つが そ: flo この 2 つ だけ は 
タイミングのと りかた が'、 ほかと 
は 違 う ので 最初 は とまどう だろ う 。 



二 こ をう まく； liil する ポイント は、 
出て く る 敵 を 先に 倒して おく 二と。 
二れ で 敵に 気 を とられないで すむ。 
そ して 開閉の タイ ミ ングに 神経 を 
集中 し て 妨害 シ ャ ッタ一 を iffl だ。 
二 こ を 過ぎれば、 この ステージの 
後半 部分へ 突入で きる。 やられて 
しまっても、 二の 妨害 シャッター 
の 最後の ひとつから 始ま るので 少 
し はラク になる そ"。 



O なん と か阳 1" ^でき リ 抜ける 二 と がで き た- - 

) I つも た' 




o シャッターの 前で 待 
"ひらいた と 同時にす かさず 通り抜けよ う 




a- h ― -. 
«~a : Z -— a o o 賣 o 

---- _s M -- %s § X 



i 




次 ページ も 

5STAGE 
^攻略 だ/ 
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PHASE5-1 

確実に パワー アツ フ 

高速に スクロールして いるので、 
ちょっと 撃ち もらす と、 あっとい 
う 間に 敵の 編隊 を 逃が してし まい 
パワーアップし そこねて しまう。 
敵の 出現 パターン を 読み、 確実に 
倒す ことが 大切 だ。 



o まで^し てく る やつ は 必ず カフ 

セル を もっている。 I 匹 残らず 倒して 
カブ セル をいた だこう 




O ^半て 登 9? るの はこの 2 つ- ハトラ 

—はとても 力 タイので 少し やっかいだ ぞ 



START 



《ターン を 伝授 CONTIN 



ま ず 最後の 妨害 シ ャッ ター をよ け 
る。 よけたら ^^みたい な 敵 キヤ 
ラを 倒そう。 こいつ は カプセル を 
出して くれる あり がたい ャッ なん 
だ。 とにかく 高速 スクロール なの 
でス ピー ドは 必ず 取って おかない 
と あとあと キビ シィ そ'。 スピード 
を 獲得 すれば ここ は ひんぱんに 力 
プ セル か "出る ので、 パワーアップ 
しやすいと 二ろ。 




確 



八 
フ 

ァ 

ソ 
プ 



ノ、 すべての 敵 を 倒し、 
すべて カプセル を 取 
ると いう 二と は 難し 

^ い、 チャレンジして 

みるの もい いか も: feo | 




Q 二い つらが 力 7 セル を 出す キャラ なんだ c 
3 つのう ち 2 つ は 倒して バヮ 一アツ 



オプション 1 つに ミ 
ザイル、 それから ス 
ピー ドが 2 段階 取れ 
れば 上出来。 ス ピー 
ド はとく に 大事た'。 





7t ノレ^ r は キミた ちに 
： 略の tz 3/ 卜 を 教えて いる ぞ 



4 ステージまでで ハマって いる 人 は ひと 休みして デモ プレイ 
を 見て みょう。 1、 2、 4 ステージの 難 を 紹介して いる。 
これが けつ こ ううまい 3 攻略の ## にで き る そ'。 




最後の 妨害 シャッター を 過ぎ 

ると、 5 ステージ 後半へ 突入し 
たこと になる。 今度 は 前に も 増 
して 大量の 敵 キャラが 襲って く 
るぞ。 妨害 シャツ 夕一 はタ イミ 
ングを 見されば なんとか 抜けら 
れ るの だが、 敵が 集団で 攻めて 
きたら タイミング どころ の 問題 



前生 ； 妨圭 攻撃が 中心 後生 ： 敵 土 ャラが 中心 | こ 



じゃなくなる。 しかも、 撃ちの 
がすと 後ろから しっこく 襲って 
くる。 これ は ある 意味で 妨害 シ 
ャッ夕 一より つらい かもしれ な 
し^ ここ は ひとつ オプション を 
じょうずに 使って、 敵 をす ベて 
やっつける ぐらし 、の 心意気で せ 
まりたい。 




o 妨害 シャッターが これで も かこれ でも か 
と、 幾多 にもつら なって いる。 どの シャツ 
ター も 助、 けだお しとい う 二と はない ので 
心して かかろう： タイミングのと リ かたが 
とても 重要な ところた'。 



o 敵 キャラが プレイヤー めがけて 集団で 襲 
つてく る： さほど 力 タイ 敵 は 攻めて 二ない 
の だが、 やはり；^ で こられたら 文 拠す る 
のに ひと 苦労す る そ'， やつ はりなん といつ 
て も、 ニニ は オプションの 力が たより だ 



r 



CONTINUE 



an 

， ， 

8 t 



f 



— % — - — 一一 一一 一一 一一 一一' 



»«t や' «1 mt 

IBQUBUflRfiU; ^ぶ" 



つづき 
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PHASE5-4 

敵が ラ じゃラ しや 

いよいよ 5 ステージの 後半に 突入。 
敵 キャラの 数の 多 さとい つたら 前 
半と はケタ 違い。 とにかく 敵が う 
じ やう じ や 襲い かかって く るので、 
も う 休む 間 も な く '皿 に 弾 を擎ち Of す I 
続ける つて 感じ。 だが、 2, の 
敵し か 出現 しないので、 に 見 
極めれば それほどと ま どう こと も 
ない。 ^ パターン を 見つける の 
もそう むずかしくない。 しかも そ 



0« 左 はじまで いくと 次はブ レイヤ一 めがけ 
て 飛んで くる。 うまく 移動して よけながら^ 




右 はじから 登場 
泉に 飛んで く る 

のうちの 1 つ は、 と くに プレイヤ 
一 を 襲って くると いう こ ともなく- 
倒せば カプセル を 出して く れる と 
いう、 まさに 搬默に 仏と いった 慼 



じの ャッ なんだ。 しっこい 敵との 
ェ M の 中に も、 なんとか 二 いつは 
倒して カプセル をいた だきたい と 
ころ だ。 



オプション を 上に して 

1 番 下に 自機を もっていき、 ォ 
プシ ョ ン を 上向 きにして いれば 
前方と 上方 は カバ一 できる。 こ 
れ である 禾 M の りきれ る そ"。 




-7tr- ~st 



5£ 



つ 
づ 
< 



^ss> ナーガ 

スペースマン ボウの 中で 最強に し 

て 最大の 敵が この 5 ステージの ボ 

ス、 ナ一ガ だ。 丸い 職の!^ が 
画面^ 本をグ ルグル まわり、 プレ 
ィャ一 に 体 当 たり をし かけて 襲つ 

てく る。 さらに 8 つの 砲台から は 
絶えず 火炎 を 8 方向に 胃し、 プ 
レイヤ一 の 逃げ場 を 防いで しまう 
のた。 らせ /Ufe にだん だん プレイ 
ヤーに にじりよ つてく る そ"。 




始めは 菊 h 

と 動き 出す 



、る 力 <、 足 をす ベて 職す る 



O 足が な く なった ところで ^をし かけて く 
'ンは MS を 回りながら 火炎 を脑 して く る 

の だが、 この 火炎 は 自^ 7) 弾で 破壞 する こと も 
できる。 逃げてば かりで は眯 てない ぞ 



ブラックホール 弾 を 便え 

ブラックホール 弾 を 使えば、 い 
つ き に 敵に 大 ダメージ を あた え 
られ る。 こう なれば だいぶ ラク。 




PHASE5-5 

カフ tz》l; 奪取/ 




ニニ ま でで 装 ii^' 完璧な ら 問題 は 
な し 、が、 ま だノ ヽ° ヮ 一 アツ フ不足 な 
ら チャンス。 二の ステージの 最後 

に は、 カプセル を 出す キャラが 2 —一^ ― 一一 

つ 待ち受け ている。 ここで 最終 パ O 実際 は 6 匹い るが、 壁が じゃま t 
ヮ 一アップ をして、 待ち受ける ボ で、 2 つまでし^ tlj せない-. この 2 つ はなん 

スに 備えよう。 としても 倒し、 カプセル 》 だ 



うまく ブラックホール 弾 を 出せ/ 



カプセルの 出現 I 醉を 覚え、 最後 
でう ま く ブラ ッ ク ホール 弾 を 出す。 
二れ は ボスに 備えて 温存したい。 



O 出珊 ！辭 はこのと おり。 頭に たたき： 




O さあ 出た。 取ったら 弾 を g たない ように 



评| 羅隱 lnjWiJ，j 疆ド LML,l5ffl5 



anesBBDOHOo 



ュ x 

つ う f* 1 n わ つ n t"" 1 ! Q つ Q Q Q 



，，——門つ 《w 謂 
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復活 パターン を 伝授 CONTINUE 



mm 



ここ は 地中の 奥深く まで 続い て いる、 
要塞 内部の 廃棄物 処理場。 中 は 複雑に 
人り 組んだ 構造に なって いる。 



PHASE6-1 

なんと ナナ メ後 3 に./ 

HS が' 右に IS にス クロ 一ル し 
ていって、 壁が' 見えて 〈る。 二 
の 先 どう なる のかと 思いき や、 
突如と して ナナ メ 後ろに ス クロ 
ールす るんだ。 ちょっと 始めは 
とまどう ところ も あるだろう が' 
慣れて し ま えば なんて こ と はな 
いそ'。 




1 ステージが ナナ メ上ス クロ 
ール だった のに 対し、 この 6 ス 
テージ はなん と ナナ メ 後ろに ス 
クロール する。 マップ はさ ほど 
長く はない の だが、 5 ステージ 
と はう つて 変わって スクロール 
スピードが 遅い ので、 それ 以上 
に 長く 感じられる はず だ。 ある 
程度の 装備が あれば と く に 難な 
くク リアで さる ステージ だが、 
オプション ぐらい はない と 最初 
の ナナ メス クロール は 困難 かも。 

PHASE6-2 

ナナ > 後 3 スク CH レ + 触手 

ナナ メ 後ろ スクロール 中、 風車の ような 触手が 
プレイヤーの 行く手 を はばんで いる。 6 ステ一 
ジの 見せ場 的 # ^ともい える , だが、 あわて 
ず もぐりこめば、 わりと すん な リク リアで きる。 



落ち着いて 敵の 動き をよ く 見 きれ 
ば、 やられる 心配 はない の だが、 
実は ここの コンテ ィ ニュー ポ イン 
ト では 確実な パワーアップ は 望め 
ない のた'。 なぜなら、 ニュー クリ 
ァ フライと いう ハエみ たいな 敵 を 
倒せば カプセルが 出る の だが、 こ 
の キャラ、 カプセル を 出したり 出 
さなかつ たりと、 けっこう いい 加 
減な ャッ なんだ。 まあ、 運よく パ 
ヮ一 アップで きれば それに こ した 
こと はない が'、 もし ノ 《ヮー アップ 
がで きなくても、 あき' ら めずに 攻 
擎 していれば、 いっか はきつ と 力 
プ セル を 出して くれる!？ そうだ、 
あきらめ てはいけ ない の だ!！ 




O 才プシ ヨン ま て 装^! できれば 文句 ナシ 



不幸に して 途中で やられた 人 は 



6 ステージに は コンテ ィ ニュー 
ポイント は 1 つし かないが、 こ 
の ステージの 始め をスッ ピンの 
扰態 でき り 抜ける の はかなり キ 
ビ シィ。 そこで、 特別に ステー 
ジ 最初の 衝舌 パター ン を 伝授す 
る そ'。 とにかく が 狭い ので 
iUES ^^^重要と なって く る。 
細かい 動き か' 大切 だ。 




をまず 引きつけ、 おひ As せて おいてから、 i く かわそう 




リ遵か 抉い ので、 ちょつ 

と自 機の コント 口 I ルを 間違 

えてし まう と、 あっとい う 間 

に 壁に i して、 最初から や 

りなお しにな つち やう ぞ 



o 触手と 触手が 回転す る さな 

か、 その 合間 をく ぐって うま 

く 通り抜けよう。 回転の スピ 

I ドは 遅い ので、 落ち 癀 けば 

^ハズ 




o やった/ カフ セルが 

出た。 ラ ツキ. I ラ ツキ— 



G6 ステ— ジ sm^ ^ 
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ぎ 




PHASE 

6-5 

再び ナナ メ後 3 圮 

やっと ここまで きたと いう 感じ c 
最後 は ナナ メ 後ろ スク 口 ールで 

終わる が、 こ 二 手に 当たつ 
て やられた なんて こと だけ は… 



PHASE6-3 

けつ こ5 力 つ〃 

この 6 ステージに 出現す る 敵 キヤ 
ラの 中で、 1 番 はごたえの ある 敵 
がコ イツた'。 二 ヨキつ と 頭 を 
出し、 弾 を 吐いて くる その ij® に 
は、 うつ 力、 り している と やられて 
しまう そ。 コ イツ は ステージ 中盤 
から 後半に かけて ずっと 出て 〈る 
ので、 早めに 攻略 方法 を 覚えて お 
< といい。 



残像 弾に 注意, 

コ イツ は 倒した と 同時に 弾 を 
3 紫! 土いて く る。 やっつけた 
と 思って 油断して いると… 





O 始めは 縮んで いたのが そのうち M を 出す。 点 は 青い 目 だから そこ を 胃こ' 



ゲゲッ ./ 八 マツ 夕 ズ/ 
初心者 は この ボスが 振 り 回す 手に 惑わ' さ: 下の 写真の よ う 
に 手の 左側に いってし まいが ちで ある。 しかしよ 〈考えて み 
よう。 ここで もし この 手が' 自 機に 迫って きたならば、 もう ど 

うしょう もない。 そう、 だから こ うならな いよう as し 

よう <= 




o こ う なって し まって は 終わ り。 弾 を 軍って いれば この 手 は 動かな く なる が… 




この スペースマン ボウに 登場す 

る ボス キャラの 中で、 唯一 6 ス 

テージ の ボス だけ は ほかの ボス 
と 違って 下から 出現して くるの 
だ。 これに 気をつけて おかない 
と、 自機を 下の ほうに おいてい 
て、 うっかり ボスと;"^ なんて 





さ 






ョ = 

-一 






- ド 一 





ヽ 



ことにな つてし まう の Tit 意 し 
よう。 それさえ 気をつけ ていれ 
ば、 こいつ はわり と ラクに 倒せ 
る はず。 1:53^ ミ去は 2：^ 腕と、 
目ん 玉から 出す 弾の 2， で、 
どちらの^ もじつ くり 見て い 
れ ばなん てこと はない。 





o 下に 才プシ 

いるなら、 J j 



§4S なら 一 一の 方法で 
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，固 i 



1»ョは： 售 



いよいよ 最終 ステージ。 今までの 戦い 
で 学んだ 技 を 生かして一 気に エンデ ィ 
ング まで 突き進んでも らいたい。 



不幸に して 途中で やられた 人 は 

この ステージに は カプセルが 4 つ 
しか 出ない。 か' ん ばっても ォプシ 
ヨン IfUL まりなの だ。 しかも 4 
個 目 は、 右下に ちょろつ と 出 
てす ぐに 消えて しまう のて 本気で 
衝舌 し たい 人 は レーザ一 を 先 読み 
し て 前に 前に 行 くように してお け 
ばいい。 くれぐれも ザコ たちに 激 

突し ないように 3a をつ けよ フ。 も o これが この ステージでの^ B の fiis^n 
ち ろ ん極太 レ —ザ— に も ミ ±S だ/ ォ ブシ ヨン ま て^ M に 取る の は 難 し し 、ぞ 





^ *4 


- 'お" '- 

. き:'.'., 


-- まき 

- - - 



PHASE7-3 

極 太 レーサー// 

「ジョ ヮ一」 という 音と 共に 発射 さ 
れる極 太の レーザ一 は、 敵 も 味方 
も卷 きこ んで 一瞬の うちに 消して 
しまう。 上に 書いて あるよう に隕 
石の 陰に 隠れて 避けよう。 最初の 
うち は レーザ一 の 発射 間隔 も あい 
ている ので 避け やすいだ ろ う 。 




o-s^ 何が 起こった のか わからな いくら 
い インパクトの 強い レ一 ザ一。 敵 も 味方 も 

1 にあと かた も な く 消え去つ てし まう の 
に は 居カ ず かたずをのん じ やう 



ワープし ^先 は 宇宙 尼せ つ〃 



惑星 アル フェード 4 の 中心に 
位置す る 遺跡の 中で 戦ラ ことに 
なる。 ここに は 巨大 宇宙船、 コ 
一 ドネー 厶" マン ボウ" の シール 
ドの 中に 入り こめる ワープ マシ 
ンが あると いう。 なんとしても 
マン ボウの 太陽系 進行 を 阻止し 
なくて は …… 。 

シンプルな 敵の 攻撃の わりに 
は なかなか さびしい ステージ だ。 




PHASE7-1 

いぎな 1 :) キ c シー〃 

スタート 早々、 いきなり ストーン 
が 道 をふさ いでいる。 ここ は^ *f 
翻 で 切り抜けよう。 うまく かわ 
したと 思った 矢先、 上下に は タウ 
ロスと いう ジェネレーター か'、 拡 
散す る 弾と ローパー ライトと いう 




-ンは 謝 でかわす しかない 

ザコ キャラ を 吐き出して くる。 す 
ば やく 倒して おけば 安心た'。 こい 
つの 出した 力 プ セル は 必ず 取ろ う . 



これからが; なの だから。 この 

後に は、 7 ステージ 最強の ザコ、 

ブロッカーの 登場た。 



人類が 発見 し た 巨大な 超 文明 
の 遺跡 群から 発動した 最終兵器 
マン ボウの 太陽系 侵攻 を 食い 止 
める ため、 ワープ ゾーン をく ぐ 
つて 宇宙空間 にいる マン ボウの 
本体に 近づく ことが でさた。 や 
つ は 今までに いくつもの 星々 を 
その 強力な 力で 消滅 させて きた 



強敵 だ。 この 戦いが 太陽系の 運 
命 を 左右す る ことになる ぞ。 

今までと 違って とにかく 少数 
のザコ キャラと あと は 上下に 動 
く 隕石と レーザーに 気をつけて 
いればい いの だが、 ザ コの動 さ 
はい やらし いし、 敵 も 味方 も 一 
瞬に して 宇宙の 塵に してし まう 



極 太の レーザー がと つても 恐 一 

しん 

この レーザー は、 良く 耳 をす 
ますと 「ポ ヮポヮ J と言う 音が す 
る。 これ を 合図に 飛んで くるの 
で、 音が したら すばやく 隕石の 
陰に 隠れよ ラ。 ポヮ ポヮ、 ジョ 
ヮ 一/ だぞ。 よ 一く 筧 えてお 



こラ。 隕石の 陰なら レーザー を 
避ける ことが でさる。 隕石の 動 
きに はいつ も 注意して おこう。 
ずっと 隕石に 隠れて いるの がべ 
ス卜 だ。 もちろん 隠れてば かり 
では 敵 を 倒せない。 ヒッ卜 アン 

ドア ウェイで 切り抜けろ I！ 
健闘 を 祈る / 




s; の 間 をく ぐり 抜けて 

i に 敵 をつ ぶそう 
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2、 3 周 目のお はなし^ よん 




めでた く ゲーム をク リアしても、 設 されて いた り 、 ijtiK^' 派手に な 
まだまだ 果てしない 戦い か' 待って つてい るの だ。 1 周 目なん てち よ 
いる。 1 面の 巨大 戦車の 砲 ろい とか 思って いる 人 は どうぞ。 



PHASE7-2 

虫が ジ ロゾロ 

ぞろぞろ と プロ ッ カーが 自^) 行 

く 手 をふさぐ ように iltl る。 こし、 
つに は 二一 ドル 弾よりも、 ワイ ド 
弾の ほうがよ く 効く みたいだ （ま 
る で]!^ だな こり や )。 た とえ シ 
ョッ ト パワーが 落ちて いても、 二 

の き は ワイドの ほうか' いい。 そ 
れにミ サイ ルの 効果 も！^ して は 
だめ。 床の ほうから 出て く るブロ 
ッ カーに 当てて いる だけで、 かな 
り 楽に 倒す ことができる のた'。 そ 



f 皿". 

： ま も、 - お 



o だんだん 行き： 
ニニ は ワイドで/^ といこう。 ほっと 出る 
敵の 弾に は く れ ぐれ も 気をつけ てね 

れ から、 プレイヤーの 装 «)、 "^実 
している とこの 敵 は 弾 を 吐いて く 
る。 壁に！^ しないよう にうまく 
かわす の だ あ./ 残さず 擎 てば、 
カプセル もた くさん もらえる ぞ。 



ワープ 芗 3 の 



ワープ マシン 

巨大 宇宙船 マ ン ボ ゥか ヌ 長って し ゝ る 
シールド を 越える に は、 この ヮー 
プ マシン を 使 う 方法 し かないよ う 
だ。 額から ガラス 弾の ような クリ 
ス タル ボール を 出して くる。 この 
ボール は き し て 何度 も 自機を 狙 
つてく るか'、 ショット パワーが 凜 
ければ 大丈夫 だ。 そして 額 を 狙つ 

て!!^ ショット をお 見舞いす ると、 
やがて マ シ ンか I* き 始める のた '。 
そして ワープして 宇宙^ A// 




© 額 のきら めく 宝石 を 

iitrc'ij^ する の だ。 
しばらく すると 目 カ甲ま 
いて ワープ/ 



つ 一 




PHASE7-4 

レーサーが たくさん 

ガンガンと レーザーが' 発射され て 

くる。 めざす マン ボウが' 近い |i» 
だ。 敵 も' 顿 に 防戦して く る そ"。 
ビシバ シ擎 つて く る レーザーのお 
かげて 11 れる 場^^' な く な り 、 つ 
らい 思い をす るの だ。 おんな じ隕 



石に ずっと 隠れて いると、 そのう 
ち^のま ま レーザーに 立ち向か 
わな く て はなら な く なる。 思いき 
つ て ほ 力、 の 隕石の 陰に 逃げ こもう。 
背景の 星の 数 か'、 少な くな つてき 
たら、 いよいよ 今まで さんざん 苦 
しんだ レーザーの 生みの親 マンボ 
ゥ のおで ま しだ。 "^どんな やつ 
が 出て く るの だろ う か。 楽しみ 楽 

しみ o 



O レ一 ザ 一の 連発に 思わず ビビて 
ど、 落ちついて 逃げよう 



てし ま ニ 




o うわ 一 あ、 やられち やう。 
は 敵 も 味方 もない の だ 



國 



國 



■ 



■ 



ン 
ボ 
ゥ 
へ 



いっ^い 何が 待ち 5 けて O るの か 



いや 一、 お疲れ様でした。 こ 
れ であと は大 親分 マン ボウ だけ 
となりました。 ここまで 来られた 
人た ちなら 何とか 倒す ことが で 
きる …… と 思います （かなり 無 
責任な 発言で は あるが)。 でも、 
それだけ では 終らない のが コナ 
s の ゲーム …… 。 





界络者 は |S 咨 

この アタック が 最初の お 仕事の © 
は 「各面が 変化に 富んで いてい 
い」 と いい、 原稿 を 害いて いる 私た 
ち を そっちの けで どつ ぷり つかつ 
ている © も 「自分で プレイす るの , じ态 J や 

もい いが、 AA、' やって いるの を 見 Ac 5 る 
るの も おもしろい ゲーム」 と 評し 羼 弓も| い 謹 

ている。 觀 度の 魏赚 妙 さが g は き a? 
老若男女 を 問わず 受ける 原因 か。 ± t 'J a 
マン ボウ 恐るべし である „ 



ペナ 2 から マン 

ボウへ とコ ナミの ゲ 

) "に Is して はま 

つた 担当者 
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の 
見 
方 



1 


辦，' ^^驟 




"*， 
**# 


"Tf 

PI 


レーザー 




* 搴峰， 


'■ T3 




短い レーザー を 3 本、 撃って 
ぐる。 こいつが 出現し たらす 
ぐに 倒して しまおう。 



こいつ は レーザー バンクと 違 
つて 弾 を 出して ぐる。 2 個 倒 
すと カプセル か' 出る ぞ。 



1 



体当り 



眷 



ゆらり ゆらり と 飛んで < る。 
とぐ に 問題と する 敵で はない 
か'、 油断 は 禁物 だ。 




ステージ つ にあった 砲台と あ 
まり 能力 は 変わらない。 ただ 
少し 弾 を 多ぐ 出す よう だ。 



八 リア 



☆ 



上下に 素早 <動 いている。 坤 
び 縮みす る シャッターに はぐ 

れ ぐれち 気をつけよ o。 




独特の 動ぎ で 飛んで ぐる。 そ 
の 動きに 慣れない と 体当たり 
されて しまう ぞ。 



出現 場所 
攻撃 方法 



お 姿 



フ 

ァ 

ル 
コ 

、ノ 



敵 キャラ を ガンガン 吐いて ぐ 
る。 ちょっと 力 タイので 根気 
よぐ 弾 を 撃とう。 



特徴の 説明 




この キャラち 編隊で 襲い かか 
つてぐ る。 ちちろん 全滅 させ 
れば カフ セル か' 出る。 




機雷み たいな ちの を 2 つ 出す 
ぞ。 もと を 倒して しまう のが 
べス 卜。 




ファルコン か' 少し/ \ 'ヮー アツ 
プし たもの。 基本的な 特性な 
ど は 変わらない。 




ステージ 前半の 中で は 1 番カ 
タイ 敵 だ。 撃ち 負けない よう 
に 達 射 だ。 




サイロから 出現して 自機を 襲 
つて < る。 自 機め か' けて <る 
のが 恐怖 だ。 




だいたい 4 機 編隊で 飛んで < 
る。 全滅させる と、 カプセル 
を 出す ぞ。 



1 



： サイ ル 



☆ 



自分の 両脇に S サイ ルを かか 
えて 発射して ぐる。 この 5 サ 
ィルは 破壊で きないので 注意。 




I \ ツチが 開いて そこから 敵が 
飛び出して ぐる。 こいつち ち 
と をた たいて おこう。 



4 



弾 



☆ 



1 回で ち ジャンプ すると カフ 
セル を 出す という、 ちょっと 
変わった ゃッ。 




デフレ ク夕ー フェンス (シャ 
、ン ターみ たいな ちの） にへ ぱ 
りついて レーザー を 出す。 





地上から 飛び立って ぐる。 弾 
ち 出す し 敵ち 出して ぐる。 し 
かち 弱点の コア は 狙 いづら い。 




急速に 自 機に 近づいて きて、 
I* 当たり を かまして ぐる。 よ 
けす に 撃って 破壊しょう。 




上に ち 横にち 斜めにち レーザ 
一 を 発射す る。 残して お < と 
後々 やっかいだ ぞ。 




フ 1 」 ッッガ バージョンアップ 
したち の。 やや 動 さか' 速ぐな 
つた 程度 だから 安心 だ。 




左右に 移動し なか' ら弾を 3 発 
吐いて ぐる。 早ぐ 倒さない と 
画面 全体 ガ弾 だらけに …一 。 




ゆつ < り ゆっくりと 自機を 狙 
つてに じり 寄って < る。 カフ 
セル を 出す ので 要 チェック だ。 



名 前 



ブラウ I -IA 



ホ —/ニンク ポッド 



ファルコン CU (黄) 



： 卜ラ， 



口 I 八 ライ 卜 



\(青) 



ブリッツ 



レ— ザ I バンク デス 卜 ロイ ャ— n ブリッツ 2 





サス ペン 夕 I 
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しんで いただけました か 7 
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最後の ど 一ん と 敵 キャラ 大全 集 だ。 こ こ に 紹介した やつ ら は、 
あた り まえ だが スペースマン ボウ に 登場す る キャラ。 スペース 
の 都合で、 47 匹の キャラし か 載せられなかった が、 これ だけ 知 
つて いればもう キミ は マン ボウ 博士に なれる こと 間違い ナシ。 



注) 出現 場所の 項目の 中に ある 数字 は、 出現 ステージ 数 を 表し ま 
す。 攻撃 方法の 項目の 中に ある 敵、 もしくは 敵 キャラと は、 そ 
の 敵から 別の 敵 キャラが 出現し、 攻撃して くると いう 意味です。 
また 難易度 は ☆ で 表し、 ☆ の 数が 多い ほど 難しくな ります。 




5 

弾 



☆ 



宙に 浮いて いて 弾 をば らまぐ 
だけの 敵。 さっさと かたづけ 
よ ろ。 こいつ は 群れて いる。 



B 



弾 




4 

弾 



二 



上下 左右の すき 間から しか 攻 
擊 できない。 赤 < 光る 弾 は 破 
壊で きる のでら ぐちんだ。 





いきなり 出て きて 短い レーザ 
一 を 吐ぐ。 出て きた 一瞬 をた 
たぐし^ ない、 やな やつ。 



ラッシャーの 発生 源。 他に 何 
ちしない し、 見逃して ちいい 
なと 思う けれどもね …… 。 





上下に フワ フワと 動いて 機雷 
を 出す。 速攻で やっつけたい 
ところ だね。 



ぐるぐ ると 群 をな し回輊 して 
いる。 中に 入って いれば 発砲 
されない ので 安心 だ。 



5 



体当り 



☆ 



大量の 編隊で 襲って ぐる 5 ス 
テージ 最大の ザコ。 一度 画面 
端に 着 < と 体当たりして <る= 



S、 7 




体当り 


^囊》 き 




響 《 馨 


☆ ☆ 









何に ち 攻撃して こない かわり 
に 恐ろしぐ 力 タイ。 擊 つと 反 
動で 下 か' るの を 利用しょう。 




ジェネレータの 機能 を 持つ 砲 
台。 早めに やっつけ ておいた 
ほうか' 無難 だね。 



3 



体当り 



1^ 



いやらしい といえば この 弾の 
こと をい ラの だ。 本体 を 早め 
に 倒して しまいましょう。 



3 



ゾ^-; ヌ -,. 



-—' 'なシ W 



生命 石で ある (直訳)。 中央部 
を 連射す る ことに よりその 機 
能 か' 停止す る。 




上下 左右に 一定に 動き、 s 巻 
き 状の 弾 を 吐ぐ。 耐久力が 高 
ぐ フラック ホール 弾 は 無力。 



障害物。 真中の プラズマが 消 
えてい ると きに 通過せ よ。 タ 
ィ s ングに すれ か' ある。 




オランダ 風車の ようにぐ るぐ 
る 回って いる。 腕の 間に ラま 
ぐ 入り こめば 楽勝 だぜ。 



4、 6 
レーザー I 



彙，, ―' 



物陰に 隠れて し ヽて自 機が 近づ 
ぐと 近寄って きて レーザー を 
吐ぐ サイ テー なやつ。 



5 



なし 



な 



さ * ^1 



おいしい ポー ナス キャラ。 5 
ステージの/ 《ヮー アップ はこ 
いつによ つてな される の だ。 




蜂の ように プンプンと うるさ 
い。 たまに カプセル を 出す の 
で 要 チェックの キャラ だ。 



i 申び 上 か' つて 弾 を 吐ぐ。 目 か' 
開いた ときに しか ダメージ を 
与えられない。 




何の へんてつ ちない キャラ。 
たまに 他の 敵の 陰に 隠れて い 
たりす るので 注意 かな。 




パ | J ァを 吐ぐ 強敵。 画面の 上 
下 を 左右に 移動す る。 かなり 
力 タイので 連射 か' 必要 だ。 



体当り 



☆ 



1 周 目で は自 機の 背後に 現れ 
て、 ゆつ < りと 近づいて < る。 
動き か' かわいい。 



7 
体当り 



隊列 を 組んで やって < る 虫の 
ような キャラクタ。 ワイド 系 
のた まガ 有効の よう だ。 



最後のお かす キャラ。 出現 後、 
すぐに 消えて しまう ので、 見 
失わない ように。 



7 



弾 



身なり はちゃち いけど、 円 を 
描いて 飛んで ぐる その 動 さは 
なかなか いやらしい。 



5 
パリア 




ソ リア ン 



ォク卜 パス 



： 卜 ライ 卜 



： 才力— 



カグ ホイ— 



レ 



ブロッ 力— 



ニュ I ク リア フライ 



ス クォン ク已 



ラ 夕- 




タウ ロス 




ラッ シャ— 



ライ フス 卜 I ン 



3 



口 —リンク 



レ 



ス卜— ン 



キュ I 卜 



n 力 卜 リス 




八 イド ビ八 インド 



アル プ 




縦 ff 要人の 生き方 



維新の 嵐の 世界で 要人 は ど 5 
生きるべき か。 こう 書く ともの 
すごく 重たい。 ほとんど 哲学 や 
ら 宗教の 世界に 入って しまい そ 
うで 怖い。 軽く いってし まう と、 
この 記事 は 「どラ すれば ゲーム 
の 世界で 要領よ く 生きられる 



か」 を 総 まとめした ものです。 

要人の 成長過程 を 5 段階に 分 
け、 これ を 小目 的に する ことで、 
いままで この ゲームが よく わか 
ら なかった、 とい ラ人 も、 これ 
から はじめる 人 も、 みんなで 維 
新の 嵐 を 楽しもう./ 



自己 をみ がけ/ 



どの 要人 も、 ゲーム 開始 直後 
は 能力 はたい して 高くない。 ま 
わりにい る ほかの 要人の ほラが 
ずっと 高かった りする の だ。 自 
分より 能力の 高い 要人 を 説得す 
るの はえら く 難しい。 かぎりな 
く 不可能に ちかいが、 可能 だ。 
画面の なかの 数字で はかな わな 
くても、 プレイヤー 自身の 精神 
力 や 体力、 運、 カンと いった も 
ので 対抗す る ことが でさる の だ。 
とはいっても、 これ はものす ご 
く 精神力 を 消費す るので、 やり 
続' けて いると ゲームが ィャ にな 
つてく る 可能性が高い。 ゲーム 
を プレイし ている、 というより 
精神 修養 をして いる、 とい ラ気 
分に なって きたりす るの だ。 こ 
れ ではい けない。 もっと 要領よ 



く プレイで さるよ ラ にしない と。 
要領よ く ゲーム を 進める ため 
に は、 あたりまえ だが、 まわり 
にいる ほかの 要人よりも 能力が 
高くなる まで 剣道 場で 修行した 
り 学問 所で 学んだ りすれば いい。 
要人の 能力 は、 学力、 武力、 先 
進 性、 思想の 強さの 4 つに 分け 
られ、 それぞれ 右上の 図の よ 5 
にいく つかの 方法で 上げられる。 
学力、 武力、 先進 性の 3 つ は 
最高 200 まで 上げられる。 思想の 
強さ は！ 自分の 支持して いる 思 
想の 値が 10D になって いるの が 
理想 だ。 すべての 能力が 最高に 
なって いれば、 超 要人と して 生 
さる こと もで ぎる だろ ラが、 そ 
こまで 能力 を 上げて いるう ちに 
日本中 敵 だらけに なって しまつ 



能力 を 上げる 方法の 一 



武力 ~ ^道場て '修行 

学力 一 藩校、 学問 所 （1 ゆ 7:、 蘭学)、; iif¥ 伝習 所で 学ぶ 
※蘭学， 海軍 伝習 所では 先進 性 も 上がる 

先進 性 1 "学問 所 （蘭学)、 海'' Wfc お' 所で 学ぶ 

※学力 力 、'上がる 
L *l 性の 高い 要人に 面会す る 

※思想、 信頼 度に 影響 

思想の T 職 学問 所 （i ゆ'; :: 、 酔)、 mmm^Js 
強さ ※学力 力ぐ 上がる 

思想の 説得、 面会 をす る 

※先進 性と 信頼 度に 影響 

參 赤字 は 尊王、 青 字 は 公議、 緑 字 は 佐幕の 思想に 影響 




O 勝; 6»<75 学力 は 最初 160 なのが、 聞 学 を 学び 200 なった。 蘭 学 を^;: と ifeit 性 も _h* ! る 



て はつらい。 能力 上げに かける 
時間と その後の 展開 を 考える と、 

学力と 武力 は 150 くらいで OK。 
先進 性 は 130 以上 をね らいたい。 
思想の 強さ は 100 だ。 

では、 能力 を 上げる とさの コ 
ッの話 をしょう。 
武力 ： 思想に 関係な く 剣道 場で 
しか 能力 を 上げられな いので、 
コッ はない。 



学力と 先進 性 ： 公議 思想の 要人 

は 長 崎の 町に ある 海軍 伝習 所、 
尊王 • 佐幕 思想の 要人 は 蘭学 校 
で 学ぶ のがい ちばんい い。 学力 
はそう 苦労せ ずに 150 くらい は 
行ける。 先進 性 は 面会 も 多用し 
て すこしずつ 上げる といい。 
思想の 強さ ： 道行く 平凡な 要人 
を 思想 説得す る。 説得に 勝ち 続 
ければ すぐ 100 になる。 
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熱心に 話す ょラ に。 

一発 目の 説得に 成功したら、 
どんどん いこう。 俗事の パター 
ンと 相手 を 押せる 話が わかって 
いれば、 ほとんど 無敵 だ。 同じ 
要人 を 連続して 説得し 続け、 一 
気に 心服させる のがべ ス卜。 と 
くに、 屋敷に いる 要人 はめった 



くに、 屋敷 I 



に 移動し ないから、 精神力が 減 
つたら 宿屋に 泊まって 精神力 を 
回復 させてから 説得に 行く く ら 
い 余裕 を 持って いい。 精神力 を 
回復 させてから 行って みると、 
相手 は 精神力が 減った まま。 1 
回の 信頼 説得で 増える 信頼 値 は 
どんどん 上がって いくはず だ。 



何人 か 同志 要人 
もで さ、 自分の 能 
力に も 自信が 出て 
さたら、 自 藩の 藩 
主 を 信頼 説得して 
みよ ラ。 自分の 身 
分が 家老 か 重臣に なって いるか 

自 藩の 重臣から 信頼 値 40 以上 を 
得て いれば 自 藩の 藩主に 会える 
自 藩の 藩主 と 自 分の 思想が 違 
うとき は 思想 説得で 藩主の 思想 
を 変えてから でない と 信頼 説得 



自 I からお ヒす のが セオリー 

でさない ので かなり 
つらい が、 ときには、 
ど こぞの 要人が 自藩 
の 城へ やって さて 藩 
主の 思想 を 変えて く 
れる こと も ある。 い 
つも マ ッ プ内 要人の 一覧で 藩主 
の 状態 を 調べて おこ ラ。 

また、 説得に 行く とき は、 藩 
主に 会える 同志 要人 を 全員 連れ 
て 行 さ 思想 説得 させ、 藩主 を疲 
れ させる の も 有効 だ。 




I 政 を 獲れば こっちの もの 



藩主 を 心服させる と、 まず 藩 
兵が 使える ようになる。 藩 兵 は 

各藩に 第 1 と 第 2 の 2 つの 部隊 
がいる。 この ラち、 第 1 部隊 は 
城の 守備 専用な ので、 城から 移 
動す る こと はでさない。 そのく 
せ番 だけ はま わつ て く るので め 
んど うだ。 「指示 一藩 兵」 で 第 1 
部隊 は 待機 中に してお くと いい。 
第 2 部隊 は 攻撃 用の 部隊で、 要 
人の ょラに ふつ ラに 移動で さる。 
ただし、 いちどに 4 ヘック スま 
で。 藩に よって 藩 兵の 兵力 は大 
幅に 違って いて、 薩摩藩 や 長 州 
藩 は 6Ci00~7D00 人 もい るのに、 
宇 和 島 藩 や 熊 本 藩 は 2D00 人と い 
つたと ころ。 こういう 藩 兵の 少 
ない 藩の 藩 論 は、 自分の 藩 兵で 
攻擊 して 変える ことができる。 




合から りました 



o 藩^ 威力 は 大きい。 いくつかの s び 
ISft を 握って いれば 威力 は 絶大 



もちろん、 藩 兵の 多い 藩で も、 
数 藩の 藩 兵 を 集めて 攻撃 すれば 

落ちる (33 ページの 例 参照)。 藩 
兵に よる 藩 論 変え は、 自分が な 
に をして いるの かに 関係な く、 
藩 兵 だけで でさる ので、 かなり 
有効 だ。 

藩主 を 心服させる と、 毎月 1 
回 藩 政 コマンド を 実行で さるよ 
うになる。 藩 政 コマンド では、 
自分と 思想の 違ラ 家老 や 重臣 を 
降格 させたり、 逆に 自分 や 同志 
要人の 身分 を 上げた りする こと 
がで きる。 これ はものす ごく 有 
効 だ。 自分の 身分が 上がれば、 
説得が 有利になる し、 他 藩の 重 
臣ゃ 家老、 藩主にまで 直接 会ラ 
ことが でさる ょラ になる。 自分 
が 藩士だった 場合、 最初の 藩 政 
コマンドで 重臣に 昇格 させて、 
つ ざの 月 に 家老に 昇格 させれば 
いいの だ。 また、 藩の 財政 面で 
は、 藩 兵の 人数 を 増やす のが 重 
要。 藩 兵が 増えれば 武力に よる 
思想 変えが やり やすくなる。 石 
高 上げ や 共鳴 度 上げに はそんな 
に 金 を かけな く ていいよ うだ。 

藩主 を 落とせば 一気に 道が 開 
ける。 維新の 嵐に 八 マリ まくつ 
てし まラん だな あ。 



ゆ 



• 攫 千金 も發じ やない 



剣道 場 や 学問 所に 通ったり、 
精神力 や 体力 を 回復させる ため 
に 宿屋に 泊まった りする に はお 
金が かかる。 1 か 月に 30 両 ほど 
支給され るの だが、 これ だけで 
はとうて い 食って いけない。 す 
ぐに 金が 足り なくなって しまう。 
そこで、 江戸の 町な どに ある 任 

俠へ 行って 丁 表 賭 i を やった 
り、 村へ 行って 特産品 を 値切つ 
て 仕入れて 町へ 行って 売ったり 
する ことになるの だが、 ここ は 
ひとつ、 一攫千金 を ねらって 鉱 




oa リ 続ける こと I 週間。 やっと 出た 出た 
金が 出た。 これでと うぶん 食いつ なげる ゾ 

山で 金 を 掘る こと をお 勧めした 

し、。 なかなか 金脈に あたらない 

ので イラ イラす る こと も あるが、 

あたる と 一気に 金 3 叩〜 500 が 手 

に 入る の だ。 



埒は 要領よ く ^服まで 



説得と 要人の 能力と 身分の 関 
係に ついて。 身分と 先進 性 は 説 
得 全般に 影響す る。 あらかじめ 
高く してお さたい。 そして、 思 
想の 強さ は 思想 説得 を するとぎ 
の 押しの 強さに 影響し、 学力と 
武力 は 会話 を 進める ときの 攻め 
方に 影響す る。 

では、 説得して みょう。 はじ 
めから 思想 説得す るの は 危険な 
ので、 信頼 説得 をして みる。 マ 
ップ内 要人 を 調べて、 自分と 同 
じか 下の 身分で 能力、 とくに 先 
進 性の 低い 要人 を 探す。 でさる 
なら 自分の いる ヘック ス から 5 
歩 以内の ヘック ス にいる といい。 
説得 を 選んだ あと、 5 ヘック ス 
まで は 移動で きる からだ。 説得 
する 要人 を 選んだら、 その 要人 
の 能力 データ を メモして おく。 
ここが 重要。 能力の データに よ 
つて 攻め 方 を 考える の だ。 で、 
説得す る 要人の いる ヘック スま 
で 移動す る。 説得 か 面会 か 聞い 
てく るので、 説得 を 選ぶ。 続い 
て 思想 説得 か 信頼 説得 か を 聞 し 、 
てく るので、 信頼 を 選ぶ。 さあ、 
説得が はじまった。 はじめに や ' 
るの は、 向かい合う ときの 表情 
決め。 これが どラ 影響す るの か 
は、 イマ イチ わからな いので、 
「普通」 を 選 ふ' ことにしよ 5。 グ 
ラフィックが 表示され て ターン 
1 になる。 どんな 話題 を 選' ぶの 
か 聞いて くるので、 相手の 表情 
を 見て、 笑って いたら 能力、 ふ 
っラか 怒って いたら 俗事 を 選 ふ。 




「俗事の 話で 相手 を 笑わせて お 
いて 能力の 話で バー を 押す j の 
が セオリー なの だ。 ターン 10 ま 
でセ ォ リー どお り やれば た いて 
いろ まくい く。 

コッの 話。 俗事 は、 冷静に、 
酒 を 肯定す るか 金銭 欲 を 否定す 
るの が ヒッ卜 率が 高い。 この 2 
つで タメなら、 肯定と 否定 を 入 
れ 換えたり、 女 遊び を 否定す る 
のがい いだろ ラ。 その 要人に 俗 
事の どろい つた 話が ヒッ 卜する 
のか はしつ かり メモして おくよ 
うに。 この メモ は 武器になる。 
能力の 話で バー を 押す とさ は、 
相手の 能力 データで いちばん 高 
いもの を、 自分の 能力で 武力の 
ほうが 高い 場合 は 肯定し、 学力 
の ほラが 高い 場合 は 否定す るの 
がいいよ うだ。 これで バーが あ 
まり 押せなかった とき は、 自分 
の 能力で いちばん 高い もの を肯 
定 するとい い。 また、 相手が 笑 
つてい ると さは、 めったに バー 
を 押し返され ないから、 つねに 



SESStfsswBra をめ ざして と- 一とん やろう 
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娜① 尊 王 思 想 




いきなり 命 を ねらわれた 
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タイプ 別 アタック として シナ 
リオ 1 の 尊王 派、 薩摩 藩士 • 西 
郷 隆盛で 挑戦して みよ ラ。 

ゲームが はじまった とさ、 西 
郷は鹿 児 島の 町の 南側に いる。 
明治維新 史に 名の 残った 志士と 
して、 能力に はかなり の モノが 
ある だろうと 期待して 見て みる 
と、 う〜 ん、 その へんにい るャ 
ッ とたい して 変わらないな あ。 
まあ、 とりあえず 西郷 のお かれ 
た 状況 を jfe 握す るた めに、 町 を 
ひとまわりして みょう。 

鹿 児 島の 町の 北側に は 薩摩藩 
の 城が あり、 藩 情報で 薩摩 藩の 

内情 を 見て みると、 藩 論 は 纖 

連合 (公議 思想) だった。 とうぜ 

ん 藩主 • 崖津斉 #6 公議 思想で 

薩 摩の 藩 政 を 握る 曰 は 遠い。 

藩士 クラスで はじめる とき は、 
自 藩の 藩主 を 心服 させて 藩 政 を 
握り、 プレイヤー 要人の 身分 を 
上げて、 説得 を 有利に する のが 
目 的 達成への 最善 手な の だが、 

能力に はだい /3? 差が ある。 これ 
では そラそ ラ かんたんに は 説得 
でさない。 まあ とりあえず 家老 
から 信頼 値 40 を 得る まで は 藩主 
に会ラ こと さえで さない の だか 
ら。 薩摩 藩の 藩 政 を 握る ために 

し * づ ひさみつ 

は、 家老の 島津久 光の 説得に 目 



K.ii ュ！ 



お ケ 謹 

^^Jptp^ 驗 織き 

'く賺 I M 

な '，二'' 



osess の s 論 は itiEi 合て 湖の 思想と 

異なる。 最初の 画 は自 藩の だ 

的 をし ぼって いこ ラ。 

そうこう している うちに、 身 
分の 高い 要人が 近づいて さたの 
で 調べて みると、 家老の 島津久 
光だった。 ラ わさ を すれば なん 
とやら。 しかし、 久光は 期待に 
反 して 公議 思想の ラぇ 能力 は 西 
郷 よりいい。 しかたなく、 ほん 
の 少し だけ fe つてい る 武力 を 上 
げょラ と、 剣道 場で 修行す る こ 
とに した。 ところが、 とつぜん 
音楽が 変わり、 久 光が 脅迫して 
さたの だ。 思わず 屈伏し そラに 
なった が、 冷静に 無視す る を 選 

/3; と 切り かかって さた。 ほんの 
少し 西郷の ほラが 武力が 上 だつ 
たせい か、 返り討ちに あわせる 
ことができた。 しかし、 西郷も 
ダメージ を 受け、 しばし 武力の 
向上に 励む ことにした。 しかし、 
久光 はめげ ずに 攻撃して きた。 
思わず、 「ひさみつ う〜./」 とい 
いたくな つてし まった。 




OS^S 家老の 島津久 光は誦 に M ^を ij ^してく る。 «f は ほとんど 返り討ち にす 
るが、 もし 久^！' んで しまう と、 の 目 651^ の 大きな 障害に なって しまう の だ 



さいごう . たか もり aaa^) 密約 を 桂 小 木戸 孝 允） と 結 

んだ り 、 勝 に; iFtetftftBM を 成功 さ せたり した ことで 
有名。 の I 人 だが、 のち、 ^¥ 士族に 推されて 反乱 
を 起こし （Ht 戦争)、 明治 BDffi: と 戦った すえ 敗れて 自^ 



植小 五^ を 同, もに 迎える 



■■■■ 



久光 のしつ こさに 負けた 西鄉 
は、 鹿 児 島の 町 を あとに し、 自 
分の 能力 アップと 同志 を 求めて 
旅に 出る ことにした。 

勢力 地図 を 見る と 尊王 思想の 
藩 は 少なく、 近くに は 熊 本 藩と 
長 州 藩し かない。 薩摩 藩の 近く 
にある 熊 本 藩 は 小さな 藩で、 家 
臣 にも 頭の 良さ そラな 要人 は 見 
当たらな いが、 ただ 1 人、 fe 井 
小 fe は 別格 だ。 先進 性 も 学力 も 
ほかに 類 を 見ない く らいに すご 
い。 し 力、 し、 かなしい かな 公議 
思想。 とても 西郷が 説得で きる 
相手 じゃあない。 それじゃ あ 長 
州まで 足 を 運 ふこと にしよう。 

長 州へ 向か ラと ちゆ ラで長 崎 
に 立ち寄り、 ここで 少し 能力 を 
上げて おく ことにした。 ところ 
がまた しても 久 光が/ 西郷は 
久光を 無視しながら 武力 アップ 
につと めて いたが、 久光は 何度 
となく 攻撃して くる。 またも 西 

鄉は久 光に よって 旅に 出された C 

長 州 藩の 城 は 萩に あり、 つい 
てす ぐ 要人の 一覧 を ながめた。 
まっさきに 目に付い たの は 桂 小 

S おだった。 しかし、 西郷 はま 
だち から 不足な ので、 学力 も武 
力 も西鄉 より 劣る、 重臣の 周 希 




桂 小 五郎 

mnm±. 先 
進 性 は 低い が、 学力と 
武力 はかなり いい。 プ 
レイヤー 要人と しても 
i» 尺で き る。 




o 大切な 同志 は、 心服 させた 後 も 説得して、 



政 之 助 を 説得す る。 あと 少しと 
いうと ころで 周 布 は 逃げる よう 
にして 町の 南側に いってし まう 
が、 おい かけっこ をし ながらな 
ん とか 心服 させて、 周 布 を 同志 
にす る。 同志が できる と 説得 も 
楽に なり、 続いて 周 布と 同レべ 
ルの 能力の、 家老の S 田右衛 門 
介 も 説得で さた。 能力 は 低い が 
家老と い ラのは 魅力 だ。 同志に 
してなん となく 落ち着いた。 そ 
して、 桂 小 五郎 を 3 人が かりで 
説得し、 少しずつ 信頼 値 を 得て 
ついに 同志に 迎える。 長 州 藩 は 
家老 を 心服 させて いるので、 い 
つで も 藩主 を 説得で さる。 明る 
い 兆しの 見えた とぎ、 またして 
も久 光/ この 野郎/ しっこ 
いに も 章が ある。 

長 州 藩 を 落とす めど がっさ、 
西 郷が薩 摩 藩の 藩士 だとい ラの 
を 忘れて いたせい か、 久 光の 執 
な 攻撃に 頭に さたせ いか、 桂 
小 五郎と 西郷 で、 久 光に 先制 攻 
撃 を 仕掛ける。 久光 
は 学力 は 高い がバカ 
である。 かなりの 深 
手 を 負いながら、 ま 
だな お 攻撃して きた。 
西郷 はと どめとば か 
りに 応戦し、 久光は 
残りの 原 体力が 7 と 
いう 重症 を 負い、 命 
からがら 逃げて いつ 
fll 頁 値 を 上げよ う 卞- 
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泠汗 ながら 江 戶へヒ 向かう 



原 体力が 極端に 低くな つた 久 
光 を、 このさい 説得して しまお 

ラと、 あと を 追 ラ西郷 以下 4 士。 
やっと 追いつい たの は 長 州 重 
臣- 周 布 政 之 助で、 さっそく 思 
想の 説得 をした ところ、 かえつ 
て 説得され てし まった。 瀕死の 
負傷 をしながら、 それに もまし 
て久 光の 八ィ パワーに、 思わず 
同志に したくな つたが、 久光は 
すでに 逃げた あとだった。 

ところで 西鄉は 所持金が 心細 
くな つてき た。 久光 のせいで 湯 
水の ごとく 金が 消えて いったの 
だ。 しかたなく 西郷は 金鉱 掘り 
に、 同志た ち は 花のお 江戸へ 向 
かわせた。 西郷 はかなり の 強 運 
の 持ち主の ょラ で、 わずか 曰 曰 
で 金 を 掘り当てた。 そんなに 出 
る ものな のかと 桂に 掘らせた と 
ころ、 なんと 3 曰で 2 回ち 掘り 
あてた。 西郷の ほう もしゃに む 
に 掘った が、 それつ きり 出る こ 
と はなく、 20 日 ほど 厶ダ にした 
西郷は 急いで 江戸に 向かった。 

西郷が 金鉱 掘 りに 夢中に なつ 
ていた ころ、 桂に とんでもない 
災難が 降り かかって ぎた。 岡 山 
から 堺に でた 周 布と 益 田 は、 堺 
の 関所 を 通り、 東海道 を 江戸へ 





いつものよ う に MSf をと お り 抜けよ う と 
したら、 とつぜん 「御用 だ/」 なんて 



と 向かって いた。 1 曰 遅れで 桂 
ちその あと を 追って、 堺の 関所 
を 通った とき だ。 いきなり 御用 
とさた からた まらない。 久 光に 
切りつ けたせ いだろう か 7 と 
にかく 桂 は あやうい ところで 難 
を 逃れ、 2 度と 関所に は 近づく 
まいと 胆に 命じた。 

先に 江戸に 着いた 周 布と 益 田、 
おそるおそる 江戸まで きた 桂た 
ち は、 西郷 がくる まで 熱心に 能 
力 アップに 励んで いた。 そのこ 
ろ西郷 は、 公議 思想の 藩主た ち 
による、 猛烈な 説得 攻めに あつ 
ていた。 プレイヤー 要人に とつ 
て もっとも 怖 いのは、 説得に よ 
つ て 一番 思想 (西郷 は 尊王) が 変 
わると、 即 ゲームオーバー にな 
る こと。 不十分な 能力の 上、 西 
郷は 最低の 身分で、 相手 は 最高 
の 身分。 圧倒的な 力の 差で、 じ 
りじり と 公議 思想に 引 さ ずられ 
る西郷 の、 情けな さったら あり 
やしない。 説得し にきた 連中 相 
手に 逃げたり、 切り つけたりし 
ながら 江戸まで た どり ついた。 

同志た ち は 順調に 能力 を 上げ 
ていて、 すでに 西郷を 越えて い 
る。 江戸に ついた 西郷 がまず 最 
初に やった こと は、 能力の 低い 
要人 を 同志に 説得 させて、 へと 
へと になった ところ を 西 郷が説 
得し、 尊王の 割り合い を 強める 
という セコぃ 行動だった。 しか 
し、 一番 思想の 弱い 西郷 は、 そ 
んな 相手 を 説得す るのに さえ ひ 
と 苦労す るし まつ。 まだまだ 先 
は 長い。 



江戸に は 魅力的な 要人が 何人 
もい る。 学力の 秀でた 福 沢諭吉 
ゃ丰' k 万 灸^、 先進 性の 高い 籐 
海 港な ど。 西郷が 江戸で 得た 同 



機 は 熟した。 い ざ鄉 里へ 



志士 作 太刀 を あび、 あわ 
れ^? 主 基 は ^^を 負った 



志 も その 1 人で、 身分 こそ 志士 

だが、 武力に かけて は 右に 出る 

ち ぶ い 》 う 

者 はいない とい ラ 志士 • 千 葉 周 
# である。 周 作 は 学力が 使い も 
のになら ない くらい 低かった が、 
学問 所で 修行 させたら、 なかな 
かの ものに なり、 桂 ともども か 
なりの 戦力に なった。 勝手 気 ま 
まに 動 さま わる ほかの 要人た ち 
に、 「この ふたりに だけ は、 ちょ 
つかいだ さない ほラが 身の ため 
だよ」 と、 心の なかで つぶやい 



維新の 班 

け を とらない し、 学力で も西郷 
に比べれ ぱ はるかに 良い。 
そろそろ 鹿 児 島に ち どって、 
薩摩藩 をい つきに おとすべく、 
みんなで 江戸 を あとに して、 薩 
摩へ とむ かう ことにした。 
途中、 金銭 難に おちいった 周 
布と 周 作 を、 金鉱 掘りに 行かせ 

る ことにし、 のこりの 3 人は薩 
摩 をめ ざした。 

薩 摩に つくと、 藩主の 島津斉 
彬が 病没した らしく、 島津 忠義 
が 藩主に なって いた。 
^^^■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■1 

昨 の 敵 は 令 の 友!？ 

まず は 久光を 落とす のが 先決 



た。 

江戸での 西郷は もっぱら 武芸 
に 励み、 ときたま 説得と 宿屋 通 
いの 曰々 を 送って いた。 その 成 
果が周 作 ひとりと いうの は、 少 
し 不満 も 残ったが、 周 作の よう 
に アブな し 、ャッ を 仲間 にす るの 
もい いだろ ラ。 

周 布と 益 田 も 武力 を 上げ、 西 

郷の 説得に だい /3; 貢献す るよ ラ 
になった。 

桂 は 学力 も 武力 も、 もとから 
良かった が、 武力で は 周 作に 引 



で、 益 田に 思想の 説得 をと こと 
ん やらせた。 久 光の 思想が 尊王 
にかわり、 体力と 精神力が 底 を 
つ さ、 弱って さたと ころ を、 す 
かさず 西鄉が 信頼 説得 をす る。 

効果 は 満点で、 久光は ひたす 
らおし 黙り、 まるで 心服 させら 
れ たがって いるよう だ。 

とはい ラ ものの、 なに^ん 相 
手 は 家老な ので、 油断 は 大敵 だ。 
へたに 図に 乗る と、 大きく 反発 




島 津久光 

'mm, 瞵 家老。 学 
力 はいいが、 血の 

多い の 力 やたら Ijj!^ し 

て く る。 でも 武力 は そ 
ん なに 高くない 




o 島; 傘久 反 sijas まとても 強力で、 m 
主と いえ ども (》外で はない の だ 



を くらって しまう。 また、 夜が 
明ける と 体力が 回復して しまう 
ので、 益 田に 適当に 説得 させて 
疲れさせ、 弱った ところ を 再び 
西郷が 説得して いく。 

こラ して 得た 貴重な 信頼 値が 
やっと 80 を 越え、 とラと ラ久光 
を 心服 させた とぎ、 いいしれぬ 
喜びが わいて きた。 おもえ ぱこ 
こまで 久光 ひとりに、 振り回さ 
れ てきた からだろ うか。 

あと は 藩主 を 落とし さえ すれ 
ぱ、 ょラ やく 最初の 目的 を 達成 
でさる ぞ。 



锩 i を fUf して 瘙玫を 握れ 



新しく 加わった 同志 • 
島津久 光と 益 田と で、 い 
よいよ 藩主の 思想 説得に 
向かわせた。 

説得に 向かった 久 光と 
益 田の 家老 コンビ は 強力 
で、 あれよ あれよ という 
まに、 思想 を 尊王に かえ 
てし まった。 とくに 久光 
の 「聞く 耳ち たん」 攻撃 は 。やった 
パワーが あり、 心強い。 

久 光のと ぎと 同じ パターンで、 
約 10 曰 後に 藩主 • 島津 忠義 を 心 
服させる ことに 成功し、 同志に 
むかえる ことにした。 同志 要人 

は 5 人まで なので、 かわりにい 
まだに 金鉱に こもって いる 周 布 




やっと 重臣に なれた ゾ/ 来月 は 家老 だ 

政 之 助 を 放任した。 

藩 政 を 握った うれし さから、 
藩 兵 を 動かし まわって いたら、 
月末の 藩 政 コマンド になった の 
で、 適当に 予算な ど を 決め、 念 
願の 人事で ようやく 西郷 隆盛 は 
薩摩 藩の 重臣に 昇格で きた。 
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第 2部© 公 讓 忠 お、 



幕 臣 




海 舟 



先進 性ヒ 学力 を 武^に 



ている の は 魅力 だ。 学力 卜 リオ 
を 結成したら、 用心棒に でも や 
とってみ るか。 

夜が 明けて、 ささに 大久保 一 
翁 を 説得し に 行く と、 かんたん 
に 心服 させて しまったので、 同 
志に して、 いっしょに 福 沢諭吉 
を 説得し に 向かう。 

ところが、 大久保 は コンス 夕 
ン 卜に 福 沢 を 説得して いくが、 
勝 はどうもう まくい かない。 こ 
れ では 大久 保の いる 意味がない 
ので、 大久 保に は 剣の 修行 を さ 
せに 行かせた。 勝と 福 沢の 一騎 
討ちと なった わけ だ。 

勝の 気合が こもった 説得が 続 
く。 少しずつ、 勝 を 信頼して い 
く 福 沢。 なぜか、 だんだん 勝の 



ペースに なって いく。 そしてよ 
うやく 福 沢 諭吉を 心服させる の 
に 成功した 勝 は、 うれし さの あ 
まり、 うっかり 同志に する の を 
忘れて しまったの だ。 しかたな 
く、 もういち ど 説得す るが、 こ 
こから 福 沢ねば る。 結局 £ 日間 
も ねばられて、 勝 は 心身と もに 
衰弱して いた。 

「う あ ~ あ」 と 勝が 背伸び を し 
ていたら、 会津 重臣 • ^申 保 修理 
なる 者が 脅迫して さた。 せっか 
くいい 気持ちで いた もの を、 な 
んて やな ャッ だ。 と 思いながら 
無視したら、 切りつ けられて し 
まった。 う〜 むこれ ほまず い。 
が、 しばらく 逃げて いたら、 ど 
こかへ 行って しまった。 



尊王 逾 のこりな、 ） 面々 



勝が 不定な 輩に 襲われ、 学力 
卜 リオ は 震え あがった。 という 
よりむ しろう ざったかった。 こ 
の あと 学力 卜 リオ は 剣の 修行に 
励む が、 尊王 派の 執拗な 攻撃 は 



神 保 修理 

^\ 藩の 重& 学力、 

* .Si a* とも 高く はない。 

' ^ T ！ 勝;^ を はじめ、 公議 
. ； -' ； ' 派に しっこく つきまと 
. i £ う， ^こ' な 尊王; JS だ 






岡 田 以蔵 
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土 佐 藩士。 「人斬り 以 
蔵」 と 呼ばれた ように、 
武力の 高い^^ 公 
_« と 佐幕派に は?^ 禽 
なので 要注意 だ 



千 葉 重太郎 

^ -5S. HI 剣豪 • i ^作の 弟な 

； ので. 武力 は H いか， 
べつだん 秀でて はいな 
い。 ^SS の わりに は 
, 怖い 印象 はない 
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続く。 いちばん 回数が 多くて 弱 
かった のが、 会津 重臣. 神保修 
理。 あと は 回数 はそんな にな か 
つたが、 強かった のが 土 佐 藩 
士 • 岡 田 以§、 志士 • 千 葉 重 太 

郎、 長 州 藩士 • 桂 小 五 M の 3 人 

だ。 いちどだけ、 勝が 重 太郎と 
以蔵に 連続で 襲われた とき は、 
さすがに ァォ かった。 原 体力が 

一気に^ から 47 まで 落ちた の 
だから。 そのと き 勝 は、 ちょう 
ど 宿屋に いたので、 そのまま 泊 
まりこみ、 大久 保と 福 沢で ふた 
り を 説得 攻めに して、 あやうく 
難 を 逃れる ことが でさた。 

この 尊王 派の 連中の せいで、 
生傷が たえない 勝 は、 治療代の 
出費が かさみ、 ふところ がさみ 
しくな つてき たので、 金鉱 掘り 
に 出かけた。 しかし、 街道で は 
尊王 派の 血の気の 多い ャッ ちう 
ろつ いている。 用心して いかな 
くて は。 



明治維新 といろ 歴史的 ィ ベン 
卜 を、 幕府 側の 要人と ぃラ 立場 
から プレイして みると、 いった 
いどうなる のだろう か。 ここで 
は、 公議 派の 幕臣 • 勝 海 舟をプ 
レイヤー 要人に 選んで みた。 

勝 海 舟 は、 江戸の 町の 南側に 
いた。 ちょっと 能力 を 見て みる 
と、 先進 性が 高く、 学力 もちよ 
いとした ものだった。 ただ、 武 
力 と 原 体力 が じ やつ かん 低めな 
のが 少し 気になつ たので、 剣道 
場と 宿屋へ 何度か 通わせた。 

江戸に は 毎 曰、 何人もの 要人 
が 出入りし ている。 だから、 朝 
になったら 要人の 一覧 を 見る よ 
う にして いた。 でも、 江戸に は 
町に 定住して いる 要人 もけ つ こ 
う 居て、 その なかには 優れた 能 
力の 持ち主 もお おい。 

勝 海 舟 は そのな かで、 とくに 
学力に 優れていた、 幕臣 ■ 福 沢 
諭 に 目 をつ けた。 福 沢 諭吉は 
同じ 公議 思想で、 勝 海 舟より 学 
力が あり、 先進 性 も まあまあ あ 
る。 でも、 武力 は 最低 クラスで、 
ちょっとつ つくと 死ん じ やい そ 
5 なほ ど だ。 

説得に は 体力と 精神力が 大き 



Km 

'ず' 



大久保 一翁 

わりに 武力 は 低 
いが 学力 は 高い。 勝に 
対して、 はじめから 信 
$ 頁 値 を 65? 寺つ。 プレイ 
ャ一 要人に もなる 
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はじめから， fim 値 を 与えて いる 要人が 
いると いうの は、 うれしい かぎり だ 

くひび く。 勝 海 舟の 精神力と 原 
体力 を 最高まで ひさ あげ、 福 沢 
諭吉の 家に 行 さ、 夜明け を 待つ 
た。 移動で 使った 体力 は 夜明け 
とともに 原 体力まで 回復す る。 
さあい よいよ 説得 だ。 

おなじ 公議 思想な ので、 気楽 
に 説得す る ことが でさ、 落ち着 
いて 我慢 強い 方法 をと つた。 

相手の いちばん 優れた 能力が、 
こちら を 上回って いるので、 な 
かな か 一気に は 決められない。 
タ方 にもなる と、 体力が 心細く 
なって さたので、 宿屋へ 向か ラ 
が、 福 沢諭吉 から 得た 信頼が、 
いくつに なった か 見た くな り、 
与えて いる 信頼 値の 一覧 を 見る 

と、 おやつ 7 知らない ャッか 
ら 信頼され てるで はない か。 し 
かも、 説得して 信頼 値 をす こし 
得れば、 心服させる ことが でさ 
る ほど だ。 その 要人 は、 奉行 • 
k 久保 一^だった。 なかなか 有 
能な 要人で、 学力 は あなどれな 
いものが あり、 先進 性 もま あま 
あいい。 ただ 奉行に して は 武力 
は 低めで、 こうな つたら 福 沢 諭 
吉と あわせて 同志に して、 学力 
卜 リオ を 結成す るゾ。 

そうそう、 それともう ひとり、 
幕臣 • 男 谷 精一 gg にも 信頼 値 を 
持って いた。 男 谷 精 一郎 は バリ 
バリの 武士で、 武力が 1 80 を 越え 




根 沢 首き 吉 

公麵喊 臣だ がそれ 
ほど 思想 は 強くない。 
学力 は 秀でて いて 先進 
性 も 高い が、 武力 力 5 is 
端に 低い のが 気になる 
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かつ 'かいしゅう 幕臣で あ り ながら も 公—« で、 開明 的な 思想 
の 持ち t 性の 高さ は 秀でて いる。 かの 坂:^ はこの 驟海 
• 景濯を 多大に 受け、 現在に 名 る 人物に 成長した。 mm 
士. 画!!^ との 申し合わせ による、 ； 坡無 廉『 开號は 有名。 
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黼黼の 慰 



めざす は 土^の 圾牟 龍馬 



勝が 甲斐の 金鉱に たてこもり、 

金 を 掘り当て るまで 約 3 週間が 
たった。 そのころ、 江戸で 修行 
に 励んで いた、 福 沢と 大久 保の 
2 人 も、 学費が かさんで、 金銭 
難に おちいつ たので、 金鉱へ と 
向かった。 2 人と もたいした 成 
長ぶ りで、 福 沢な ど は 武力が 42 
しかなかった のに、 いまでは 13D 
を 越えて いる。 勝 もときた ま 剣 
道場で 鍛えて いたせい か、 以蔵 
などに 襲われても、 やっぱり 痛 
いけど、 まえ ほど ダメージ は < 
ら わなくな つてい る。 また、 福 
沢と 大久 保に は 蘭学 も 学ばせて 
いたので、 先進 性 も そこそこ 上 
がって いる。 

勝 はち ラ そろそろ、 同志 を 増 
やすなり、 どこかの 藩 を 落とし 
にか かるな り、 考えな けれ ぱい 
けない。 でも、 3 人 だけで は 心 
細い ので、 明治維新 史 では 英雄 
的な 存在の、 公議 派の 要人、 土 
佐 藩士-坂 本 ft 馬 を 獲得に、 一 
足 先に 土 佐へ と 向かった。 

龍馬 は 土 佐の 高 知の 町で、 お 
となし くして いた。 勝が さつ そ 
く 説得に 向か ラと、 龍馬 は 尊王 
思想に なって いた。 龍馬の 情報 
を 見る と、 確かにわず かながら、 





： 坂 本 龍馬 


±im±o 明 遷开史 




！ (nmm^u その 人 


！ 柄から いまだに 根強い 
； ファン もい る。 
, 力 は 武力!^ H お氐ぃ 



尊王が 一番 思想に なって し 、る。 
しかたなしに、 思想の 説得 を は 
じめ た 勝。 龍馬 は 意外と あっけ 
なく 公議 思想に なった。 旅の 疲 
れも あり、 勝 は 宿屋に 泊まった。 
つぎの 曰に は、 はやく も 金 を 
掘り当てた 大久 保が 土 佐に 向か 
ラ。 福 沢 はま だ 金が でない。 勝 
は大久 保が くるなら、 もうす こ 
し 寝て いる ことにした。 そのと 
ぎ、 龍馬の 家から 何者かが 移動 
していった。 どうやら それ は 龍 
馬ら しく、 朝早く 土 佐に 帰った 
岡 田 以蔵 を 説得して いる。 と、 
思ったら すぐ 自分の 家に もどつ 
ていった。 なにやら いやな 予感 
がして、 夜が 明けて すぐ 龍馬の 
情報 を 見て みると、 また 尊王に 
なって いた。 こうな り や 休んで 
ら れんと、 龍馬に 続け ざまに 説 
得する 勝。 そのと き、 またして 
も 以蔵が 襲って きた。 すっかり 
むきになった 勝 を、 意外に も 龍 
馬が 助けて くれたの だ。 



傷^の 滕、 江戶へ もビる 



龍馬 は 以蔵 を 説得して いる。 
以蔵 は 勝に 襲い かかる。 勝 は 龍 
馬 を 説得す る。 ろ〜 む 三角関係 
だ。 でも ここで 勝が 以蔵 を 説得 

し 出したら 7 とりあえず やつ 
てみ たら、 効果 は 満点。 龍馬の 
おかげで 尊王の 弱く なって いた 
以蔵 は、 あっけなく 公議に なつ 
て、 どこかへ 行って しまった。 

そうこう している うちに、 大 
久 保が やって さた。 福 沢 はい ま 
だ 金鉱 掘 り だ。 ふた り の 説得 攻 
撃に 龍馬 は 心服した。 よろこん 
で 同志に 迎えて、 修行 を させに 
江戸に 向かわせた。 

このまま 土 佐 藩 も 落として し 
まお ラと、 大久 保と 勝 は 宿屋に 
泊まり、 鋭気 を 養う。 

朝が やって きた。 龍馬 は 江戸 
へ。 大久 保と 勝 は 土 佐の 重臣 を 



説得に。 福 沢 は？ 1 福 沢が いな 
しん いったい どうしたんだ./ 
勝と 大久保 は 予定 を 変更して、 
福 沢 を さがしに 江戸へ もどった。 

福 沢 は 信頼 値が 下がって いさ、 
B0 を 割った ので 勝手に 動き まわ 
つていた の だ。 せっかく 苦労し 
て 育てた のに、 活躍し ない まま 
で 失って たまる か/ 

龍馬 は 江戸に 着いた とさ、 自 
分の 家で、 のん さに すごして い 
る 福 沢 を 発見した。 しかし 、， 福 
沢の 家に、 佐幕派の 奉行 • 小 栗 
忠順 がいる ではない か/ いま 
福 沢 を 佐幕派に されたら、 残つ 
ている 信頼 値が すべて ムダ にな 
つてし まう。 龍馬 はすぐ さま 福 
沢の もとに ゆき、 小 栗 を 脅迫し 
た。 しかし、 小 栗 は 屈せずに 福 
沢 を 説得し はじめた。 勝と 大久 



保 はすぐ そこまで やって きてい 
る。 この 場 をし のげば、 の 思い 
で 龍馬に 小 栗 を 襲わせた。 小 栗 
は 応戦して きたので、 ダメージ 
を 与える ことが でさた。 そそく 
さと 小 栗 は 行って しまった。 

勝と 大久 保が 到着した。 龍馬 
は 傷 を 癒して いる。 福 沢 は のん 
さに している。 この やろ ラ、 と 
思いながら も、 福 沢 を 説得し、 
また 同志に 迎えて 金鉱 掘りに 行 
かせた。 龍馬 は 治療で 金 をけ つ 
こう 使った ので、 しばらく 修行 
を させて 金鉱へ 行かせた。 龍馬 
に 福 沢の 見張りち させる の だ。 
勝と 大久保 は 江戸で 佐幕に 思想 
を 変えられた、 老中 • 堀 田正睦 




o 名勝で も 眺めて、 気 を とりなおそう 
を 説得して いる。 数日後、 堀 田 
も 心服 させた。 もちろん 同志に 
もした。 堀 田 もなかな か 学力 は 
高い が、 武力と 先進 性 はいまい 
ち だ。 つぎに 勝 は 幕臣 • 男 谷 精 
一郎 を、 大久 保と 堀 田 は 小 栗 を 
それぞれ 説得に 向か ラ。 その あ 
いだ、 福 沢と 龍馬 は 金鉱 掘りに 
励んで いた。 



幕臣 ヒ、 ） う t 分が 重く のしかかる 



勝 海 舟の 身分 は 幕臣 だ。 つま 
り 勝に とっての 自藩 は、 幕府と 
いう ことになる。 そして 幕府の 
頂点 にたって いるの が 将軍な の 
だ。 将軍に は 説得したり 面会し 
たりで きないので、 幕臣で はじ 
まった 勝 は、 プレイヤーの 手に 
よって、 身分 を 変える こと はで 
きない。 だから、 幕府の 要人と 
いう 不利な 状況の プレイヤ 一は、 
コッコ ッと 地道に 雄 藩 を 攻略 し 
ていく か、 家老 以上の 身分の 同 
志に、 藩主 を 説得 させて 思想 を 
変えて いく しかない。 

そんな わけ も あり、 勝 はいよ 
いよ 自分の 目的の ために、 思想 
のちが ろ、 他 藩 を 攻略す る こと 
にし、 江戸で 修行 をして 実力 を 
あげた、 同志 を 引ぎ 連れて 旅に 
でる ことにした。 

金鉱 を ほって いた 龍馬と 福 沢 
は、 いまだに 黙々 と 掘り 続けて 
いる。 旅に でるため に は、 ある 
ていどの 旅費 かか かるので、 し 
かたなしに、 そのまま もうしば 
らく 掘らせる ことにして、 一行 
は 南に 足 を 運んだ。 

まず は 危険な 尊王 思想 をた や 
そうと、 藩ぐ るみの 尊王 派と い 
う、 長 州に おもむいた。 

長 州に は 武力の 高い 要人が 多 
く、 なかには 桂 小 五郎の ように、 
武力 も 学力 も 優れた 要人 もい る。 
ただ、 全体 的に 先進 性 は 極端に 
低く、 説得の コッ さえつ かめれ 
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14 代将！； 能力 はザコ 
I ていど だが、 なの 

Pn で、 面会す る 二と さえ 

•3 できない。 ゲーム 中で 
は 飾りの ような もの 
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堀 田正睦 

老中。 学力 は 高く、 武 

力と 性 は 低めで、 
歳の せいか 精神力、 体 
力と も ffi: い。 とか 
ん たんに 説得で き る 



ば、 とんとん 拍子に いくだろう。 

長 州に ついた 勝た ち は、 手当 
たりし だいに 説得 をして いく。 

そのころ、 金鉱に こもって い 
る はずの 龍馬が いない。 福 沢の 
近くに もい ないし、 信頼 値 を 与 
えてい る 要人の 一覧から も 姿 を 
消して いる。 また か、 と 思い 勝 
は ひとりで 土 佐に むかう と、 龍 
馬 は あんのじょう 土 佐に いた。 
調べて みると、 いままで 与えて 
し 、た 信頼 値が D になって いる。 
貧乏な 龍馬 を 心服させる の を あ 
きらめ、 長 州に もどろう とした 
ころ、 福 沢が やっと こさ 金 を 掘 
り あてた ので 長 州に 向かわせた。 

しかし 不幸に も 福 沢 は、 途中 
の 関所で 捕まって しまった。 な 
ん にも 悪い こと をして いないの 
に、 拷問 をう け 解き放された。 

あんな こんなで、 いくたの 八 
プ ニンクに あいなが らも、 今 曰 
も 勝 は 説得し 続けて いる。 
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蘭学 を 学び 先進 性 アップ を 



はじまる と 江戸の 町。 江戸 城 
の 左下に 井伊直弼の 屋敷が ある。 
てはじめに マップ 内 要人 を 調べ 
てから 自分の 能力 を 見る と、 ど 
ラも 佐幕派の 要人 は 先進 性が 低 
いとい ラ ことに 気づいた。 彦根 
藩主に して 大老と ぃラ 身分の 直 

弼 にしても 80。 目的が 幕 権 強化 
から 公武合体へ 変わる 105 まで 
はけつ こう 遠い。 
先進 性 は 説得に 大 さく 影響す 



' L -!iunnHHi.ui(iiiiill 



'， ' -- 



， ■'■ m> - 



O 閜 ％ft で Jfeit 性 アップ をね らう も、 学力 

の 勇み足で 思って いたよ り らな かった 



る。 なんとか 高く したいので、 
まわりに いる 佐幕派の なかで い 
ち ばん 先進 性の 高い 小 栗^ 順に 
面会して 先進 性 を 上げよ ラ かと 
も 思った が、 小栗忠 順の データ 
をよ く 見る と直弼 よりも 思想が 
弱 し \ 面会で 思想が 弱 くなる の 
もィ タイので、 学力と 先進 性が 
上がる 蘭学 校へ 行く ことにした。 
手持ちの 金 は 多い ので、 学力 

が 200 になる まで 蘭学 校に 泊 り 
こんだ の はいいが、 もともと 学 
力が 高く 先進 性が 低 いのに も か 
かわらず、 学力 ばかり 上がって 
先進 性 は あまり 上がらない。 困 
つた。 結局、 先進 性が 116 になつ 
たと ころで 学力 は に 達して 
しまった。 もっと 先進 性 を 上げ 
たかった のに。 



最^の 同, もは槁 R 綸吉 



先進 性に 不安が あるが、 学力 
200 を 武器に いっしょに 佐幕 思 

想 を 広める 同志 を 集めようと 思 
いたった 直弼 は、 マップ 内 要人 
を 調べる。 どろ も 佐幕派の 要人 
に はパッ とした 者が いない。 し 
ぱ らく 考えた すえ、 能力の 高い 
ほかの 思想 を 持つ 要人 を 思想 説 
得して 佐幕派に 寝返らせて 同志 
にしよ ラ、 と 方針 を 決めた。 
もういち ど マップ 内 要人 を 調 




ォ虽 沢諭吉 

幕臣、 公 -風 9aMt 
と 学力 は 光る が、 武力 
は 42 とたより ない。 - 

fSaii© 想 だが かなり 
グラ ついている。 



ベる と、 超 有名人が いるで はな 
いか、 福 沢 諭 だ。 彼 は 先進 性 
ち 学力 も 高い のに 思想が 弱い。 
さっそく 諭吉を 思想 説得し、 佐 
幕 派に してから 同志 要人に した。 




O 思想 (nil う 要人 を 同志に する とき は、 ま ず 思想 を 自分と 同じに すると ころから はじめな 

いといけ ない。 思想 説得で 思想 を 変えさせた あとて "(fi 頁 説得て fli 頁 値 を 80jyi にす るの だ 



第 2 部 ^ 佐 幕 思 想 



彥根 藩主 
大 老 



井伊 綳 




\ 勃 :1 金 ：f[ 

|Im 織： o 

millllllllUNIIllllllI 



. を 1!レ\ 藤:: ささ^ まお る。 

： よろし 謹讓 . 



• なおす け 主に し て^。 ぺ リ 一雜に は じ まる 政 

i の 混乱 を、 日 消！^ 顯 商条彻 無隱吉 な どで 強行 魏 したが、 
これら 親 胃％^ きに^ «派 が:^ 免 «派 の 反乱 を 抑 

え る ための 安政の:^ trr'i' 艮みを かし \ 桜 田 門外で • さ れる。 



武力が 魅力。 千 葉阑作 をお らう 



直弼は 自分の 思想 を 強く する 
ため、 道行く 佐幕派 以外の 要人 

を 捕まえて は 思想 説得し、 7 月 
中頃に は 佐幕 100 になった。 と、 
そこへ 尊王 派の 要人が やって 脅 
迫され た。 桂 小 五郎 だ。 これ は 
まずい。 直弼は 武力が 低い の だ。 
屈伏す ると 諭吉の 信頼 値が 下が 
つてし まう。 しかたなく 応戦す 
るも大 ダメージ。 武力の 大切 さ 
を 思い知らされる。 
あまりに も 悔しい ので、 用心 



棒と して 武力の 高い 要人 を 同志 
にしようと 決心した 直弼 は、 千 
i 周 作に 白羽の 矢 を 立てた。 千 
葉 も 公議 派で は あるが、 思想 説 
得 2 回で 佐幕へ 寝返った。 信頼 
説得 も 5 回で 同志に できた。 



千 葉 周 作 

國 



志士、 公 鼠 武力 1 92 
の 者。 学力と ま 
は« に 低し、 が、 この 
2 つ は 蘭学 校で 同時に 
能力 アツ フ 1 



みんなて' v ちしよ に 能力 を 上げる 



学力 派 2 人と 武力 派 1 人の 3 
人卜リ ォが 結成で さたの だが、 
いまの ままで は 3 人 いっしょに 
行動して いないと 何もで きない 
ような もの だ。 これで は 佐幕 思 
想 を 広める のにむ ちゃくち やな 
時間が かかる と 判断した 直弼 は、 
自分 を s めて 一人 立ちで きる よ 
ラに する ため、 能力 を 上げる こ 
とに した。 

直弼と 諭吉は 剣道 場で 武力 を、 
千 葉 は 蘭学 校で 学力と 先進 性 を 
上げる。 3 人と も 能力の バラン 
ス が 極端な ので、 満足 いくまで 
能力 を 上げる のに は 時間と 金が 




議删— 一一 

o 金が な く なったら 鉱山 叫亍 つて 金脈 を 掘 
り あてる。 この ィ1^ はけつ 二う めん どい 

かかる。 諭 吉と千 葉 は 金 を それ 
ほど 持って いないので、 鉱山へ 
行かせて 金 を 増やして おく。 

結局、 g 月まで 時間 を かけて 
下の 写真まで 能力 を 上げた。 こ 
れ から 3 人が 日本中に 散り、 佐 
幕 思想 を 広める の だ。 
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(1 月 号の 第つ 3 つ f) 全潘 思想 統一 



離隊 1, 丄 1 

坂 本 




匿 馬 


土^ 麻 山 内容 堂に アタック 



海 援隊を 結成した 龍馬 は、 高 

やまのう ち 

知の 町に もどり 土 佐 藩主 • 山 内 
を 信頼 説得す る こ とに した 
容堂は 思想が 強い。 しかち 身分 
が 藩主な ので、 他 藩の 藩主と も 
直接 話せる。 落とせれば、 こん 
なに 心強い 同志 はいない。 

高 知の 町に 着い fc 龍馬 は、 さ 
つ そく 容 堂の いる 城へ 向か ラ。 
信頼 説得 だ。 ターン 1 、 龍馬 は 
懐柔 工作に 出る。 ；令静 に 酒の 必 
要 性 を 肯定す ると、 容堂は 大笑 
い。 容堂も 同じ 懐柔 工作に 出た 
ので、 龍馬ち 大笑い。 まるで 宴 




山 内容 堂 を fflIM 兑 得して いると 二ろ。 藩主 だけあって バー は なかなか 左側^ fT* 、ない。 
青 IS の 能力の なかで いちばん 高い 武力 を ひに 肯定し 続け、 3 日 目に して 心服 させた 

山 内容 堂ヒヒ もに^ 想 統一の 旅に^る 

せて 藩 論 を 変える。 

龍馬 は容 堂と 宗城を 引き連れ 
て 九州に 渡る ことにした。 まず 

は 長 崎の 町へ 行って 藩主 2 人 を 
海軍 伝習 所に 行かせる。 説得に 
強くなる ように 学力 を 上げさせ 
る。 その あいだに 龍馬 は、 公議 

なべし まかん そう 

派の 佐 質 藩主 • 鍋 島 閑叟を 信頼 
説得。 2 日が かりで 落とす。 

九州に 残る 2 藩、 熊 本 藩と 薩 
摩 藩 は 両方と も 尊王 派 だ。 長 崎 
力、 ら 藩主 2 人 を 呼びよ せて 藩主 
を 思想 説得 させ、 寝返った とこ 
ろ を 龍馬が 信頼 説得す る、 とい 
ラ パターンで 連戦連勝。 4 曰で 
九州 を 公議で 統一で さた。 





山 内容 堂 




土麵 主、 公 鼠 学 




力 . 性 は 並み だが、 


公議 思想 100 は 魅力。 




思想 説得の ためにい る 




よ う な 藩主 だ。 



会 だ。 結局、 第 1 回目の 説得 は、 
武力の 肯定で 押した 龍馬が 《 差 
で 説得し 切った。 



龍馬 は S 回目の 説得で 容堂を 

心服 させた。 もちろん 同志に 

…… と、 このと き 「同志 要人 は 5 
人まで」 とい 5 ルールの 壁が。 し 
かたな く pli 宗光を 放任す る。 



龍馬 は、 容 堂と ともに 高 知の 
町 を 離れ 思想 統一の 旅に 出る。 
旅 をしながら 容堂を 龍馬に 面会 
させて、 容 堂の 先進 性 を 上げる。 
またたく うちに 土 佐 藩の 藩 論 は 
大政奉還 になった。 

てはじめに 和 島 藩主 • 伊達 
Sfe を 同志に して 自分に 面会 さ 




o 四国の 左下 私 マ ッ プを 上に 抜けよ う と 

している 容堂 (茶色い 服） と 育講 



鱸 新の 嵐 




■ 隊結 fi£B^7) メンバーの デ一 夕。 左から 池 内?^ (いけ' くら 
た)、 i£S 長^ IK こんどう 'ちょうじろう）、 ^^馬さ^) (しんぐ 
う 'うまのすけ)、 ， 冑 (ながお か 'けんきち)、 ^^光 (む 

つ' むねみ つ) の 5 人 隊^) 坂;^!^ に比べて まだまだ 能力 カ牴 
い。 このまま では 育！ ■Iot 手助け はでき そう もない。 '纏 5 ^所 や 
蘭 報に おせて 学力 や 《 性 を 上げさ せな し 、と。 



^想の ま t い I は I 兵に よる 武力 攻勢て 



九州で 開発した、 藩主 e 人で 
思想 説得して から 龍馬が 信頼 説 
得する、 という パターン は どこ 
の 藩で やっても うまくいく。 多 
く の 藩 は 藩主 を 落とせば 藩 論が 
変わる の だ。 ちょっと めんどう 
くさ いのは、 藩主から 家老、 重 
臣 にいた るまで みんな 強く 同じ 
思想 を 持って いる 藩。 長 州 藩な 
どい い 例 だ。 こういう 藩 は、 す 
でに 藩主 を 心服 させた 藩の 藩 兵 
を 使って 武力 攻勢に よる 寝返り 



をね らラ。 下の 写真 は 家老 1 人 
だけ 公議 派で 残り は 強い 佐幕派 
の 会 津藩を 藩 兵に よる 攻撃で 寝 
返らせて いると ころ。 コッ は、 
敵の 藩 兵の 第 1 部隊 だけ を 集中 

して 攻撃す る こと。 3 藩, 3 《んく 
らいの 藩 兵が いれ ぱ ほとんどの 
藩 は 落ちる はず だ。 

藩 兵 を 使えば、 龍馬 も 同志 要 
人 も いないと ころで も 藩 論 を 変 
えられる。 これで 思想 統一の ス 
ピー ド がかな り 上がる はず だ。 



り 西! i»a (さいごう - たの も）！ ^や は みんな ガチ ガチ (^幕 3fe こういう 

と き は; sft を t* に 集めて 敵の 第 I a» に 集中 ，。 たった I 日で) its を 変えられ るの だ/ 

龍馬、 妁 1 年て 金鉻 を^ 想 統一す る Z 



I： 三矚. ISO 



龍馬の 旅 は、 四国、 | 
九州、 中国、 近畿、. i 
北陸、 東北と 曰 本 海 
沿いに 進み、 盛 岡 城 
で 折れて 太平洋 沿い 
に 下りて 行く。 龍馬 
の 通った あとに は 公 
議 以外の 思想 はない。 
公議 思想 以外の 藩 は 

あと 2 つ。 尊王 派の 
水 戸 藩と 佐幕派の 桑 ― 
名 藩 だ n 龍馬 は 水 戸 o^f が 青くな つた。 公 mi^ の もとに 思想 は »f された の だ +ズ 
城に 乗り こみ、 2 日が かりで 水 りに 3 人が かりで 思想 説得して 




'徳川 ttfc を 落とし、 水 
戸 藩 を 公議に した。 と、 そのと 
き、 桑 名 藩主 .fe 平 春 猷が水 戸 
城に 立ち寄った。 こ こぞとば か 



その 曰の ラ ちに 公議 派に 寝返ら 
せた。 これで 桑 名 藩 は 公議 派と 
なり、 ついに 全 藩 を 公議 思想の 
もとに 統一した の だ。 
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一 一一" i 曾 _1 isl- m 



細かい 演^が 

ぬに くい., 

細かい アニメ 処理 （？） は 実際 
に 魔術 を 使って いるよう だし、 
宝箱が 開く の も リアル。 自分で 
開けて いるよう な 気になる もの。 

こんな 細かい 演出 も 心に く い: fac 

宝箱 魔法 





黒衣の 貴公子 



TSE ソフ卜 

S052-773-7770 

1 月 12 曰 発売 予定 



媒 体 



すこしお つちよ こちよい のと ころが ある 青年と おて 
んば なお 姫様、 そして 謎の 仮面の 男。 運命の 糸に た 
ぐり よせられ ていく 3 人。 物語 は 始まった ばかり だ t 



I 対応 機種 



VRAM 



I セ―ブ 機能 



I 価 格 



き 30 



CS32/2 + 



12BK 



ディスク 



8.800 円 



山賊の 主人公と サータ ルスの 剣 



ノ' ^ "^v 1> 一 


まンぅ g 

つ 力る 山 
ともさ 賊 
や な く の 
つんて 頭 
ば ど ' 領 
り もやの 
さし か 父 
みたま 瑪 
しがし 力 《 
い 死く 死 
ん てん 
で ' だ 
し ケ 。 


為 
量:- ；, 


だ きた g 

つたべ 塚 

た & ル 術 
の 魇レも 
に 術 ス 剣 
死 令 術 
ん 教 剣 に 
でえ を も 
して 盜砦 
まもん ィ 
つらで チ 
たう 帰 強 
は つ か 
ずて つ 





され、 気がついた ときには 体中 
に 包帯が 巻かれ、 女の子が 泣き 
ながら 看病して いて くれていた。 
彼女の 名 は ミリ 厶 といった。 な 
ぜ、 あの 暗殺 魔術 団に ねらわれ 
たの か 心当たり はない という。 
そして、 彼に 突然 「いっしょに 旅 
に 出る」 といい 出した。 旅と は 1 ? 

とりあえず いっしょに 砦に も 
どると、 なんと ヴィー フォ によ 
つて 砦 は 全滅して いたのだった。 




ルスの 剣 



ルー ン ワースと は 神々 の 作り 
だした 美しい 世界。 だが、 いつ 
の 時代 も 平和 は 恒久に は つづか 
ないよう だ。 ここで も 古い 歴史 
を もつ サリ ス 王国が 攻め滅ぼさ 
れ、 バ八 マーン 神国が 勢力 を 広 
げ ていた。 主人公の 住む メルサ 
ード 大陸 も 例外ではなかった。 

そんな 状況 下の もと、 山賊の 
頭領の 息子と して 生まれた 主人 

公 は 17 才の 誕生日 を 迎えて いた。 
彼 はこの 曰、 父親から 初めての 
仕事 をい いわた された。 それ は、 
ひとりで セル 卜レの 町に 行 さ、 
教会の 地下に 眠る 剣 を 盗んで こ 



いという の だ。 物知りの コ リノ 
じいさんから 武器 を 受け取り、 
町へ 降りて いった。 

剣 は 父親の いっていた とおり 
教会の 地下に あり、 サ 一夕 ルス 
の 剣と よばれる ものだった。 こ 
う して 初 仕事 を 難なく かたづけ 
た 彼 は、 また 砦 をめ ざした。 す 
ると、 突然の 女の子の 悲鳴が 聞 
こえて きた。 仮面 をつ けた 大勢 
の 男た ちに 囲まれて、 襲われよ 
うとして いたの だ。 そのな かに 
は 黄金の 仮面 をつ けた 男が いた。 
その 男が どラ やら ボスの ょラ だ。 
こいつら は 悪名高い 暗殺 魔術 団 
ヴィー フォに 違いなかった。 こ 
のま ま 見て いる わけに はいかな 
い。 衝動的に 女の子 を かばって、 
その 輪の なかにわって 入った。 
だが、 結果 はミ ジメ。 見た こと 




O 生まれて 初めての ノ 、'一 ス ディ ！ 、'一ティ 



I 



C5 父親の 死の まぎわ 出生の 秘密 

を 明かされ、 冒噪か 始まる- 



O 父親に 盗んで- 1 いと 

いわれた^ T 地面に 剌 

さって いる の を 引 *s 

ける の は 主人公 だけ 
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昼 か 夜 か は 時間の問題 



魔術の 修行で バヮー アップ 



魔術 や 魔法 といえば R P G に 
はっき もの。 いままでの ゲーム 
では、 レベルが 上がれば 自動的 
に 強い 魔法が 使える ょラ になる 
ものが 多かった が、 この ゲーム 
では 修行が 魔法 を 使える 力 を 決 
定 する。 さらに、 ラース （宗教） 
に 入らない と 修行 はで きないと 
いう ことにな つてい る。 主人公 
は 始めは ラースに 入って いない 
ので、 どこかの 教会で ラースに 
入る 必要が ある。 その ラースと 
は 正統 宗教と 邪神 宗教の 2 つの 
派が あり、 そして 魔 ^5 は 4 つの 
体系に 分かれて いる。 主人公 は 
そのな かで も、 正統 宗教の 風神 



フエ 厶 リュー を 支配 神と して あ 
がめ る神界 魔術と、 正統 宗教の 
信者が 共通して 使ろ ことので さ 
る 八聖宮 魔術 を 使う こ と になる。 
だが、 この 修行 は MP (マジック 
ポ イン 卜、 魔術 を 使える 力） を 増 
やすだけ で、 新しい 魔術 を 覚え 
ると いうちの ではない。 そのた 
めに は、 ダン ジョンな どで 石板 
を 探し だす 必要が ある。 とりあ 
えず 石板 を 読めば 魔術 を 覚える 
こと はでき るが、 修行 をし なけ 
れば 使える ように はならない。 
ところで、 実際の 修行 はそん 
なに むずかしく はない。 下の 写 
真で 紹介して いるが、 十字にな 




らんだ 4 つの 宝石の 光った 順番 
を 覚えて おいて、 カーソル キー 
で 光った 順 をた どって いくとい 
う もの。 上の 赤い 宝石が 光った 
なら 上向き、 下の 青い 宝石が 光 
つたなら 下向 さの カーソル キー 
を 押す。 間違わずに いると はて 
しなく つづく。 記憶力の 修行の 



<5 宗教と 魔 術、 そして そ 
すべて 教会と 神 
S ま を 二 利用く ださい 
ような もの だ。 間違ったら やり 
なおすな どして 地道に つづけよ 
う。 必要な 修行 はそんな にさび 
しくない。 いわゆる 労 すれば 功 
とい ラ わけで あせらず 修行に は 
げんで ほしい。 冒険 をして いる 

と MP が 勝手に 増える よりも リ 
ァリ ティが あるね。 




/T\ »t 申 殿 や 教会に 入る と au 尺 コマンドが 出る o^i; さんの 言葉の あとに 宝石が チカ チカ o カーソル キーで チカ チカ 光った 宝石の 順 ofyjii えない かぎり 修行 ははて しなく つづ 

V ^ ので、 ここで r 修行す る」 を 選ぶ と 光る ので， その 順番 を 覚えて おこう 番を 間違えな いように 押してい く く， やめたい とき は えれば いい 



ラマス 力 ェゾレ □ 

7 エル ド J ァ 

二 80 も 間 • 



サイ ぜ r| 



230 時間 



： リース レム 



70 時間 q ガ, 



リ ファニア 



この ゲームに は 時間と いう も 
のが 存在す る。 そして 昼と 夜が 
ある。 キミが 1 曰 をす ごすよ ラ 
に 時間の 経過が ゲームの なかに 
ある というわけだ。 時間の 経過 
はたんに 夜になる と 暗くなる、 
といった もので なく、 ゲームの 
進行に 関係の ある 情報が 得られ 
たり、 行けない ところが 行ける 
ょラ になったり、 というよ ラに 
夜と 昼と では 状況の 変化が ある。 

そして、 ここで は 1 曰が 24 時 
間で はなく、 なんと 32 時間 も あ 
る。 昼 は 8 時から 23 時まで、 夜 
は 24 時から 翌日の 7 時まで だ。 
前回で もす こ しふれ た 昼夜 逆転 
の 魔術 だが、 この 魔術で は 1 曰 
の 時の 流れ を 突然 半日 分の 1 6 時 
間 進めて しまう という ものに な 
つてい る。 

さて、 この ゲームに は 広大な 
フィールド という ものが 存在し 
ない と 前回に も 書いた が、 町と 
町との 移動 に はやつ ぱ り 時間が 
かかって いると いう 点に 注意し 



たい。 ゲーム 中の 町の 移動 は 一 
瞬 だが、 下の マップに 揭 載して 
いるよ ラに各 町 間の 移動に は そ 
れぞれ 時間が かかって いる。 と 
いう こと は、 ザ ノバ 砦から セル 
卜レ まで 1 曰と^ 時間 (約 2 曰 
間）、 セル 卜レ から サイ ァ まで 5 
曰と 20 時間 かかる。 だから、 昼 
に セル 卜レを 出発す ると、 サイ 
ァには 夜に 到着す る ことになる 



0魔» を 使っても 時間 は Si する の だ 
わけ だ。 もちろん 時間の 経過 は 
移動のと き だけ 起こる わけで は 
なく、 店で 買い物したり してい 
て も 時間 は 経過す る。 こうして 
時間の こと を 気にして いると、 
ある ことに 気づく。 いいと きに 
移動す ると 昼夜 逆転の 魔術 を 使 



o ここから 船に のって 行く の だ 
わずに すむ ことがある。 また、 
ワープの 魔術 は 魔術 を 使った 1 6 
時間 後に 目的地に 着いた 計算に 
なる。 有効に 時間 を 使う 方法 を 
考えよう。 

移動に は 下の マップ を 参照し 
て 旅 をして ほしい。 



各 町 間の 

所要時間 



町と 町の 間にある 時間 は 移動 

にか かる 所要時間 だ。 マップ 

のうえ では 一 瞬な のに 本当 は 

_ J れ だけ 時間が 経過して いる。 
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ス卜ー リーの 進^ 
はこう レズ 決まる 



ィ ベン トのメ ッ セージが すべ 
て 終わる とこ (7)» 尺 モードに 

なる。 iiv;;' の は キミ しだい。 




やはり ム はお 姬様 



さて、 ミ リムと いっしょに 砦 
にも どった 主人公が 見た もの は 
悲惨な 光景だった。 谷 はさつ さ 
の 暗殺 魔術 団 ヴィー フォに 襲撃 
を 受け、 全滅 状態だった の だ。 
父親 は 彼 をみ とめる とすぐ 亡く 
なり、 谷で 残ったの は 物知りの 
コ リノ じいさん だけにな つてし 
まった。 仇討ち を誓ラ 主人公。 
これで 偶然 出会った ミリ 厶と同 
じ 運命に。 ふたり は 暗殺 魔術 団 
を 追って 旅に 出る ことにな つた。 

ふたり は、 セル 卜しから ほぼ 

6 曰 後に サイ ァに 入った。 



ミリ 厶 



サイ ァに 入る まえ、 ミリ 厶は 
激しく いやがった。 不思議に 思 
いながら も 近くの 酒場に 入って 
みたら、 なんと あの かわいい 少 
女の ミ リ ムの 酒ぐ せが 異常に 悪 
かった の だ。 あばれまわった 末 
に、 当然の ことながら ブタ箱 入 
り。 刑務所の なかで 一夜 を 明か 
す ことになる。 

翌朝、 面会 だとい つて やって 
きた 男 はなん と ミリ 厶に 「姫様 
…… 」 といった の だ 。ョ 度び つく 
り。 そして 力 ナン 王と 面会す る 
ことにな つた。 ミリ ムは サイ ァ 



力 ナン 王 



アル • ライア ード 



f ゅす." リ ] あ' あ 一つ 、 ？っ きか 5 う 5? いやつ 
一;^ —き„？ 一き^、 てき; ろ-?— 



のお 姫様だった の だ。 しかも、 
今年で 成人の 儀式 を するとい 5。 
だが、 その 儀式に 使う という 大 
切な 宝石 を 盗まれて しまったと 
いうの だ。 王 は その 宝石 を 従者 
の アル • ライア ード とともに 探 
してきて ほしいと いうの だ。 

こうして、 主人公 は 新たな 目 
的の ために 旅 をす る …… かど ラ 
か は キミの 選択し だい。 この ゲ 
ー厶 では、 この あとに その 願い 
を 引さラ ける かど ラかを 聞いて 
くる。 §j つたって かまわない。 
ある ス卜ー リーに 強制的に ひさ 
ずられ る こと はない。 ここが こ 
の ゲームの ス 卜 一 リー は キミ し 
だいと いっている 点 だ。 



Q ミ リムの： 乂 である 王。 大事. S 玉石 

を 次 S まれて しょんぼり …… 




O ミ リムの 従 考 なんか あぶない 感 

じ をう ける が、 大丈夫 かな あ 



や , 



P ん， さ？ 4 し 



C5 気 は 強いし、 酒ぐ せ は 悪い 

サイ ァ 王国のお 姫様 だと は： 




©酒 場で 暴れ まくる 

ミリ 厶，」 あまり 酒ぐ 

せが ひどい ので 刑務 

所行き になる 





O せっかくの サイ ァ 

を 刑務所で 過ごす 二 

とに なって しまった。 

サイ テ 



Q ミリ 厶 はなせ か サイ ァを いやかる 




、黒衣の 貴公子/ 

ザル ナック ス との 
試練の 闘いだ/ 



-7 -3c?S>r\-+^^->-l-|£— 1 -V- a— =I-/=j-fcr いろんな ところで 出会う ザコ キャラた ちの 一部た'。 かわいい からと いつ 
C_- ci V /J /CS J _ I -T" \" リに 1 LJ て 油断して いると 痛い めにあう そ"。 闘って 倒しても いいし 逃げても 0K„ 



ソャィ ルス一 きで 



-畫を 吸う 



ジム 口 



、ゾ ■ 夜行 I 生て 叙い^ 7) 爪 
ノ を もつ。 すばやい 



メイ ザ— 



サメ人 ^ やたり かみ 

つく 習'!^ ある 



主人公 を 待ち受ける 試練の 数々 



主人公が つづけて いく 旅の 途 
中には、 当然ながら モンスター 
が うじゃうじゃ 登場す る。 だが、 
どろ してち 闘わな くて はい けな 
いのは ボス キャラの みなの だ。 
モンスター を 殺す の はか わい そ 
ラ、 怖くて 近^れない、 とい ラ 
人 は 避けて まわる こと もで きる。 
もちろん 従来 どおり 倒す ことに 
生 さがい を 感じる 人 はそう して 
も かまわない。 ただし、 モンス 
夕 一 を 倒しても お金 は 手に入ら 
ない。 そのかわりに 闘技場が 用 
意され ている。 闘技場で は、 賞 
金 かせぎ をす る ことにな つてい 
る。 そうして、 手に入れた お金 

闘技場 • お金 は 



でお 酒 を 飲んだり、 武器な ど を 
買い そろえる わけ だ。 なんだか 
妙に 納得 させられる。 だいたい 
モンス 夕 一が お金 を もっている 
なんて、 それ こそ M> なの だから。 
敵 は モンスター のみ、 闘って 倒 
し、 残して いったお 金 を 拾って 
旅の ま 度の 足しに するとい ラシ 
ステ厶 も ゲームと していい けれ 
どね。 

さて、 この ゲームで 避ける こ 
とので さない ボス キャラとの 闘 
いと は、 どうも 神々 の 与える 試 
練の 一部と して あるら しい。 そ 
ういえば ゲーム を 進めて いくと、 
途中で 何人 かの 神に 遭遇す る。 



で か せ ぐ 



*i[(nnTiiini'iiiuTini 



if 



讓 



o 外見 はフッ 一の 建物 だけど- 



o モヒカ ン 姿のお 兄さん を 倒 して 賞金 かせ ぎ 



そしてな にやら アドバイス を受 
けたり、 話 を 聞いて 旅 をつ づけ 
ると ボス キャラが 登場 …… 。 

ルー ン ワースの 世界 を 司る 
神々 と、 主人公 ゃミ リムの 運命 
と は 不思議に からんで くる。 ど 
のように かかわって くるの か は 
まだ 秘密 だけれ ど、 ぎつ と 意外 
な 結末が 待って いるに 違いない。 

さて、 話 を モンスターに 戻 そ 
ラ。 下半 分に モンス 夕一 の 一部 
を 掲載して いるが、 倒さなくて 
もい いと はいいながら、 ひとつ 
ひとつ 個性的な キャラクタで 見 
逃せない。 なかには カメレオン 
のように 背景と 見分けの つ さに 
くいもの や、 グロテスクな ャッ、 
かわいい ャッと 多種多様 だ。 で 
は、 この 先 は 来月 号で。 






ダ 5 ヌス 



々、"力' 長い 手足で im ジャ 

クノ z J ンプ して 突然 出現す る 




ダイ ォーン 



移動 中 は 岩の 姿で 
くと 立ち つてく る 





ラウ ン ガル 口 



巨规 羽が 起こす 風 
は 人 を も 吹き飛ばす 





ィァ ティ ルス 



ある 場所で 主人公と 出会う 一 一と 

になる。 彼らが 運命の 力 ギを提 

つてい るの かもしれ ない。 

試練 を ふえる 抻々 



卷 



-有. 







| *に ^%fA^ 
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文字列の 演算 足し算が てきる といつ 
て も、 引き— 赏ゃ 掛け算 はない。 足し算 
というよ リは， むしろ 文字列の 「連結」 
といった ほうがいいだ ろうか。 ところ 
て、 文字列 を 表示 するとき に、 この 「十」 
と 「 ； 」 はおな じょうに 動き、 

PR I NT " A" 十" B" ① 

PRINT " A" ； "B" ② 

PRINT " A"" B" ③ 

PRINT " AB" ® 

の 4 つと もまった くお なじ 表示になる， 
③は (D の セミコロン （ ： ） を 省略した も 
の (文字 変数ても 同様に 省略て き、 じつ 
さいによ く 省略され る）。 
ところが、 長い 文字列 を 使って いる 場 
合、 Out of string space (文字列 領域が 
不足して いる） という エラー は、 ②ては 
出ない が ①の形 だと 場合によって は 出 
る ことがある。 ① て は 「演算」 をお こな 
つてい るが、 文字列の 演算 は 文字列 領 
域 を 使って おこなわれる からだ。 ちな 
みに ②〜 © はまった く 文字列 領域 を 使 
用し ない。 

MML 中で 数値 変数 を 使う MML 
(P LAY 文 データ） は 文字列 だが、 そ 
のとち ゆう て 次の よ うにして 数値 変敉 
の 値を受 け 取る こ と がて きる。 
rt < コマンド >= く 数値 変数〉 ； " 
く コマンド〉 は、 0, L、 T、 V などの 
MML 中の 文字 だ。 この 形式に してお 
く と、 数値 変数の 値が その コ マン 卜て 
指定す る 数の かわり になって くれる。 
また、 次のように すれば 文字 変数 を M 
ML 中に 挿入す る こと もてき る。 
" …… X く 文字 変数 > ： …… " 
これ もなかな か 便利 だ。 この 2 つの 使 
い 方 は、 DRAW 文の GML (グラフ ィ 
ッ クマ クロ ランゲージ） でもお なじ。 




已 AS I C 以外の コンビ ユー 
夕 言語 を 知っている プログラマ 
にい わせる と、 巳 AS I C はコ 
ン ピュー 夕 言語の なかで も 文字 
に 強い 言語なん だそう だ。 

そういう ことなら、 もう 少し 
文字の こと を 意識して みたい。 
國 文字列の 演算 

たとえば、 

A$= 十" B" 
を 実行す ると A$ に は 「A 已」 と 
いう 文字列が 入る。 つまり、 足 
し算 がで さる わけ だ。 

もう 1 つ、 文字列の 「大小」 を 
次の ような 基準で 判定す る 関係 

秦 MID$ 関数の 書式 



字に 強 レ 



漢算が 使 兄る。 

の 比較す る 文字列の 頭から ， 文 

字ず つ 取り出し、 2 つの 文字が 
異なる 場合に キャラクタ コード 
で 大小 を 判定 

© 比較のと ちゅうで一 方の 文字 
列が な くな つた (短かった) 場合 
は、 短い ほラを 小さい と 判定 

だから、 たとえ ぱ、 
" AB" 二" A 已" 
" A 已" >" AA" 
" A 已" <" ABC" 
といった 関係が 成り立つ。 これ 
は、 いくつかの 文字列 グループ 
を アルファベット 順 や 50 音 順に 



MID$ (〈文字列〉， n1 ， n2) 



て 



もとになる 文字列 を 表す 文字 式 
(文字 定数 や 文字 変数 も 含む)。 



もとになる 文字列の 左から 何番目の 文字 

から 取り出し はじめる か を 指定。 n 1 が 
□ 以下 だと エラーになる。 



ならべる ときな どに 使える。 
國 応用 範囲の 広い M I □$ 

文字列 演算 は 以上の 2 種類し 
かないが、 文字に まつわる 関数 
は 10 数 種類 ある。 なかで ももつ 
ともよく 使われる 文字 関数が、 
下図で 紹介して いる M I □$ だ。 
ある 文字列 中の 何番目 かの 文字 
から 何 文字 か を 取り出す 関数で、 
これ は 文字 を 順番に 取り出して 
文字列 をな にかの データと して 
使ったり、 すでに ある 文字列 か 
ら 新しい 文字列 をつ く り 出した 
りな ど、 応用 範囲が 広く、 さま 
ざまな 場面で 使われる。 



.n 1 で 指定した 位置から 取り出す 
文字 数 を n 2 で 指定。 取り出せる 
文字 数より 大きい 数 を 指定しても 
エラーに はならない （ただし 255 以 
内)。 また、 省略す ると 指定 位置 か 
ら 最後の 文字まで を 取り出す。 



足したり 比べたり でさる 文字の 演算 
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MID$ で ピアノの レッスン 



10 A$="CDEFGABCDEFGA" 

20 PN$="13654543" 

30 PLAY"L16T120S0M6000" 

40 FOR 1=0 TO 7: FOR J=1 TO 8 

50 N=VAL(MID$(PN$» J , 1 ) ) +1 

60 P$=MID$(A$>N , 1 ) :0V=4-(N>7) 

70 PLAY "0=OV; "+P$ 

80 NEXT:NEXT 



ZZ7 



たとえば I が 3、 J が 4 のと さ 



#^斤 に ピアノ を 習って いる 人が いると、 けだるい 日 
曜の 科羞 などに 「ド ミラ ソファ ソファ ミ」 という、 1 音 
ずつ ±i? 、"つてい く メロ ディ カザ 耳 1 こえて くる。 この メロ 
ディ パターン を プログラム にして みた。 譬六$ は ドか 
ら 1 オクターブ 上の ラ までの 白 H PN$ は 例の メロ 
ディ パターン を 数字で 表した もの。 拿 行 30 は 音の 長 

さ、 テンポ、 エンベロープの 初期 1^：。 拿 ルーフ 。 ^ 数 
の I は^ p 音 を 1 音ず つ 上げて いくため。 J は メロ デ 
ィ パターン を 順に 取り出す ため。 參 N は 白鍵雕 置、 
P$ は その 白 鍵に 対応す る 音名。 。ソは白鍵き置に 
応じた オクターブ 指定 用。 參行 70 の 「=OV ； j は MM 
L 中で 数値 変数 を 使うた めの もの (左 ページの 傍注 参 
照） で、 OV (^直に 応じた オクターブ を 指定す る。 その 
あとの 1 " +P$」 が 行 50、 60 で减 した 音 を 演奏す る。 
P $ぉ から 演奏に いたる 過程 は 下の 図 参照。 



—文字列 



N=VAL(MID$(PN$, J ， 1 ) )+I 



I' 


3 


6 5 


4 




4 


3 







-P N $ の 4 番目の 文字から I 文字 取り出す- 
- それ を数ィ 直にす る 



_"5" 



5 + 3 で 8- 



P$=MID$(A$»N , 1 ) :QV=4- (N>7) 



r 



l- (- I ) で 5- 



c 


D 






G 


A 


B 


C 


D 




F I G 


A 



- A S の 8 番目の 文字から I 文字 取り出す- 



PLAY "0=0V; "+P$ 



PLAY "0 5 C 



1 個の 文字列 を 順序よ く ならべな おす 







fS.MIIHh K > 

M-<K>^w>«Hnnn 




k^ujtvhoI I 





o ソフ ト ハウスの 名前 をて きとうに 入れて み 
ると、 さっと 5 暗驅 二なら ベ かえて くれる 



行 50 で N に メロ ディ パターンに 応じた 白 鍵の 位置が 入る。 行 60 では それに 対応した 音名 を A$ から 取 
り 出し、 OV にも それに 応じた 数 を 入れる。 この場合 はけつ きょく' '05C" を 演奏す る ことになる。 

會 左の プロ グラム を RUN する と 入力 待ち になる ので 

てきとうな 文字列 を 入力す る （もちろん 1 個 ごと 

に リターン キー を 押す） と、 それ を キヤ ククタ コー ド順 
になら ベ かえて くれる。 入力す る 文字 を アルファべ ッ 
ト 大文字 だけ、 小文字 だけ、 または カタ カナ だけにし 

ておけば、 アルファベット 順、 または 50 音) 頃に ならぶ 
(ひらがな だけの 場合 は、 キャラ ク タコー ド のせいて 1 蜀 
音が 清音よ り も 先にな つてし まう こ とが ある） 。拿 行 5 
は 画面 モ一 ドを いち おう 1^： している だけな ので、 じ 
つ はと く に 必要がない。 參行 10 で 文字 配列 変数 A 
$ ( n ) に 1 個の 文字列 を 入力。 もっとた 〈さ ん 入れた 
い 場合 は、 これより もま えの 行で' £要 な だけの 配列 を 
宣言して おいて、 ループ 終了 値 を 書き換えれば いい。 
攀行 2 0^ 行 4 で 文字 配列 をなら ベ かえて いる。 最初の 
文字列と 2 番目の 文字列、 最初の 文字列と 3 番目の 文 
字 列 …… という ふう に 比較 していき、 最初の 文字列 よ 
り も 小さい 文字列 （つま り 先になら ぶべき 文字列） が 
あれば 入:^ 奐 える （SWAP 文で 2 つの 内容 を 交換し 
ている）。 すると 最終的に もっとも 小さい 文字列が' 先頭 
になら ぶ 二と になる。 次に 2 番目の 文字列と 3 番目の 
文字列 …… という ふうに 順次 やって いく と 配列 A 

【解答】 ①く ©〉® く (最初に くいちがう 文字に よって 大 $(门） は 文字列の 小さし、 ほうから I 頃に ならぶ 二と に 
小 を 決定 )@ く （この場合 は 長い ほうが 大きい） なる わけた ' 二の 作業 をソー ト という。 



5 CO し OR 15，4，7:SCREEN "WIDTH 29 
10 FOR 1=0 TO 9： INPUT A$ ( I ) :NEXT 
20 FOR 1=0 TO 8:F0R J=I+1 TO 9 
30 IF A$(I) >A$( J) THEN SWAP A$(I) »A$( J) 
40 NEXT:NEXT 

50 FOR 1=0 TO 9:PRINT A$ ( I ) :NEXT 



CD~@ の 空欄 に 2 つの 文字列の 関 
係 を 表す 演算子 を 入れな さし 



"MSX 1 



"FANDQM' 
"MSX2"r 



"FSX" 

f ~ TFUNDOM" 
□"MSX2+" 
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B I N$ この 仲間に， HEX$ (へク 
サ デシ マルタ' ラー： じっさいに はへ ッ 
クスタ —ラーと 呼ぷ ことが 多い）， OCT 
$ (ォク 卜 ダラ一） が ある。 HEX$ は、 
数値 を 16 進数の 文字列に 変換し、 OC 
T $ も 同様に 8 進数の 文字列 に 変換す 
る。 

STR$ この 関数と まったく 逆の 齣 
きをす る 関数が、 まえの ページて 出て 
きた VAL 関数 だ。 たとえば、 
VAL (" 1 2 3 4 ") 
は、 文字列と しての 「1 2 3 4」 て はな 
く、 数値と しての 1234 になる。 この 関 
数 は、 DATA 文から 16 進 データな ど 
を 読ん てきて、 それ を 数値に もどす と 
きに よく 使われて いる。 たとえば、 A 
S に 「 F F 」 という 文字 が 読み こまれた 
とすると、 

A = V A L ("&H" + A$) 
によって、 変数 A に は 255(16 進 表記て 
は &HFF) が 入る。 この やり方 は、 も 
つと 長い 文字列 を 読み こんて M I D 
$ を 使って 分解し、 上の 方法て 数値 化 
するとい う パターンて 多用され る。 
I NSTR 本文 中の 実例て Y のまえ 
に 空白が あるの は、 この 関数の 困った 
性質の ための 对策 だ。 なにも キー入力 
されて いないと き は、 INSTR (く 文 
字 列〉， I NKEYS) の 値 はかならず 
1 になって しまう の だ （どんな 文字列 
て もそう なる）。 だから、 意味の ある 判 
断 をす るた めに は、 1 を 無視す る 必要 
が あるの て、 本文 中の 例の ように 1 文 
字 目に 無視て きる 文字 を 置く ことが 多 
い。 ちっとも、 INSTR のまえ にキ 
一人 力が あるかな いか を 判断 すれば 問 
題 はない の だが。 それにしても、 この 
現象 はなんだ か 『不思議な 国の ァリ ス』 
みたいで おもしろい。 あらゆる 文字列 
の 最初に は 「文字がない」 が ある、 とい 
うこと なのだろう。 また、 いい わすれ 
たが. I NSTR が 文字 を 調べる とき、 
1 つ 見つかれ ぱ その あとに おなじ 文字 
があって も 無視され る。 
S 丁 R I NG$ この 仲 問に、 
S P A C E $ ( n ) 

というの が ある。 これ は n 個ぷん の 空 
を 連結した 文字列 を 生み出す 関数 だ。 
表示 を 整える 文字 関数 文字 関数の な 
かても 変わった タ イブの 関数に， 

S PC (n) ① 

TAB (n) ② 

の 2 つが ある。 これ は どちらも PR I 
NT 文中て しか 使えない 特殊な もの だ。 
①は、 n 個の 空 臼 を PR I NT し， ② 
は そのと きの 位置から 空白 を PR I N 
T しながら X 座標 n の 位置 に 力一 ソ ル 
を移觔 させる 働きが ある （最初の 位置 
が X 座標 n より 右側 になる とき は 無視 
される）。 

CLEAR 文 文字列の 演算が 多い ブ 
ログ ラムて は メモリ 内の 文字列 領域 を 
大量に 使坩 する 場合が あるの て、 通常 
の 状態て やる と Out of string space 
という エラ一 が 出る ことがある。 そう 
いうと き は、 ；久' のように CLEAR 文 
を 使って 文卞列 領域 （初期値 は 200 パイ 
卜） を あるて いど 広げて おく 必要が あ 
る。 

CLEAR く 数値 > 
のく 数値 >の ところの 数値 を 変える の だ。 
ただ、 あまり 大きく 取りす ぎる とこん 
ど は Out of memory 力 ^ 出る ことがあ 
るの て、 エラーが 出ない ていどの 大き 
さ 十 アルファく らいに してお いた ほう 
が 無難。 



■ FMGHT$ と l_EFT$ 

文字列から ある 文字 を 取り出 
す 関数に は、 ほかに R I GHT 
$、 LEFT$ が ある。 これ は 
文字 どおり、 右 または 左から 何 
文字 か を 取り出す 関数 だ。 
R I GHT$ (〈文字 式〉， 〈取り 
出す 文字 数〉） 
のように 使う。 

右 ページの サンプル では、 卜 
ランプの シャッフル にこの 2 つ 
の 関数 を 使って みた。 卜 ランプ 
の 山の 上と 下 を ヒ巳「丁$と闩 
I GHT$ で 表現した の だ。 
■2 進数 変換の 已 I N$ 

たとえば、 ある 数 を 曰 進数 已 
桁に そろえて 表示したい 場合、 
PR I NT R I GHT$("0 
000000" + 已 I N$ (〈あ 
る 数〉）， 8) 

といった 使い方 をす る。 

B I N$ は、 文字の 型 を 変換 
する 関数で、 ある 数 を 2 進数の 
文字列に 変換す る。 たとえば、 
9->1 1 
23— 1 01 1 1 

という ふうに。 しかし、 このま 
まで は 数に よって 桁 数の ちが ラ 
2 進数し か 出して くれない。 そ 
こで、 已 I N$ の 結果の 頭に 
「0」 を 7 つくつつ けて、 その 結 
果の 文字列の 右から 8 桁 取 り 出 
している の だ。 こうして おけば、 
9—0000 1 00 1 
23^0001 0111 
という ふうに 桁が そろう。 これ 
を 使って VRAM に 入って いる 
文字 ゃス プライ 卜の パターン を 
読み出して 表示 すれば、 □ と 1 
でで きた パター ンを 画面で 確認 
する ことができる わけ だ。 
國 数値 を 数字に 変える STR$ 

STR$ 関数 (数値 を 数字に 
変える） の 補正 用に R I GHT 
$ を 使う こ ともよく ある。 

STR$ 関数 は、 正の 数 を 数 
字に 変える とさに 数字の まえに 
空白 を 1 つくつつ けて しまう の 
だ。 このために STR$ で 変換 
した 数字 は そのまま ほかの 文字 
列と くっつけた りする わけに は 



I * ：: *3 *4 *5 *6 *7 *8 *9 4>tO*J *t ！ 
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o 右の フ 口 グラム を 実行. ば ふば ふシ ャッ フルと 

いかない ことが 多い。 
そこで、 この 空白 を 取り去る 

ために R I GH 丁 $ と、 LEN 
関数 (文字の 長さ を 調べる） が 登 
場す る。 

A$=STR$ (〈数値〉) 

とやった うえで、 次の 2 つの 結 

果を 比べて みると 効果が はっき 

り わかる だろう。 

PR I NT A$ 

PR I NT R I GHT$(A 

$, LEN (A$)-l ) 

R I GHT$ と LEN を 使つ 
た 後者 は、 純粋に 数字 だけにな 
つてい る。 

画 文字列 を 検索す る I NSTR 

LEN 関数 は ほかの 文字列 を 
作る 関数と はちがつて 文字列 を 
調べる もの だが、 ちう ひとった 
いせつな 関数に I NSTR 関数 
が ある。 

基本的に は、 ある 文字列 （これ 
を A$ とする) が 別の 文字列 （こ 
れを B$ とする） のど こに ある 
かほた はない か) を 調べる 関数 
で、 

I NSTR (〈調べ はじめる 場 
所〉， B$, A$) 
という 書式で 使う。 調べ はじめ 
る 場所と は、 B$ の 何 文字 目 か 
ら 調べて いくか を 指定す る もの。 
この 部分 は コンマ ごと 省略で き 
て、 

I NSTR (已$, A$) 
とい ラ 形で 使われる ことが 多い。 
省略した 場合 は、 文字列の 頭 か 



しゅわ ゎシャ フル を i 回す つやった ところ 
ら 調べて いくこと になる。 

この 関数で 調べた 結果、 A 
$ が 已$ の n 文字 目にあつ たと 
すると、 n という 数値 を 返して 
くる。 また、 B$ に A$ が 含ま 
れ ていなかった とき は になる。 

じっさい によく 見られる の は、 
キー入力 のとき にどの 文字 を 押 
し たかを 調べる ケースで、 
I NSTRC YVNn", I N 
KEYS) ※文字列の 頭に 空白が 
ある ことに も 意 (傍注 参照） 
という 形になる ことが 多い。 
腿 まとめて 作る STR I NG$ 

CHR$ 関数 や ASC 関数 も 
文字 関数の 一種 だが、 CHR 
$ 関数の 機能 を 拡張 したよう な 
関数に ST 闩 I NG$ 関数が あ 
る。 これ は STR$ 関数と 読み 
方が おなじで 混同され やすい。 

8TR I NG$ 関数 は、 
STR I NG$ (〈作りたい 個 
数〉， 〈作りたい 文字の キャラ ク 
夕 コード〉） 

とい ラ 書式で 使われ、 指定した 
文字 を 指定し た 数 だ けつない だ 
文字列 を 作り出す。 キャラクタ 
コードの ところに は 数値の かわ 
りに 文字 式 も 入れられる （ただ 
し、 その 最初の 文字 だけが この 
関数の 対象と なる)。 

ほかに も、 いくつかの 表示 を 
整える 文字 関数が ある。 

これらの 関数 を 使って 文字の 
操作 や 表示 を あれこれ 考えて い 
ると いろんな ことが でさ そラ だ。 
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2 とおりの 方法で 卜 ランプ を シャッフル する 



10 COLOR 15， 1 ， 1 :SCREEN 1 :WIDTH 26 

20 CLEAR 1000:CARD=RND(-TIME) 

30 N$="A23456789 A JQK" :S$="4*sq" 

40 FOR 1=0 TO 23： VPOKE 904+ I , VPEEK ( 1 032+ 

I ) :NEXT: FOR 1=0 TO 6： VPOKE 752+ I ， VA し （ "&H 

"+MID$("4CD2525252524C" ,2*1 + 1 ,2) ) :NEXT: V 

POKE 8206，8<H8E:VPOKE 8208 ， &H 1 E : FOR 1 = T 

5 : VPOKE 8198+1 ，&fUE:NEXT 

50 FOR 1=1 TO 4:F0R J=1 TO 1 3 ： A$=A$+HID$ 

(S$, I , 1 )+MID$(N$, J - 1 ) :NEXT:NEXT:B$=A$ 

60 PRINT "HAJinE" : PRINT A$ 

70 FOR K=1 TO 3 

80 FOR 1=0 TO 10:T=INT( (RNDd )«10+10) ) ^2 
+1 :M=INT( (RND( 1 )*30+20) ) *2 ： B$=M I D$ ( B$ , T , 
M)+LEFT$(B$，T-1 ) +RIGHT$(B$. ( T+M- 1 05 ) « ( T+ 
M<106) ) :NEXT 

90 PRINT "BAFUBAFU" ； K: PRINT B$ 

1 00 C$="" : FOR 1=0 TO 25:C$=C$+MID$(B$, I* 

2+1 .2)+MID$(B$, I«2+53,2) :NEXT: B$=C$ 

110 PRINT "SHUWAWA" ； K : PRINT B$ 

120 IF STRIG(0) THEN NEXT ELSE 120 



» ば ふば ふっと 切る 



52 枚 もの 卜 ランプ を 図に するとた いへんな ので、 20 枚 だけでば ふば 
ふ シャッフルの 仕組み を 図示した。 T 番目の カードから M 枚 取り出 
し、 残り を 重ね、 そのうえに 取り出した カード を もどす。 




しゅわ わつ と 切る 



じっさいの 卜 ランプで はこ ちらの ほろ が むずかし いが、 プログラム 
ではかん たんだ。 卜 ランプ 1 組の 文字列の 上半 分と 下半 分から 交互 
に 1 枚ず つ 取り出して 重ねてい く。 
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以下お なじよう に 糸 売ぐ 




• ト ラ ンプ ゲーム を 作 る ために は トランプ 1 組と それ 
を シャツ フルす る 方法が だ。 トランプ 1 組 を 文字 
で 作る の はわり とかん たんだが'、 問題 は シャッフル。 

じつは 1 〜5 2 の 重複 しない ラン ダム な 数列 を 作って 
いけば わ り と かんたん なの だか'、 それで はなん と な く 
味気ない よ う な E^' する ので、 ここで は スぺー ドの A 
から ハートの K ま でが 整然 とならんだ トランプの 山 
(文字列 ） を 2 とおり の 方法で じっさいに シャッフル 
する プログラム を 作って みた。 プログラム を 実行す る 
と、 まず 「HA J I ME j の あとに 最初の トランプの 山 
を^^し、 「BAFUBAFU」 の あとに、 ば ふば ふシ 
ャッ フルした トランプ を 表示、 さらに それ をし ゆわ わ 
シャッフルした トランプ を 「SHUWAWA」 の あと 
に^^して 止まる。 スペース キー を 押す と、 2 回目の 
シャッフル をして 同様に^: し、 3 回目の シャッフル 
で 終了す る。 • 行 20 の CLEAR 文 は 文字 スペース を 
1 000 バイ ト 取る ため。 文字列の 演算の ために メモリの 
文字 スペース をく うので ちょっと 多め に!^ してお い 
たのた。 その あとの CARD という 変数に はと 〈に 意 
味 はなく、 乱数 系列の 初期化 をして いる だけ。 暴行 
30、 40 では トランプ 1 糸 M 文字列の 素材と パターン 定 
義、 カラ一 定義 をお こなって いる。 「sqj は 赤い 「◊ 
ヮ」 に 変わる。 鲁行 50 で トランプ 1 組 ぶんの 文字列 を 
作り、 A $ に 入れる。 シャッフル のために B$ に 入れ 
直して いる。 • 行 80 はば ふば ふ シャッフル。 変数 T 
は、 ば ふっと カード を 抜く ときの 取り出し はじめる 位 
置 (上から 何枚 目 か)、 M は 取り出す 枚 ^ 上から T 番 
目から M 枚 取り、 それ を 上に 重ねる のが、 ここでい う 
ば ふば ふシャ ッ フル だ。 き 行 1 00 は、 しゅわ わ シャツ フ 
ル。 これ はかん たんで、 山 を 2 つに 分け、 1 枚ず つ 交 
互にし ゆわ わつ と 重ねてい くだけ。 




Q ば ふば ふ シャッフルの 図 




o しゅわ わ シャッフルの 図 
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まだまだ 寒い けど、 
気持ち はド キドキ 
の 初春。 そして 胸 
キュンの バレン 夕 
イン。 そんな 気持 
ち を ディスク ステ 

ッ カーに 目モ して。 



mn 渡 る 世間に 鬼 はなし。 鬼 も 笑う 
■1 こ d 記事に 読 め ば 恐い ち m ナシ 




新 GM 情報 



1 1?.] R-TYPEn〜G.S,M. IREM2' 



前 作 「イメージ， フ アイ 卜 j からち よ 
うど 1 年、 アイ レム 作品の アルバムが 
帰って さた。 

今回 は、 超 有名な 「R — TYPE I し 
と 『 X mOltipl 丫』 の 2 アイ テ 
厶、 横 スクロールの カップ リングで お 
くる。 なんた つて 「横 スクロールの アイ 
レム」 というく らし、、 同社の 横ス クロ一 
ル • シュ一 ティングに は 定評が ある。 
ファンの 待ち望ん でいた 1 枚と いえる 
だろ ろ。 

2 アイテム とも オリジナル 苣を 完全 



収錄 し、 「R — 丁 YPEII』 を 組曲に 仕 
II てた、 約 6 分 半の ロング 'アレンジ- 
バージョン を 追加 収録。 

今回 は、 アレンジャー も ミキサー も 
ニュー フェイス を 迎え、 今までと は 一 
味違ラ 曲調に なって いると か。 

オリジナル も、 ノーマル • バー ジョ 
ンと 効果音 入りの プレイ • バージョン 
の 2 夕 イブ を 収録して ある。 
《GD2500 円、 テープ 円。 予約 特 
典、 オリジナル 已曰判 カラー ポス夕 一。 
(ポ ニー） 




？ 1 G.S.M.1500 シリーズ 



i5oa シリーズ も 今回の 2 夕 ィ卜ル で、 

第 5 弾 ，計 15 タイ 卜ル となった。 時の 

たつの はは やい もの だ。 しみじみ。 

① エリア 88,'' 力 プコン = 新 谷 かおる 
原作の、 同 夕 ィ卜ル 戦場 マン ガの 世界 
を ゲームで 楽しんで いたが、 今度 は G 
M で 楽しんで しまおう。 

この ゲーム は、 自 機の 選択で きる、 
ド ッグフ アイ 卜 • アクション • シ ユー 
ティング。 アルバム は、 オリジナル 完 
全 収録に、 アル フ • ライラ • ヮ • ライ 
ラの アレンジ を 1 曲 追加 収録しての リ 



リース。 

(E 忍者く ん〜 阿修羅の 章〜./ U P L = 
まさか、 これが 出て くると は 思わな か 
つた。 これ だから、 1500 シリーズ は奧 
が 深い。 この ゲーム は、 曰 本の 平和 を 
取り戻す ために 立ち上がった 忍者 くん 
が 活躍す る、 コミカル • アクション ゲ 
ーム。 未使用の 音声 合成 を 含め、 オリ 
ジナル 完全 収録。 音源 は アーケード 版 
を 使用して いるが、 その 昔 MSX 曰 版 
もあった の だ。 知って るかな 7 
※じロ のみ 1500 円。 （ポ 二一） 




—— 今、 この 1500 シリーズに ついてい 
る 応募 券 5 枚 を 集めて 送る と、 サイ 卜 
ロン 特製 GD キヤ リング ケース を もら 
える ぞ (先着 3000 名 様)。 



11/25 *】2/21 光栄 サウンド フェア 



歴史 シミュレーションで おなじみの 

光栄から、 2 タイ ドルの GM アルバム 
が リリース された。 

①信 長の 野望〜 戦国 群雄 伝〜 /水滸伝 
〜天命の 誓い 〜二 夕 ィ卜ル どおり、 曰 
アイテムの カップ リング • アルバム だ。 
PC88 版 を 音源に 使用し、 両者と もォ 
リジナ ル音を 完全 収録。 そして、 両者 
とも シンセサイザー による グレー ドア 
ップ 'バージョン を 追加 収録して いる。 
サイ 卜 ロン 系の アレンジ を 手がけて い 
る 松 前 公高 氏が 所属す る、 EXPO が 



アレンジ を 行なって いると いう 点 も 注 
目され ると ころ だ。 アレンジ 曲 は、 信 
長 は メドレー n 7 分 1 3 秒)、 水滸伝 は 「出 
向」 と 「戦後 処理〜 エンディング」 とな 
つてい る。 

J^CD2781 円、 テープ^ 172 円 
© 三國志 II 二 あの ニュー 三國 志の 世界 
を、 日本の 誇る フュージョン バンド、 
カシオペアの キー ボーデ イス 卜、 向谷 
実 氏が フル アレンジ。 氏 自身が 作-編 
曲 を 手がけ、 さらに この アルバム では 
自ら キーボード を 叩いて いる。 曲調 は 




やはり 中国 を 意識して か、 エスニック 
な サウンドに 仕 II てられて いる。 
※ CD 凹 87 円、 テープ^ 78 円で 発売中。 
(発売 ： 光栄 Z 販売 ： ポリ ドール） 



11/20 GAME KIDS 



株 日本 テ レネ ッ 卜の イメージ ガール 
として 選出され た 麻 生 優 子ち やん を、 
た〜 っぷり 見られる ビデオが 手に入る 
ォ イシイお 知らせ だ。 ティ • アイ • シ 

ィ という 会社から 「GAME KIDS」 
という ビデオが 発売に なった。 内容 は 
とい ラと、 日本 テ レネ ッ卜、 ウルフ チ 
ーム、 新 日本 レーザ一 ソフ 卜の、 最新 
ソフ卜 • インフォ メ一シ ヨン や 優 子ち 
やん の 歌 「恋の R.P.G.」 な どこな つて 

I いる。 
この ビ デォ は、 店頭販売 は 〔ョ ドバシ 



カメラ 新 宿 西口 店〕 〔同、 横 浜 西口 駅前 

店〕 のみで、 基本的に は 通信販売 とな 

る。 申し こみ は、 代金の 3昍0 円 を 次の 

いずれ かの 方法で 入金の こと。 

0) 銀行 振 込 ゆ 第一 勧業 銀行 ノ飯田 橋 支 

店/' 普通 16193 ほ 

© 郵便為替^ 東京 6-415704 

O 現金書留 #〒162 東京都 新 宿 区下宮 

比 町 3-1 津多屋 ビル 7 階 

(D© の 口座 名義、 © の 宛名 は、 いず 
れも 「ティ 'アイ' シィ㈱ (3K 係」 （問い 
合わせ 先 や B6-〗161)。 住所-氏 




名 • 電話番号 を 必ず 明記す る こと。 
《45 分力 ラー ステレオ Hi-Fi。 3tK)0 本 
限定。 （ティ 'アイ' シィ） 
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き」 瑕、 TOO^Z 「ォレ は カー タン じ やない」 愛川 は 叫んだ。 ふと 川 を 見る と 力一 タン そつく りの 顔 力^し 出されて いた。 「そんなば かな」 これ は 
悪夢 だ。 愛川 は 力' ックリ とひ ざ をつ いた （静 岡' 中 川 薪） そして 向こう岸の 愛川が こちらに 気づいて 叫び 返した。 「ォレ は チビ じ やない。 楠田涯 子が で 

かいだけ だ」 （m^' 肘 井 賢） 呌 ここら へんで やはりう つみ 宮 ±|| も ほしいと ころ だ。 な、 ロバの 中身。 （バ） 



3/25 r スーパー リアル 麻雀 オリジナル ビデオ アニメ 「はじめましてず」 



リアル ス A ツヤ ル〃 



lli,A.iili.*.>i<n*.'lli.4 



FFB 



いきなり マン ガを 載せて しまったが、 
これ は 昨年 は 月に 発売に なった 『スー 
パーリ アル 麻雀」 の アルバムに、 おまけ 

としてつ いていた 4 コマ マン ガの 1 つ 
なんだ。 じつは この デフォルメ， キヤ 
ラ、 3 月に 発売になる ビデオに も 映像 
特典と して 3 分 間 登場す る 予定に なつ 
ている。 本 編の ほう はもち ろん、 ゲー 
ムと 同じ 雰囲気の 8 頭 身 スタイルの ミ 
キ • カス ミ • シ ヨーコが 登場す る。 内 
容は 3 人の プライべ 一 卜 • ライフ を紹 
介 するとい う 形で 進められ るよう だ。 
芹 沢婶妹 (ミキと カス ミ） は 当然一 緒に 
住んで いる わけ だが、 そこに シ ヨーコ 
がどラ からんで くるの か 楽しみな とこ 
ろ。 ポリス ター は、 この ビデオ をシリ 
ーズ 化して 連続 リリース していく 意向 
を あらわし ている。 価格 は 現在 調整 中 
とのこと だが、 予約者に は 特製の 豆本 
をプ レゼ ン 卜する そラ だ。 (ポリス 夕一） 



※ポ ニー キヤ 二 オン 新 18 情報 

く e ほ 21 日〉 …… 參 (仮) ダ ライア ス II 

〔ビデオ〕 = この ゲーム はいわず と 知れ 
た、 映画の スクリーン のよ ラな 横長 画 
面での 横 スクロール、 魚介類 ロボ （7) 

シ ユー ティ ング。 

n は 画面 サイズが 2 画面に なった も 
の だと 思って いたが、 I と 同じ 3 画面 
サイズの もの も 出て いると い ラ話を 聞 
いた。 しかし、 今回の ビデオ 収錄は 見 
やす さ を 考えて 2 画面 サイズ を チヨ ィ 
ス。 枝分かれ 式に ルー 卜が 増えて いく 
とい ラ 性質 上 (ちなみに ゴールが 7 つ 
ある)、 最短 面 を 収録。 ほかに、 キャラ 
クタ • コレクションな ども 収録す る予 
定だ "5 分 カラ一 ステレオ H 卜 Fi 、予定 
価格 棚 円。 

※キング レコード 新議 情報 
<1 月 15 曰〉 …… • オリジナル' ァニ 
メ • ビデオ r ィース j 第 2 巻 「八 ダルの 
章」 = ちょっと 発売が のびて、 年明け 
早々 の 発売と なった。 第 1 巻 を 先日 見 
たが、 強力な アニメ 制作 ス夕 ッフ によ 
つてて いねいに 仕上げられ ていた。 個 
人的に ドギ 役と ナレ 一夕 一 をつ とめた 
玄田哲 章さん が 好きだ。 八ード ボイル 
ド から、 NJHK の 「こんな こいる かな」 
まで を こなす 彼に はお それい る。 25 分 
カラー ステレオ Hi-Fi、 4500 円。 
※アポ ロン 音楽 工業 新講 情報 
(3 月 5 曰〉 …… • (仮） シュ ヴァル ッシ 
ル卜 I Sii= この ゲーム は 人類が 生活 
の 場 を 宇宙へ と 求め、 進出して いった 
近未来の 世界 を 舞台に 繰り広げられる 
SF シミュレーション。 絶え間なく 続 
く 国家 間の 戦争 を、 さまざまな 政策 を 
駆使して 平定す るの が 目的 だ。 MSX 
にも 移植され たから、 知らない 人 はい 



ない と 思ラ。 その I と II を 同時 収録し 
て リリース する 予定。 詳細 未定。 
—— 3 月 中旬に は、 f "ドラゴン ク エス 卜 
IV」 の 2 枚 組 アルバム を 発売す る。 大変 
好評で、 コンサ 一 卜まで 開催した NH 
K 交響楽団の シン フォ ニック ■ アレン 
ジ に加え、 オリジナル 音の 完全 収録 を 
予定して いる。 

そして、 発売日 は 未定 だが フ アミ コ 
ン 「ウイザード リイ III」 の アルバム も予 
定 されて いる。 今回 は アレンジが メイ 
ンの アルバムで、 アレンジャー は GM 
界 では もラ すっかりお なじみの 羽田 健 
太郎 氏。 オリジナルの ほろ も 完全 収録 
の 予定。 

※東芝 EM I 新 IS 情報 

参 アーク ス 11 = MSX2 版 は 昨年] 2 月 
に 発売に なった、 ウルフ チームの RP 
G の アルバム 化。 リア レンジ バー ジョ 
ン 3 曲 を 含む 全 39 曲 収録。 円、 
テープ^ 55 円。 暴テ レネ ッ卜 • セレク 
シ ヨン =「 夢幻 戦士 ヴ アリス II j 「アル 
ノく卜 ロス 2」 など、 昨年 発売され た (^曰 
本テ レネ ッ 卜の ゲーム 10 タイ 卜 ルをー 
孥 収録。 GDK30 円、 テープお 50 円。 
参 マイ シュガーべ イビ 一/悲しみの 
White Day=(ffi 日本 テ レネ ッ 卜 • ィ 
メージ ガール、 麻 生 優 子の デビュー- 
シングル。 夕 ィ卜ル 前者 は 1 " アル バ卜ロ 
ス 2/ マス 夕ーズ 'ヒス 卜リ 一 」 のテ一 
マ、 後者 は 1 " ヴ アリス II j の 挿入 曲。 C 
□ シングル 930 円。 

—— 上記 3 タイ 卜ル、 すべて 発売中。 
※ビクター 新 18 情報 

2 月に 「ナム コ 'ゲーム サウンド -ェ 
クス プレス」 の 新譜が リリース される。 
今回の 収録 ゲーム は 1 "バー ニン グ' フォ 
ース j を 予定。 詳細 未定。 



SHOW 



/kSk^^w の 報告 



n ミュニ ケ-シ ぬ 、rp 一 



ぐるぐ ると 全国 を まわって、 
そしてす ぐ 新しい 年 をむ かえる。 
そんな フシ メの 行事に なりつつ 

ある MSX のィ ベン 卜。 今回 も 
前回に ひさつ づき、 ご 報告 をし 
よう。 年末で 忙しい と は 思ラの 
に また ま た た く さんの 人が 集ま 
つて くれた。 各 会場と も 新作 ゲ 
ー厶に 人気が 集中した が、 なか 
でも ナム コ の 隠されて いた 新作 
に は、 ちょっと びっくり。 今年 
1 年分ぐ らいの ラインナップが 
ずらり。 夏の ィ ベン 卜で 紹介して 
いた ドライブ ゲーム も 道 だけ だ 
つたの が、 車が くわわって 制作 



は 快調の よう だ。 こうやって ソ 
フ 卜が でさて いくの を 見る の は 
楽しい。 早くで きない かな。 

そうそう、 コ ナミの 人 も 会場 
であぶな い 発言 をして いた。 今 
度の 新作に ついて だ。 会場に 行 
くと、 いろんな 話が 聞け てし ま 
うと ころが、 雑誌 を 読んで いる 
だけと は 違う ところ。 そして デ 
イス ク アクセスが 遅い、 なんて 
点 も 会場で チェック できる。 ィ 
ベン 卜で は ユーザー として 得る 
ところが 多い というわけだ。 次 
回春の ィ ベン 卜 は 何が 飛び出す 
やら、 楽しみに 待ちたい。 



—12/ 



広 島 



/ i/Cj^ If^r o コ ナミ は マンポ ゥを メインに クイズ 大 

m^r* yj^^ 会： かな リ盛リ _t ^つて 大 騒 き だ 

MSX フ i ステ德 




OM ファン は' : ファン ダム ライ ブラ 
® j からかん たん な ゲーム 大会 



1 月 号 付録 • 八ード ダスの バグ 情報 



1 月 号の 付録、 八ード ダスに 

重大な 誤りが ありました。 5 ぺ 
ージの ディスプレイの 項目で ソ 
ニー KV — 25FX 1 の スピーカ 
一は 付属して おり、 ドルビー サ 
ラウンド 回路 を 搭載して います。 
7 ページの 本体 機種 別 スぺッ ク 
表で は FS — Al FX に 通信 機 
能が 装備され ている ように 記述 
されて いますが、 通信 機能 は 装 
備 されて いません。 8 ページ 左 
下の 写真 は FS — PW1 の もの 
で FS — PK 1 ではありません。 
1 1 ページの 汎用 モデムの 項目、 
写真と 説明が 入れ かわって いま 
した。 ァ イワ PV — A24MNP 
5 の 写真 は PV — A12 で、 1200 
bps 全二重 モデムで 価格 は 
1 9800 円 (税別） です 。オムロン M 
□24FP4 は MOObps 全二重 




攀産 J^iDfflg/iiSS^ けの パンフレット を もらったら、 「"[^や ；鄉 (かんちょう） て ぅ雄 しないよ うに 気をつけましょう j という くだり WB¥ 的だった。 
なんかす ごいと 思いません か。 そうて す。 私 も 特 も すれば お母さんと かいって るう ちに、 もう がた つてし まった。 （SS '田滅 美) ゆ いい ぞゴ 一ゴ 
-、 産め 産め 妊婦。 子ども A 5 *: まれたら 報告の？ at は 待つ が、 例の^ * 入りの ハガキ はやめて く れ_ 日本一の アニメ ファンに 育て るんだ そ'。 （バ） 



\ O 



モデムで 価格 は 39B00 円 (税別)。 
同じく オムロン MD1200A1I1 の 
写真 は MD12FS でした。 14 ぺ 
ージの パナソ ニック U 1 シ リー 
ズ用 文書 交換 ソフ 卜と ソニー プ 
リン 卜 ショップ II の 写真と 説明 
が 入れ かわって いました。 文書 
交換 ソフ卜 は パナソ ニックの ヮ 
一 プロ、 パナ ワード U 1 シ リー 
ズと 文書 データ を 交換させる た 
めの ソフ 卜。 U 1 シリーズ 上で 
動きます。 プリン 卜 ショップ II 
は 要 MSX — JE で クリスマス 
カード や 年賀状な ど、 かんたん 

に カード 類 を 作成で き、 MSX 
2/2+ 上で 動きます。 以上 7 
か 所、 訂正して おわびいた しま 
す。 また、 関係者の 皆 さまに ご 
迷惑 をお かけいた しました こと 
を 深く おわびい たします。 
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ーきリ翁ーぁ 

あん *5〃： 

すヌ. i 4>ぃーしレ** 




. な 千 市 原 市の 小 林 is くん-. 匚歲の アン ケ— トハガ キの窗 からの ご 相談です。 攀 MSX の イベントに 小学 65H は 行っても いいので すか。 A 来ても らうのに 年齢な どの はまった くありません。 た 

だし、 .est と 家が ものすごく 離れて いると き は、 やはり ご 両親に 相談して ください。 お住まいの 巿原 市と Isg の S? はお そらく JR で 2 時間 以上 かかる ので、 小学 6SH に はかなりたい へんか もしれ ません 
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拳し I I 月 号 P 101 の IflWO ところで、 タ M 寸けか A になり、 F*«)<C ド ライフに なると 害いて あります。 ① B ドライブ というの はなくな つてし ま うん 
でしよう か。 （DWAVY70FD2 に 種 ま ドライブ を 付ける と 3 ドライブに なったり、 4 ドライブ になった りす るんで しょう 力、。 （Sif '±屈 間 啓 司 ) =Kl)B ド 
ライブ は A ドライブと おなじと ころに います。 ふつう i ドライブ のとき は A ドライブと おなじと ころに B ドライブが あるん てす。 ② なります。 （バポ (7X^3) 
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參 TSE ソフ 卜より 

①ル一 ン ワースの 卜 レーナ 一と 
バンダナの セッ卜 …… 5 名 様 
• 東芝 EM I より 

© アーク ス II の CD …… 3 名 様 
@) テ レネ ッ卜 • セレクションの 
CD …… 3 名 様 

@ マイ シュガーべ イビ 一の シン 
グル CD …… 3 名 様 




しなさい 

© アーク ス II のテレ 力… 10 名 様 
© ドラゴン ク エス 卜 • パ 一フエ 
ク 卜セレ クシ ョ ン一 1990 の 本 
…… 2 名 様 

S) ドラゴン ク エス 卜 • アイテム 
物語の 本 …… 2 名 様 

しめ 切り は 1 月 31 日 必着。 発 
表 は 3 月已曰 発売の 4 月 号の 欄 
外で。 応募 方法 は 揭示板 を 参照。 



ウルフ チームの 人気 




O ヴァ リ スの IS 子に 選 

ばれた 麻 生 ff^ ちゃん 

の シングル C DC 



^ IB ゲーム \/C5 LCD 
xu : ^Jm ビジ ヨン V O, 圩 一 a 



ゲーム 



BOOK 



ドラ クェ 2 



なんだかん だいって やっぱり 

ゲーム は 高い。 580[] 円と か 7800 
円なん て そ ラそラ 出せない。 そ 
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O r SDI 丄ン ユー テ 

ィ ング ゲーム 






o ノ- に 

十 



O' アウトラン F O にン モン ズクェ 
一 I」 ドライブ もの スト.〗 言 51 意 当て 





O 1 力 ルノフ j 多彩 O r ガント レツに 

な アクション 立体 iS8 ァ クシ 三 

セガの 最新 ゲーム ビジョン はり < ッ t 
ンふ ジョーカー を 倒す アクション 



ついつ 人の ために 安くて、 しか 
もお 手軽な ゲーム 機が 登場。 む 
かし も、 こ ラぃラ 液晶 ゲームが ： 
はやった けど、 ここに あげてい 
るの は ゲーセンからの 移植 もの 
まで ある 高級 （7) 機。 技術の 進 
歩と はす ごい。 ともあれ、 ゲー 
セン 業界で 卜 ップを 争 ラセ ガ 
(ゲーム ビジョン 3B00 円 税別） と ； 
コ ナミ （LCD ゲーム 2900 円税 I 
別） からの 発売。 1 つぐら い 買つ | 
て も 損 はない かも。 



o r ダブル ドリブル」 
ノ、' スケッ トポール 




型ァ クシ 





ファミコン ユーザーなら ずと 

も 2 月に 発売 予定の 『ドラゴン 

ク エス 卜 IV』 は 気になる ところ。 

TV アニメ も 始まって、 どこも 

ドラ クェ、 ドラ クェ。 とい 5 わ 

けで、 エニック ス から ドラ クェ 

関連の 本が 2 冊 出た。 

o ドラ クェ のグッ 
ス 'II. ほかす" 
網羅した カタログ 




€>■ モンス タ 

語」 につぐ アイ • 
ムの ai 舌 を iKSi 



1 冊め は、 黄色の 表紙に スラ 
ィ厶 マークの 『ドラゴン ク エス 
卜 • パー フエ ク卜 コレ クシ ョ 

ンー 1990』。 ドラ クェ に関する あ 
ら ゆる 商品、 チラ シゃ ポスター 
まで 集めた ドラ クェの カタログ 
本。 380 円 （税込) オール カラー。 
S 冊 目 は、 『ドラゴン ク エス 
卜 • アイテム 物語』。 『モンス タ 
一物 語』 に つづく 逸話 集 。ゲーム 
に 出て くる 王者の 剣、 賢者の 石 
などの アイテムの 隠された 物語 
を 収録。 勇者の 必読書と ぃラと 
ころ だ。 特別 企画の 「ァ レフ ガレ 
ド 教養 講座」 もお もしろ い。 880 
円 （税込) オール カラー。 
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SHOW 



KY0SH0 ザ ウルス カップ 



] 989 年 12 月 3 日 旧） に 茨城県 
の 筑波サ ーキッ 卜で、 雑誌 社 対 
抗の ラジコン カーの レースが 行 
われた。 当 編集部 も、 年末 進行 
の 超 過密 スケジュール をお して 
参加。 日産 ザ ウルスと いう 競技 
専用車の ID 分の 1 サイズの RC 
を 京 商が 製作。 今回 は その 発売 
と筑波 モータースポーツ フェス 
ティ バルの 一貫と しての ィ ベン 
卜。 20 もの 雑誌 （コミック ボン ボ 
ンゃ RC、 車 関係が ほとんど だ 
つた） の 編集部の 人間が 集まつ 
て、 朝早くから 予選 を 始め 12 時 
に は 決勝。 横で 本物の ザ ウルス 




■ ■ 1 し ' p HI し、 空 戈 

v^S- j，_ ^ふ お 一 日 _ m 




がうな つてい るの を 横目に みて、 
プロボ を 持つ 手に 力が 入った。 
結果 は カー ボーイ 編集部の 人が 
1 位。 M ファン は、 残念 無念の 
予選 落ちだった の だ …… ./ 



攀 「さあ 塞 しなさい」 ss={fis はがきに 下の 4^8 を はり、 ① ほしい プレゼントの 香ラと 名： issi^ 所 (〒も ) • 氏名 *$ で _s 香 51rdaHD の FFB でお もしろ かった コ I ナ ！ つ 卷 

にかお もしろ いこと、 以上 を 明記のう え〒 w SMES™4lml7 _ II M MSX.FAN「FFB. さあ^^しなさい」 係まで。 9* た、 「おはなし こんにちわつ」 への イラスト やお 便り (^ 

話、 恋の悩み、 人に いえない 自己主張 エトセトラ)、 そのほか FFB への ご 意 ま ご S- をお 寄せく ださい。 イラスト 褐載者 は 食 貝に、 それ 以外 はお もしろ かった 人に 8S テレカ を 進呈/. 



参 ソフト^ n、 スペイン A/ スペイン はソフ トカ 安い。 しかし、 ほとんど テ一 H 6^) I く らいの ソフ トは 壊れて いる。 ノ、' ック マニア や R— T YP 

E や パック ランド や パック マン を 750 円く らいで 売って いた。 コ ナミの ソフト は 4500 円く らい。 r M S X E X T R A j という!^、 もあった。 （スペイン * 末 4J) 

次 心 4 ^後に 日本に 帰って くるそう だから、 r MSX EXTRA」 を ぜひ 持って きても らおう。 フラメンコ をお どりながら 持って こし、。 （八'） 



2 月の テーマ： 
平成 元年の 思い出 



I 月 8 曰、 i 号 「平成」 力、'^ ラ 
されてから、 まさにな にが 起こつ 

て も 不思議で はない ような、 m) 
の I 年 力 Si ぎた。 わたし 力 生きて 
きたな かで、 ひょっとした らいち 
ばん おもしろい 二との 多 力、 つた 年 

かもしれ ない。 9阵 の i 台 まりに 80 
年代 最後の 年 を 振 り 返って みょう c 
成 元^^ 台 

★ 2-24 大^ 73 礼 

★ 4 - I 消艱 スタート 

★ I 年で 3 度お いしい 首相^ 
離 

★ 自民：^ 對趟 で隱 

去年の 政界 は ism 民に も よ く わかる お 
もしろ い 二と がた くさん あった 力 、 喜びと 
哀しみ はま^" £ まさに 大 どん でんが えし 

は 宇 野 ttrms の ！ か 月 半と いう 報と、 国 
冑 員 になって しまった アン トニ 才猪 木の、 

H われる わ、 驟 される わの^ It さだろう。 
けつ して ス 力一 卜の なか を 見た く ない マ ド 

ンナ たちに よ る マ ドンナ と いう 二と は' 
も 使われた が 二れ は 気色 悪かった。 マドン 
ナの 連発 だけ はかん べん して ほしい。 
軒 成元^ ) 世!^ 動き 
★ 北 ^^安 ぼ 場で 駐ィ biSti の^^、 巿 

民 を 武力 

★ ベルリンの 壁 co ^去、 m の 自由化 
★ フィ リ ピンの クーデター 騒ぎ 
★ サンフランシスコ: 

サンフランシスコ の 胃 を ズノ く リ 予想 し 
た 人が ョ阵 の 2 月 14 日に 東京 は 減 亡す る 
といって いるが、 わたし は 逃げる つもり だ。 

ほかに は、 ソニーの コロンビア 映画 買 J) 又、 
三菱 地所の 口 ック フェラー 不動産 買収な ど 
日:^ 7)ik 業が ァメ リカ (^業 を 買収す ると 
いうの も かな り すごい も のが あ つ た。 
#ip 成 元年の 經ょ' 3GP 
★ 女子高生 コ ンク リ 一 ト 詰め^ A 事件 
女辦 勤 事件 

はつ き り いって 史 _h#f£ の 残酷な 犯罪が 
^して 起こった 年 かもしれ ない。 この 2 
つの 事^ (ま、 この 先 もずつ と Jii ^重大 事 
件と して 語られる のだろう が、 それ を 打ち 



2M. 
St^S あち 




消す よ う な 事件 力 生まれな いこ と を 望む。 
そういえば、 コンクリート 詰め^ A に 関し 
て は それ を 題材に した ァ ダル ト ビデ 才力 4 乍 
られ ていたが、 彼ら は 人間で はない。 

•mm 

★2.9 手 塚 治 虫 死去 

★ 6-24 ^ひばり 死去 

★ M . 6 松田辦 死去 

この 貢 を 害いて いる と き （ほん とうは 

1 989^(7) 1 2 月 9 日）、 ィ镜 の 開 高 健が 亡 く 
なった と 連絡が 入った。 

ところで、 手 塚 治 虫の 死 は 年少の 読者に 
はよ く わからない かも しれない か'、 わたし 
の 小さい ころ はずし 、ぷん こ の 方に おせ 話に 
なった （といっても 作品に)。 ^ひばりの 
死と ともに、 ああ, カ懒 わつ たんだと い 
うこと と、 なんだか 自分が いつのまにかお 
となに なって いたと いう こと を 矢 P つた が、 
追し 4 丁ち を かける よう な 松 田 ！射 乍の 死 は、 
年代が 年代 だけにい まだに シ ョ ックカ 《消え 
ない。 

成 元^) そ喊の 話題 

そのほか、 じつは 手品 用品の ディ一 ラ一 
だった Mr. マ リ ックの 登場、^ (ま' なな ブー 
ム、 中 翻 菜自? £^ 8阵 代と ともに 終 
わって しまった 「才レ たち ひょうきん 族」、 
いか 天 ブーム、 リクルート 公判、 そしてし 
めはォ ゥム离 垂教と、 じつに いろいろ あつ 
た。 

2 月 14 曰に;:^ かしなければ、 「平成 j とい 
う 斬弋 はかな りお しろし 顿 弋と し て 語 り 
つがれる のか もしれ ない。 
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O^S ■ S E I 丸つ シュール シリーズ またまた 登場。 
おはこん 出身の オリジナル キャラクタ 力 して ゆ 
くさ ま を あたたかく 見守りた いと 思う。 が、 あんま 
り 体 を g にあつ かって はいけ ない そ'。 おまえ は マ 
ジン ガー Z か 




「ぶんけ かな」 はいくつ だ/ かなり 
むかしから ぽん さっきで 歌って いるが、 
なぜか 今年 も 声 は 子ども だぞノ 声帯の 
エマニュエル 坊や" か。 
♦ 最近、 気持ちが 悪い 曰が 続いて 食事 
が 食べられ なくなって しまったので 医 
者に 行ったら、 「できて いる j といわれ 
た。 おほえがない の だが …… 。 （千 葉 • 
若 佐 恵 美 子/主婦） 

田 坂 真美の ダン ナ、 あちこち 手 をつ 
けたな。 今 曰 は 妊婦の 二 オイが する ぞ。 
ちきし よ 一、 わたし も 産んで やる。 
• このあいだ、 クイズ 番組で、 野 沢 直 
子が 正解した の を はじめて 見た が、 あ 
のと さで さなかった 人た ちの 心境 は、 

「第^ 回 歌謡 大賞」 で 光 GEN J I の あ 
とに 歌わされる 尾 形 大作と おなじで は 
ないだ ろラ か。/ 大江 千里の 歌声が 「に 
こに こ^ん」 の ポロ リの 声に そっくり 
なの はどうい うこと なのだろう か。 (東 
京 • 菅原竜 治） 

大江 千里が がむしゃらに 歌って いる 
とき はす ごく 怖い。 しかし、 男と して 
はけつ こう 好きだ ぞ。 連絡 待つ。 
参 北 田 順 子 はどう した / バック ナン 
バー 見たら かわいい じ やない か。 （大 

潔ぁゅ蒙ぽ ^ お カヮ 




阪 • 地 部 絵 里） 

今年 最大の 一発 ギャグ だ。 なつかし 
ぃぞ、 北 田 順 子。 きっと 「あれ はは やま 
つた」 と 思って いるか もしれ ない ので 
そっとし ておいて あげよ ラ。 年の 始め 
もい い 人 だ。 

• アフリカ 料理 その (D 「チヤ ィ j ァフリ 

力 人の 朝、 昼食です。 水 3 ： ミルク 1 
の 割合で よく かきまぜ、 紅茶の 葉 を' 3( 
ちまけ る。 （岐阜 • 梅 津直樹 ） 

おまえ は アフリカ 人 か。 こんな もの 
ミルクティ を 飲んだ ほラが 速い。 その 
© という こと は その (E やその @ も ある 

んた /So おれ 

參 なんだ よ、 あの 大分の 川 野 健 司と い 

ラャッ は。 坊さん 誘拐の 手助け なぞし 
やが つて。 おかげで ぼく は 毎 曰が 地獄 
だ。 （鹿 児 島 • 川 野 健 二） 

"宮崎 勤" や" 池 田 大作" より は 非難 は 
少ない。 "山 本 平成" とかより は 笑われ 
る こと も 少ない ぞ。 

參 全国の ィ一 スフ アンよ、 ポク は 曰 本 
フ アル コムに ィース 111 を 出して と八ガ 
キを 送ったら ほんと ラに 発売され た。 
ポクのお かげ だ そ。 （愛知 • 加藤雅 也） 

フ アル コム は 「娘の 帰りが 心配 
なので 井の頭 公園に 電灯 をつ けて 
くれと いう 主婦の 手紙で ほんと に 
つけた 武蔵野 市役所」 のよ ラだ。 
ところで、 最近 ほんとうに 悪口 

が こない ぞ。 わたし も 特別な DN 
A が あると かい つ て 宗教 を 作ろ ラ 
と思ラ 平成 2 年 だ。 
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★ イラスト • 評 = 野 見 山つつ じ 



秦 ノー フレンドの 人 向け ひとり 遊び 4 P46 〈あっちむ いて ホイ Z 〉® 鲁 
ベルリンの 壁の 亡霊が 次々 と あなた をお そう ！ ^ P47 く J UMP 0V 
ER THE WAL し〉 © 籍柔フ アンが 作った 誘導 ゲーム ゆ P47 く JU 
-d o >©• 1 人制ノ \'レ 一ボール？ ゆ P48 〈ばれ ーぽ 一る？〉 ①翁 混乱 し 



だい 人 向け アクション 呌 P48 〈赤外線〉 ③鲁 市長選挙に 立候補す る まえ 
に 4P49 く MAK I NG C I 丁丫〉 ああ、 パズル ゲー^ だ 
50〈3丁众1^&1\/1〇〇~3〉©秦 心 は みんな ホームラン バッ ター 
52 〈激突 ホームラン スタジアム〉 © ※丸 かこみの 数字 は 画面 数 



^38363818868, 88882826662836 





RND 関数の 心 を 読んで あっちむ いて ボイ./ 



あっち もや T ホイ/ 

CS3 CS32/2+ RAM8K BY 平平 平平 




P^U ス卜は 66 ページ > 




ゲーム を はじめる と、 画面に 

「0 しょう はい パ0 勝 敗） と 

表示され る。 なんだか 妙 だが、 
コンピュータ らしい 律儀 さとい 
えない こと もない。 

スペース キー を 押して スター 
卜。 スペース キー は、 勝負が つ 
くごと に 押す ことになる。 



「じゃんけん ぽん./」 と 表示 さ 
れ たら カーソル キーで 自分の 手 
を 指定す る。 手 を 指定す るまで 
は ゲーム は 進行 しないので、 迷 
いたいだ け 迷える。 たとえば、 
なに を 出そラ かと 考えながら タ 
食 を 食べ、 フ 口に 入り、 テレビ 
など を ゆっくり 見てから、 よし 



o じゃんけんに 勝つ と 青く 表示され る 

「ぱ 一」 を 出 そラと 決める こと も 
でさる わけ だ。 それぞれの 手が 
出る と 勝った ほうの 手 は 青、 負 
けた ほうの 手 は 赤になる （引き 
分けの 場合 は 両方 緑)。 

じゃんけんに 勝つ と カーソル 
キーで 向き を 指定して、 コンビ 
ユー 夕が まんまと その 方向の 矢 
印 を 出して くれれば 1 勝。 じ や 



O 相 ¥<7^ 頁 を 想像す ると おもしろい 

ん けんに 負けた とき は、 コンビ 
ユー 夕の 矢印の 向 さ を 予測して 
(まあ ごく ふつうの 予知 能力 を 
発揮す る)、 こっち じ やない と 思 
ラ 方向の カーソル キー を 押す。 
ゲームオーバー とか ク リ ァな 

どのない ゲームな ので 1 万 281 2 
勝昍 62 敗な どと ぃラ すごい 試合 
もで さる。 
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1 画面 



各フ ログ ラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラム (7)* さ を 表して います。 ただし、 1 11H=4(I 字 X24 行と 
して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの # ^に. して 〈ださい。 



1 画面 



やみくもに 走る 男が 無数の 壁 を ジャンプ する 

ジャンプ オーバー 

JUMP OVER 

ザ ウォール 
THE WALL 



D^-U ス卜は 68 ページ， 



CS3 CE32/2+ RAM8K 




SPACE 



BY HIDEYUKI 




o まだまだ 飛ん じ や だめ 



例の パターン 名称 テーブル 切 
り 換え を 使った、 スピ 一ディー 
な アクション ゲーム だ。 白い 壁 
が 次々 に 迫って く る 迫力 はな か 
なかの もの。 

作者の 自慢 は、 この 白い 壁の 
迫力の ほかにち ラ ひとつ ある。 
それ は、 タイ 卜ルが ゲーム 内容 



をす ベて 表して いると いう 点 だ。 
じっさい、 この ゲーム は、 壁 （T 
HE WAL L) を 飛び越える 
(JUMP OVER) ァ クシ ョ 
ン ゲームで、 それ 以上で も 以下 
でもない。 この 手の アクション 
ゲーム は、 スピード 感ゃ 迫力が 
あれば、 そのほかの 要素 は ほと 



遠くに 白い 壁 か 
んど いらない の だ。 

なにもな いかの よ 5 に 見える 
草原 を、 かわいそうになる くら 
い 必死に 走って いる 男 （女 かも 
しれない が) がいる。 もちろん キ 
ミだ。 走り はじめて すぐに 地平 
線の 向こうに ポッン と 白い 壁が 
見える。 

壁 はみ るみる こちらに 迫って 
きて （というよりも こちらが 向 
こラに 走って いるの だが) その 
ままな にち しないで いると、 壁 
に 激突して しまう。 かとい つて、 
走る の を やめる わけに はいかな 
し^ なぜなら 走る の を やめる キ 
一がない からだ。 あるの は 壁 を 
飛び越える スペース キー だけ だ。 
いいな あ、 男らしくて。 女の 方、 
ごめんなさい。 





ジュ一 ドー 

JU-do 



ES3ES32/2+ RAM8K 



BY 石 川 幸 生 




t_ ^リアして ) 



この ゲームの 夕 ィ卜ル は 柔道 
と 誘導 を かけた もの だ そろ だが、 
基本的に 柔道と はなん の 関係 も 
ない 誘導 ゲーム だ。 

プレイヤ 一は 最初 右下で じつ 
としてい る 青い 点 （動く と 軌跡 
を 描く ので 青い 線になる）。 これ 
を 動かして 左上から 追ってく る 
赤い 点 （これ も 線になる） をう ま 

く 誘導して、 緑の 惑星に' 3; つけ 
るの が ゲームの 目的。 みずから 



o 飛 ひ « えた あと の 翁 貧 （よいん） を 楽しむ 

壁 を 飛び越えて いくと 男の 走 

る スピードが 速くな り、 3D 回 飛 
び 越えた と ころで 最高 速に 達す 
る。 最高 速で 壁に ふ' つかる の も 
なかなかい いもんだ ぞ。 

D^ 1 J ス卜は 70 ページ） 

惑星に, 3; つかったり、 まわりの 
壁に ぶっかったり すると ゲーム 
オーバー。 赤い 点と もろに, 3; つ 
かっても ァゥ卜 （ただし、 軌跡が 
交差す るの は セーフ）。 

赤い 点 を 惑星に ぶ つける とス 
テ ージク リア。 次の ステージで 
は 惑星が 小さくな り、 少しずつ 
むずかしく なって いく。 

は ステージ ク リアす ると、 ゲ 
ーム エンド。 





o ブレイ ヤーの 青い 点 は 最初 右下に ある 



O 赤い 点 は カク カク ッ と 青い 点 を 追": 



O 赤い 点 は なかなか 思い どおりに は されない, 



、ろい ろ 動き まわって なんとか 成功 
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1 画面 



一 



バレーボールの なめらかな 動きが 気持ちいい 



D^** リス 卜 は 72 ページ)^ 



はれ 一 ほ 一る？ 

CS3 CE32/2+ RAM8K BY 八ィ • プリ ッ ジ 



しス マ- 



リフ。 し マ ノ 



SPACE 



(フ。 し マトお 簡>^ 





o ぼ 一ん という 感じ で ポールが はねる 



1 人 プレイの バレーボール ゲ 
ー厶 だが、 じつは コンピュータ 
と 戦う わけで もない し、 ネット 
もない し、 得点 もない。 とても、 
正面 さって バレーボール とはい 
えない ので、 ひらがなに したう 
え、 最後に クエスチョン マーク 
がつ いている の だろ ラ。 作者の 



そ ラぃラ ひかえ 目な 
態度 は 好感が 持てる， 

画面に は、 2 人 ふ' 
んの 手の ょラな もの 
が 表示され るが、 ど 
ちら も 自分で 操作す 
る。 この ゲームの 目 
的 は、 相手 コートに 
なんとかかんとかで 
はなく、 いかに ボー 
ルを 落とさずに 卜ス 
しつづけて いられる 
かとい うこと なの だ， 
そラぃ ラ意昧 では サッカーの 1 
人 遊び に似てい る。 

2 つの 手 は キー 操作に あわせ 

てお なじ 間隔 をた ちちながら 左 
右に 動く。 ボール は、 右左 右左 
と 往復して 動く ことが 多いだ ろ 
ラが、 おなじ 側の 手で ずっと 卜 
ス しつづけても かまわない。 ボ 
一 ルの動 さが なめらかで リアル 
なので、 それだけで なかなか 楽 
しいの だ。 




o ポールが はねかえって いく, を 表示して みた。 ポールの あ 
たり 方に よって 度 も リアルに 変わる ところが いい 




3 画面 



2 本の 見えない 経路 を 見つめつつ 赤外線 発射 

赤外線 



O ポール を 落とす と fSJt を 表示して く れる 



ボール を 落と した 時点で ゲ 一 
厶 オーバー になり、 何回 卜スで 
き たかを 表示して くれる。 



K リス 卜 は 73 ベ一 ジ> 



CS32/2+ VRAMB4K 

•t'z^sr-KrvrQ ミ'' も迤ぺ 对 



BY 山下修 



^■(LUIV リ 7° レ丁) (t 

く）^ J 



SPACE 



V CAfe) 



(^卿 0) 腐 力え"^ 







O I 筋の 赤外線が S M にあた 



00 S M は 青から 紫に 変色す る 



l 度 発射 さ れた？ 泉 はずつ と 残' 

2 本の 道の 内側 を プレイヤー 

の 赤外線 発射 装置が まわり、 外 
側 を 赤外線 受理 装置が まわって 
いる。 たまに 周回 方向 を 変えつ 

つ スペース キー を 押して 2 筋の 
赤外線 を 発射し、 枠の なかに あ 
る 謎の 物体 OSM にあ てるのが 
目的 だ。 OSM は 赤外線が"] 回 
あたる たびに 変色し、 3 回目で 



く ので だんだん わけ か' わからな く なる 

黄色になる。 すべての OSM を 
黄色に すれば ステージ ク リア だ c 
ただし、 エネルギー はわず か 
ずつ 減って いて、 赤外線 を 発射 
すると 40 エネルギーが 一度に 減 
る。 エネルギーが になる とゲ 
ー厶 オーバー。 

赤外線の 経路 を 考えて やる と 
ひどく 混乱して 楽しい。 
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4 画面 



街 を 作る 雰囲気が 味わえる シミュレーション 

メイ キング シティ 




ES3ES32/2+RAM8K 

•>v> 3 T ス亍ィ 
3' も 逸 〜 
ま豸。 



CITY 



BY 田 中宏治 



—^リス 卜 は 74 ページ g 





最初 は 鉄道し か 通って いない 
： 草原に 道路 を 作り、 荒れ地 を 開 
拓し、 公園、 学校、 郵便局 を 建 
て、 土地の 価値 を あげ、 ィ ベン 
卜 を 催したり して 住民 を 増やし 
ていく 街 作りの シ ミュレ ーショ 
ン ゲーム だ。 

1 年 を 4 季節に 分け、 各 季節 
ごとに 以下の コマンドから 1 つ 
だけ 選んで 進めて いく。 

• 道路 整備 空き地に だけ 道 を 
作れる。 1 マス あたり 10 万円 

• 空 さ 地 変換 荒れ地 を 空 さ 地 

にす る a oo 万円)、 道路 を 空ぎ 地 
にち どす (ただ)、 人家 を 空 さ 地 



- (ま ュ） う 

にも どす n oo 万） 

• 公園 作る/学校 建てる/郵便 

局 （建てる） それぞれ 1000 万円、 
2000 万円、 3000 万円 

-ィ ベン 卜する カーソル キー 
上下で ィ ベン 卜 費用 を 決める 
a oo 万円 単位)。 ィ ベン 卜 は 人家 
などので さる 確率 を 一時的に 高 
める もの 

資金 は 毎年 春と 秋に、 年 や 人 
口に 応じて 入って くる。 

毎 冬が すぎる と 長い 時間 を か 
けて 人口 集計 をす る。 ^年間の 
あいだに どれ だけ 人口 を 増やせ 
るかが この ゲームの 目的 だ。 



建設して いく もの 




O 荒れ地 (右) を 開 
拓 して 空き地 (左） 
を 作る。 iiSS (下) は 
空地に だけ 作れる 



O 公園， 「公園 作る」 
で、 I つ あたり 1000 
万円の 費用 を かけて 
作れる 



O 学 「学校 建て 
る」 で、 I 校 あたり 
2000 万円の 費用 を 

かけて 作れる 



Oi 觀。 コマンド 
の 「郵便局」 (^r る） 

で I 局 あた リ 3000 

万円 かけて 設置 



JmJ «^ に | し し O^i^ 



會 


m 







OA^, I000A, 土 
± 也の ィ耐 直が 高い とこ 
ろに^ がけつ こう 
ど 二に でも 出現す る 



O ビル。 5000A. IR 
のま わりな どそう と 
う 開発の 進んだ とこ 
ろに しか 建たない 



いつのまにか できる。 
二の 周囲 は ffifE が 高 
く^^し やすい 



O 工場。 なにもない 
ところに お。 の 
発展の スピード を 速 
くす る 効果が ある 



； わたしち ちの まちの れきし 




最初の 年。 ^1 力 Si つてい る だ O 駅前の 賊を 考えて ナベ 型に 道 I 

O けで 北 は 荒れ 勵; 広がり、 予算 は レ， 路を塾 蒲して I 年： まばらながら 
たったの 200 万円し かなかった U M か II ち はじめた 





き邐 




' j ' ' ' ' ■ ， t ' ■ ' ' ， 1 1 1 1 1 ' » j 










B3 



05 年 目。 東の ほうが 少し 魏 し 
てきた こ ろ 西に あ つ た 駅の す ぐ 近 
くに 第 2 の 駅が 出現 ほく そえむ 



O 7 年 目の ネぇ 予算 も 増えて きた。 

iiK を かっこよ く^ (庸 して、 tm 
の， を廳ぁ 冑を 願う 



I I I I 4 I P l i . ,,,!：•,,, 一 > '…け 1»圍" 一 ■ 1 T L 



01阵 目の 禾ぇ さらなる 冑を願 
つ て 西の 駅の: i 匕 口 側の 荒れ地 を か 

なり r 开， 石した。 すごく 金が かかる 



JK.t .i.t j .1.1. i.j. i. j. di. i M 

■ M M<ll<«>*«t>— i r ■* - - - 




目の 春。 人口 は I 5 万人 を 突 
^ 工場が できた 北側に も纖を ！ 
伸ばした。 西側 駅の 密 きか 1 ^^ 



nrr'f ！ nwmwitttfw 

020^ 目 の 春。 人 口 は 28 万 8000 年 目 の 春 c 3775"7000Ao 5300 

BAc 街の 発展に 応じて 道路 をけ ず 『*, 万円 を かけて かってない 規模の ィ 
つたり^ B したりす る' J ^が ある 



卜 をお こなった 








<5 最後の 年、 2详 目の 冬。 ここ 2、 3 年、 おくれて いる 東部' 北卿 開発に 力 

を 入れて きた 人口 は 66 万 8000 人に ふくれあがり、 ほほ^ 足して 任期 を^え る 
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5 画面 



( ス夕一 アンド ムーン 

STAR & MOONS 



CS3CS32/2+RAM8K 



BY 中越 章 博 





主人公 は ミツ クンと い ろ 動物 
…… 。 動物なん ていう あいまい 
ないい 方 をして いるの は、 作者 
がなん といろ 動物 か を はっさり 
いってない からだ。 
國 ネコ かキ ツネ か 

ファン ダム 班の M は ひと 目 見 
て 「ゥ サギ」 だと 断定した。 「耳が 
長いし、 前 を 向いて シッポ が 見 
えない 動物 は ゥサギ しかいな 
し 1」 というの がお もな 理由 だ そ 
ラで、 編集長の キコ ちゃん は そ 
いつのい うこと をすな おに 信じ 
て フロッ ピー シールの ィ ラス 卜 
を ゥサギ で 頼んだ。 

プログラム 解析 担当者の H も、 
M の 意見 を 支持した。 「絶対に ゥ 
サギ だと はいえない けれど、 ゥ 
サギに 見えない とい ラ人は 異常 
だ」 との 補足 意見 も 加えた。 

ところで、 遊び 方 解説 担当者 



の わた し は、 その 異常な 「ミック 
ンがゥ サギに 見えない 人」 の 1 
人で ある。 

その 大 ぎな 原因 は、 わたしが 
画面 を 見る まえに 作者の 遊び 方 
解説書の ィ ラス 卜 を 見た からだ。 
イラ ス卜を 見る と、 なんとなく 
ネコに 見える。 だから、 画面 を 
見て、 耳の 長い ネコ だと 思って 
いたの だ。 そラ でなければ、 耳 
の 長い タヌキ か、 耳の 長い キッ 
ネ だろうと 感じて いた。 

副 編集長の S は、 フエ ネック 
ギ ツネで はない かとい ラ。 そう 
かち しれない。 しかし、 この パ 
ズルの 重要な 要素と して 月が 出 
てく ると ころ を 見る とや はり ゥ 
サギ かもしれ ない。 

真相 は、 作者に さけば さっと 
わかる にちがいないが、 わざと 
究明して いない。 世の中に はわ 




ミツ クン スター 



ムーン 




G±A 公の 動物。 タレント 事 O どことなく はかなし、 见 し 箱から 出て くると、 ス 夕- 
務 所の マネ一 ジャ一 ではない かし、 押される と どこまでも とおなじように 動く = どちら 
がス タ 一の 味方 だ 走って いく 一^な 面 も ある かとい うと 利用 される タイフ 

ムーン ボックス I カティ' ボックス ホール 




O 箱入り ムーン。 押す と SS ォ o ムーン' ボックスから ム一 o スター ゃム 
方向に ムーン 力 3 見れ る。 箱 自 ンカ银 び 出した あとの 粗大 ゴ でし まう ゴール。 つねに シニ 
1*1 ま 動かない ミ。 やはり 動力せ ない ヮ シュヮ と; S 咸 している 



からない ことが 多少 はあった ほ 
ラが 楽しい ちの だ。 
園 囚われの スター を救ラ 

ゲーム はめず らし く 12 階 
(FLOO 闩 12) から はじまる。 
その 面の パズル を 解く たびに 1 
階ず つ 下に さがって いさ、 1 階 
の パズル を 解く と、 スターが 
「"fHANK YOU SAVING 
MEj 

といって 夜空に 帰って いく デモ 
が 見られる。 つまり、 なにもの 
かに 捕まえられて 地上 12 階の 塔 
に とじこめられ ていた スター を 
ミツ クンが 救い出す という ス卜 
一 リーら しいの だ。 このへん も 
モ ヮモヮ としていて、 ゴ タゴタ 



と 細かい 設定が されて いるより、 
なに か 静かな 不思議 さが あ つ て 
いいよ ラな 気がする。 
画 押す だけの パズル 

そ ラぃラ わけで この ゲーム は 
パズル ゲームで ある。 

パズル ゲームの ルールと して 
はわり とよく ある、 押す だけ パ 
ズル 形式 をと つてい る。 つまり、 
面の あちこちに おかれた もの を 
押す だけで 目的 を 達成す る。 

この パズルで 押せる ちの は、 
スターと ムーン だ。 ス夕 一はた 
つた ひとつし かないが、 ムーン 
は 複数形の S がつ いている くら 
いだから たくさん ある。 どちら 
もい つたん 押す とその 方向に 突 



o 中央 やや 上に あるの が ホール。 右の ほうに ある スター を 二の ホールに 入れる のが 目的 




o 次に ここの ム' 




O I 回 押す とぶ つかる まで 止ま 
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^リス 卜 は 76 ページ > 



Oil 階。 どつ やっても スタ一 か 雨 外に は 05 階。 Ptt^ が 少なす ぎて かえって 不安 
みで てし まいそう だが、 スター を ムーンの を 感じる。 スター は 最後に グル グルと I ま 
ストッパー として 逆に 利用 すれば 解ける わり 半しながら ホ一ル に 入って いく 




OI0P 皆。 ；&^ にある ムーン 'ボックスの 長 04 階。 の 左下す み をて きとうに 破 

い 列が ポイント。 どの 箱 を 消す かが だいじ。 壤 すれば あと は 上 tt 交 的かん たん。 つまり、 
ミック ンの通 リ道も 考え に 入れる こと ほとんど は 目く らま しの 箱な の だ 




09 階。 中^) ム一ン 'ボックスの 囲みが 03 階。 麵の 左端と ±5 ^で、 ストッパー 
じゃまそう だが、 'JZ 暴な ところに あな を あ となる ムーン を 積み あげてい く。 » 外に 
けさえ すれば 解けた も 同然 捨てな くち やい けない 二と になって いる 



07 階。 あちこちから 厶一ン を 集めて きて O ラストの I 階。 スター を 通す ための 準備 
スターの ため C7>it を 作る。 こ 二で も、 スタ にか かる 手順 はこの ゲーム 中 最長 だか'、 ス 
一 を ちょっと 利用す る^^ が' £著 だ ター 自 身 はた つた 2 度し か 押さな くて いい 



厶ーン 'ボ ックス が 重なって いる 場合 




O このように 2 つ B_h のム一 
が 重なって いると きに 片方 を 押す と 

つ 走って いき、 なに かに ,3; つか 

るまで 止まらない。 四方の 画面 
の 端 だと 消えて なくなる。 木 一 
ルに ふ' つかった とき も その 時点 
で 消える。 
■2 種類の 箱 

もう 1 つ、 押せる ものが、 厶 
ーン • ボックス という ムーン 入 
りの 箱。 この 箱 自体 は 動かない 
が、 押す とな かから 反対 方向に 
ムーンが 飛び出す。 ムーンが 飛 
び 出して しまった 箱 は、 ェンプ 
ティ • ボックス というた だの ジ 
ャ マな 箱に 変身す る。 

この 2 種類の 箱 は ある 方法で 
消す ことができる。 ムーン • ボ 
ックス が 重なって いる 場合に か 
さって、 ムーンが 飛び出し たと 
ころに 箱が あると ムーン • ボッ 
クス でも ェンプ ティ • ボックス 
でも 消えて しま ラのだ (上の 写 



この ルールに 従って、 スター 
を ホールに 投げ こむ のが この パ 
ズルの 目的 だ。 スター を 木 ール 
に 入れる と 下の階に 落ち、 その 
下の階で ホールに 入れる とさら 




o ムーン 力 滞び 出した ところに ある 箱 は 消 
されて しまう。 2 度と iSi 舌し ない 

に 下の階に 落ち …… という 仕組 

みに なって いる わけ だ。 

12 階 は、 押す だけ パズルの 基 

本 的 パターンで、 操作 方法 を覚 
える のがお ちな 目的 だろ ラ。 し 
かし、 下の階に 行く に 従って、 
手順が 複雑に なり、 チェッカー 
模様の タイルが いっそう 頭の 混 
乱 を 助長す る。 ときには、 解け 
ない ので はない かとさえ 思う こ 
とが あるが、 かならず 解ける。 
解けて しまう と、 なぜ こんな か 
ん たんな 道筋が 思いつけ なかつ 
たの かと 反省す る。 つまり、 よ 
くで さた パズルな の だ。 
國面セ レク卜 機能 
この パズル は、 ス卜ー リー か 

らいっても 12 階から 順々 にやつ 
ていく のが 基本 だが、 おまけの 
機能と して 面 セレク 卜 機能 も あ 
る。 プログラム を RUN した 窗 
後から カーソル キーの どれ かの 
方向 を 押してい ると、 方向に 応 
じて 1 1 階 か ら 4 階 ま で を 選ぶ こ 
とがで さる。 ST I CK 関数の 
入力 を S とすると、 （12— S) 階 
に 行く ことが でさる の だ。 




O やさ しすぎて 害く ことがない 



Ol2f§ をク リア。 次から が *«w な パズル 






る 







ss,,ss 



SKSV 



ー- 
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ゥォッ チモ一 ドも ある 木 一 ムラ ン 競争 ゲーム 

激突/ 卞ー ムラン 

スタジアム 



ES3CSa2/2+RAMlBK 




BY 平平 平平 

し//、 ""小の コ-ス ） 



1 人 吊 _ 

-ポ —トリ （投 Eg/ スィ V？ 




SPACE 



3 




く 丁〉 



V 



いく ら 野球 ゲームが 好 さ だと 

いっても、 さすがに 已 AS I C 
で 作った 野球 ゲームなん かやる 
気にならない …… という 人 も 多 



i>>-r ス ^ や'/ n 熟 へ" きす. 

いだろ ラが、 激 ペナ 2 を やりつ 
くした 編集部で すら うけた、 こ 

の 巳 AS I C の 野球 ゲーム は自 
信 を 持って おすすめ でさる。 





12 3 R 



S t> も;？ 1*、、 
HR 34 

niss e 



-ムス タート。 まず は S チ一ム の^。 右に あるの はパッ ターの デ- 



IP C KEV ) [1 

|P<ST1CK> 一. 一一 【さ 



O モ一 ド はぜん ぶで 4 つ あり、 ゲーム 開始 

まえに I！ ^キー を 押して 選ぷ 
圏 基本的な 設定 

この ゲーム は 3 イニング 制の 
ホームラン 競争 だ。 ルール は、 
① ピッチャーの 投げる ボール は 
すべて ス卜 ライク 
©1 イニング にっき 1 人の 打者 
O ホームラン 以外 はすべ て ミス。 
3 回 ミスで 1 イニング 終了 
@ ホームラン はすべ て， 本 1 点。 
3 ィ ニン グの 合計で 勝敗が 決 ま 
る （サ ョナラ 勝ち、 X 勝ち も ある） 
© 同点の 場合 は、 飛 距離の もつ 
とも 長い ホームラン を 打った チ 
ー厶の 勝ち 

プレイモード は 4 つ あり、 そ 
れぞれ ゲーム スター 卜の まえに 
数字 キー を 押して 選 ふ'。 
[1 ] 1 P(KEY) …… キー ボー 
ドで対 コンピュータ 戦 (先攻 は 
コンピュータ） 

[2] 1 P(ST I CK) …… ジ 
ョィ スティックで 対 コンビ ユー 
夕 戦 (先攻 は コンピュータ） 
[3] 2P …一 2 人 プレイ （ジョ 
ィ スティック 側が 先攻） 
[4]WATCH …… コンビ ユー 



D^** リス 卜 は 78 ベ 一シ^" 

タ どうしの 戦いの 観戦 
基本的に 先攻 は s チーム、 後 

攻は T チーム だが、 S チームの 
ほうが データが いい。 また、 コ 
ン ピュー 夕 はかなり 強い。 
國 ボールの コース 

ピッチャー 側に は カーソル キ 

—で 指定で ぎる g つの コースが 
ある。 キー を 押して いないと さ 
は ど 真ん中で、 8 方向の キーで 
内角、 外角、 高め、 低め を 指定 
する。 たとえ ぱ、 外角 低めなら 
右 斜め 下と い ラょラ に。 

投球の コースに 応じて、 バッ 
夕 一 側に も g つの ヒッティング 
ポ イン 卜が あり、 ピッチャーと 
同様に カーソル キーで 指定す る。 
ボールの コースと ヒッティング 

ポ イン 卜が 一致した とき、 7K- 

ムランが 出 やすい。 
画 チームの デ 一夕 

現在の デ 一夕で 遊ぶ の も 楽 し 

いが、 プログラムの 行 380 のチー 
厶デ 一夕 を 改造して 遊' 3; の も 楽 
しい。 デ 一夕 は、 
〈先攻 チーム 名〉， 〈ユニフォーム 
の 色〉， 〈選手 1 の 名前〉， 〈選手 
1 の ホームラン 数〉， （以下 同様 
に 選手 3 まで)， 〈後攻 チーム 
名〉， …… 

という ふうに ならんで いる (画 
面 表示と 見比べれば わかりやす 
い) ので、 てきとうに 書き換えて 
もっと 遊ぼう。 




O このへんで コースが がわ かる。 高め カイ か O すかさず 打つ （ほんとう は 打 
は 影と ポールの 斷 系て -読む ンビュ 一夕 だけど)。 ジャス ト 



、るの はコ o ギリ ギリで スタンドに 入って しまい 

か つたく コンピュータの はする どい 



o I m&wija^ たく あ ん s<w t チ一ム の? sj^ 

二う して 3 イニング を 戦う 
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* * * * 



i- この SE は PC-9801 版に よる ものて す。 



ゲーム プログラマ一 募集 中 

"いよいよ ポクの 出番 だ. /"と 思って いる 君 。当社で 働い 

てみ ません か!？^ しく は 下記 宛お^^ 下さい。 



指令 。攻撃ヘリコプター AH-64A アパッチで 出撃せ よ/ 

実戦の 緊張が 体験 出来る、 3D リアル 夕ィ ムシ ミュレ一 シ ヨンゲ一 ム" ガン シップ"。 諸君 
は、 空飛ぶ 戦車と 呼ばれる 米 陸 撃へ リコ プ夕一 AH-64A ァノ 《ツチに 乗り込み、 与 
えられた 任務 を 次々 と 遂行し なければ ならない、 TADS が 諸君の 目と なり、 敵 攻撃 目 
標を とらえ 、コクピットの CRT に 距離と 敵の 映像 を 写し出す。 30 關 機関 砲が 火 を 吹 さ、 
ヘリ ファイア一 (攻撃 ミサイル) や、 2.75 インチ FFAR が 次々 と 発射され る。 戦場で は、 
瞬の 油断が そのまま 死につな がる。 一 

PC-98111VM2 以降 參 PC-MOl UV2 以降 ¥11, 800 ( 消費税 別) 絶賛 発売中 




THE HELICOPTER SIMULATION 

3 口 リアルタイム シミュレーション ゲーム 
★ ガン シップ ★ 




マイク ロブ ローズ ジャパン 株式会社 亍183 東京都 府中 市 若松 町 卜 3-28 TEL:0^3(33)7781 FAX: 0423 (33)7783 







MSX FAN 
2 月 号 



SA0O 



人と *地 球が 大好きです 



本気で ャル なら、 これから は、 ダブル ドライブが アタリ マエ〃 



ゲーム だけ じ や なくって、 本気で ノ ■? ソコン してみ ようと 思うな ら、 

やっぱり ダブル ドライブ でない といけ ません。 A ドライブに ァプ 
リケ一 シ ヨン ソフト、 B ドライブに データ フロッピ 一つて 使い方が 
もう 常識に なりつつ あるし、 将来、 ビジネス パソコンに ステップ 
アップし てい 〈ために も、 ダフ') レ ドライブ の 操作 性の 良 さ に 慣れ 
てお 〈つて 二と 力く 重要て" すしね。 そうした 意味て-、 WAVY70FD2 
は、 フロント ローデ V ングの 本格的な スタイルで、 FDD を ダブル 
搭載。 大切な ソフトの ノ ズック アップ や データ コ ピー も、 スムーズに、 
スピーディ— に 行なえて、 この 操作 性の 良さ は、 まさに 感激 モノ！ 



FM 音源 'BAS に コンパイラ も 標準 搭載した、 強力 MSX2— 



MSX2 + 規格で は オプション 扱いの FM 音源 や BAS に コンパイラ 
も 標準で 搭載した、 強力 マシン。 迫力 たっぷりの サウンド や、 実 
行 速度の 速さに 加え、 JIS 第 2 水準 漢字 ROM を 搭載した 強力な 
日本語 機能 や、 本格 マニュアルの 付属な ど; 魅力 いっぱいです！ 

CS32+ PERSONAL COMPUTER 

國 Q^TOFM 

PHC-70FD2 // 標準価格 87.800 円 （税別） 



iMMiMttliMia! 義 « 脚議 1 1 




、、ノ ソグ ルドう イブの PERSONAL COMPUTER 

70FD^oMW7OFD 

PHC-70FD // 標準価格 64,800 円 （税別） 



三洋 電機 株式会社 

* お問い合わせ ■» 料の ご讀求 は、 

三;' 羊 電機 株式会社 惰報 システム 事業本部 国内 販売 奉 藥 部 コンビ ュ一タ 企画 部 

〒550 大阪市 西 区 江戸 堀 2- 7- 25 TEL06(443)5145 

東京 営業部: は 03(836) 3871 中部 営 菜 部：: 》052(582)6】23 近 K 営 集 部: 》06(443)5140 
北-; 每道 営業所： 》01 1(271)6470 東北 営業所： 》022 (267)368〗 新 潟 出張所： 《025 (284) 2025 
北 M 東 営業所： 《0276(63)8719 神奈川 営業所： 《045(731)3】72 酹岡 営業所： 》0542 (63) 2005 
北陸 営業所： 》0762 (38)9811 京 滋営樂 所： 45075(682)2341 神 戸 営 « 所： S078(682)0681 
岡 山 出張所： 130862(73)7341 中国 営？ S 所： TS082(243)912D 鳥 取 出張所： 《0857 (27) 81 20 
四国 営業所 ：2S0878 (34) 7699 松 山 出 張 所： D0899 (73) 9666 九州 営 菜 所： (291) 6270 
大分 出張所： 150975(43)0991 ^本 出張所： 》096(358)3691 鹿 児 島 出張所 ：150992 (55〉 6305 

• CE3i^ アスキーの 商^です. 



薩心と咖^|| 課目 ガ 



AFTER SCHOOL は、 リ厶 ウス 必修 課目が まつて 3 ゾ、、 入/ 
365 日 、遊!； きったら、 キミ は ススん だ 1 "Flying Boys」 だ/ 



V J 



东：/ 卜に いいちの は 自分て H め 

■e- リ ヤー カリ。 

最近よ く 目につぐ 新 商品 情報' 二 
どれ も、 これ も、 い一 ことばつ か 書 ； 
し、 了 あつ 了、 ホ^ 卜 か なお、 な/ a 思つ 7" る 
君に ゥッ てつけな^ がコ し、 ビ^ ビ厶 ■ 
ジャー ナ' し。 リシ ウスから 送ら: frr くる、 
あたらし ケ、 ヮ；? r& 実際に 使つ t み 了 、本音 か 
し ポー 卜せ 書い 了み ょゥ / ^めし ポー 卜 は i /し ウス 情 
報 誌に ビ、 ワウ アップ され、 Flying Boys S Girls 
^注目^: おひる わけ だ。 しかも、 あたらし チスス は、 ^ 
キミに ブし ゼ^ 卜され 3 から、 ゆ一 ことな I 



仲間同士で リ^ウス すれば 、リ^ウス 電子 
掲示板に、 キミた ち ^スペースが 設け V ^ダ 

,jv ノ 



られ 3。 ^こで、 学校 や 街^ 情報、 も— J 
キミた ち ^コ 卜せ 全国^ >Q/^ MSX 

Flying Boys S Girls ヌ \J や、 キミ はい ま 

に 情報" &バ うまけ る 発 力 ' すぐ TRY Links な^だが、 
信 局が 作れ 3 セ Z y^O MSXt もつ マ 3 気^あう 仲間、 
yiO 友 だち ど グ /レーブで ^ウス しマ 
X？ くれり や/ BBS ブレ セ^ 卜な^ タツ/ 




卢- 



最近 、テレビ も マンネリ だな あ 一 
と 思つ £ キミ は 「チャンネル 0」。 

学校 や 友 だち^ 間で、 はやつ コ卜 • 自分が 
考えた、 びっくり アイ テア 世お 中に 対して 

声 ^大 にじ a 、いたい 話… etc. ^4め まま、 
眠らせち や タメ だ ヰ./ 

リし ウス は、 キミ^ 中に おる、" 眠らせち やつ 了 j 
3 パり 一" を 求 MT るんだ から。 

キミ^ 腕し だい T 、リ^々 ス^) 番組 玄 生み \ 
だし、 Nal ^メニューに する 事 だつ TT き 
るし 投稿 少年に なつて 各 エリ 7V) 人気者に 
なる d も 夢 じ やない つ./ 
テしビ やう ジォ' 雑誌 etc' '"今までお つた モノ" 
, がなん だか、 つまん なくなつ てきた 君。 
チゃ^ ネ/ し ^亡し々 卜し T みょう ョ./ 

ん し 



, 一 




わ ^ヒ テだ自 ど^ 
かい ミ しか 分こ^ 

る (3 2 犀ら ^ ^ f 
ませ さ o 言^し 

\ ^ € ^ U 

主 ％ み t % 

3 , し お 5； 
i\ t ft n 

を ス 。も い、 つ 



、1 

I レ 

[ ク 

|4 

に ff 
ば i 
マ 丫 
刊 



女キ 

の ミ 
子の 
g ⑩ 

のき 
おろ 
しゥ 

^ま 



% を 
ス 



ゆや 



ジ、' レ 1 v 



も 趣 



♦ 



広い そ、 リンクス ワールド 

ここに 、おさまりつ こない 大きさ ウスり一' しド。 

す こ 一し 紹介す 3 ^パリ 通 初心者に 、やさしい "ワイ 先生" がで まどき し" T く 
' れる、 1 "ビギナー スェ リア 」*& はじ M 、全国に ちらば -TTSFIying Boys a 
Girls^ 地域 ごとに まと メし ドーみ るゾっ ちいきべ っ已已 S 、全国^ みんな \ ；,; 知りあった ばかりな^に ずっと 昔から 友 だ 
と リア/し タイムで おしやべ し)^ 楽しむ チゃつ 卜と、 ちょっと 紹介す ると、 こんなに あ /i ちな ような キ フ厶 になれ 3 八ス だ。 
i るゾ /ちょっと カゲキ な" おとなく らふ、" では、 体験談 や H な 話が、 キミ 它 待つ" / 1^ _ 



リンクス ネット フレンド は、 

I 晩で 大 親友」 キブン C 

W 何でち 話せる 友達って ゅゥ めが、 よい 友 

達^ 代名詞。 マ' も 力:^^ に ヰん な 友達が 
できない A が つ、 ヮー。 
"顔が 見えない から スナォ に なれる" とゆう 
パリ 通め 利点^い かせば、 ヰん な 悩み も 

解決/ 1 ノし々 ス MFIying Boys S 
Girls にまず メ一 /し^: 出し 了み よう。 



嘱の 1 700 タイ Wl> 



Links スぺシ や I レサ^ ウス 




MSX FAN 



毎週 • 月曜 曰 +金瞜 曰 



PM7:00START 



これまで dMSX"7 ア^に 掲載^ 投稿 ゲーム 
A 中から 、よりす ぐ リ^ワ つ 卜 t サービス./ 
さらに、 毎月 8 曰 (もち! MSX"?TO^ 発売 曰 
7 ョ!) に は、 雜誌 掲載^ 投稿 ゲー^ 全 了、 マ 
ウ^に 一 ドサ一 ビス/ 



MSX マガジン 



発売 曰より START 



FULL TIME 



タニ^ L 



MERfllTl オリジナル ゲーム フロッピー を 

編集し ょラ！ 

オリジナル "ゲーム 三昧" 
フロッピー をプ レゼ ン卜！ 

キミ だけの "ゲーム 三昧" 
フロッピ一 をつ くろう！ 




MERRIT2 り ンクス アクション RPG/ 
「1 メガ ソフ卜 を 
奢れ. ダウン ロー ドブレ ゼン 卜」./ 



毎月、 雑誌 発売日から 1 ヶ月 間、 24 時間 ひつ 
/し マイ 6TT 、ダウ^に 一 ドサ 一 ビス/ 
もちろん、 毎月 8 日に は、 新作 ヮっト d 登場 だ 



Basic マガジン 



毎週 • 月曜 曰^ 金曜 曰 



PM6:00START 



― 



MSX2 ■ MSX2+ つや ^7 'ラム 大全 集 I ■ H 它 
日替り T マ 七し に 一 ドサ一 ビス./ 

さらに は、 每月 8 日に 雑誌 掲載め 新作 ヮっト 
^提供す るゾ' 'ス/ 



アダルト' ソフト 



ちょっと 街 T は 買いに くい、 ァ やし ドク つ トも、 
せい^ろい/ ヮ つ ト^ 交換 情報 も 盛り だくさん だ チ；? / 
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'"ヽ eN^u'^iim 修豳 r^:; お^ u'ct 瞎 ： 




現在の 受験 は 暗記で 合否 力 5 ' 決ま ります グ 
私の 暗記 テクニック すべて を 

おしえましょう。 

独自の 暗記 法 を 駆使 して 昭和 49 

年 東大 理 m (医学部） に 進 や。 * 人- 
在学 中に あらゆる 課目、 あらゆる 
試験で、 ほとんど トップ ランク を 
Jkw 維持し、 卒業 時に 銀 時, 汁 を 授与 さ 
攀お修 れる 。（銀時計 は最 優秀 卒業 中の み 

萩原 雄 二 郎先牛 に 与 えられる もの。） 



学力 アップの 秘密が し 、つばし ヽ!! 


カラー 1 

無料 プレづ 


g 内 書 
は ン卜中 


左のと じ 込み ハガキ を 送る だ け で 0K / 


日本 進学 指導 センター 


〒说 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36 - 15 

a03(318)6111 







先輩からの 熱き 体験 メ ッ セ I ジ / 



武南宏 治 

東京大学 理 I 

慶応 大学 工学部 

C 筑波大 附属 高卒) 

ぼくの 東大 合格 作戦〃 

合格 は喑記 量で 決まります。 数 

学で もそう、 国語で さえ 感情の 暗 

記です。 この 割りき りと、 ス I パ 

—喑 記法に よる 勉強 こそ 合格へ の 

最短距離でした。 ぼくの 東大 合格 

の 秘密、 そして 現役で パスで きた 

理由 を 明かせば 喑 記法のお 陰です。 



加 藤 弘子 

靑山 学院 附厲 高等 部 

(宮前 平 中卒) 

受験 は テク 二 ック〃 ： 

萩原 先生の 喑 記法に であって、 

もっとも 効果的な 受験 テク 二 ック 

を 身に つける ことができました。 

ハ ッ キリ 言って、 受験 は テク 二 ッ 

クを もって いないと 不利/その 一 

言に つきます。 時間 もムダ なく 

I 窆 覚えたら 忘れない の だから… _ 





★ 英単語 200 個 を ー 日で- 

★ 世界^ S3^300 項目) j 

★ 漢字 や 理数の 公式な ど は 通： SH 

★ 定期試験なら I 夜 づけで 十分/ 



山 田和範 

早大 商学 部 

^ 中大 経済学 部 

n (海 城 高卒) 

I か 月で 偏差値 おに〃： 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

験 勉強で 悩んで いたのが ゥソ のよ 

うでした。 喑 記法 講座 を 始めて 一 

か 月 もす ると、 お そこそこの 偏差 

値が S にまで 急上昇し ました。 あ 

きらめかけ ていた 早稲 田 大学に 入 

学で きて、 大変 喜 二んで います。 



高原 有 知 

三 愛高 校 

(豊沼 中卒) 



定期試験に 大 満足〃 

ある 少年 雑誌の 広告 を 見て、 ボ 

ク もさつ そく 入学。 一か月で テク 

ニック を 身に つけ、 中間テストに 

チャレンジした ところ、 自分で も 

驚く ほど 好結果 を 得られました。 

ナゼ？ つて みんなが 言う けど、 そ 

れ だけ はゼッ タイ 教えた くないよ。 



ファン タム. アン ケー卜 



今月^ ファン ダムで おも しろかった プログラム または を 3 つ 答えて く ださい。 アン 
ケ 一卜に 答えて くれた 方の な 力、 から、 キ腿 で 10« の 方に、 MSX' FANi ^テレホン 力一 ド 
を さしあげます。 練 方法 は、 微 、ガキ に、 左下に ある JJ^# を はって、 游 月 号で お 

も しろかった プロ グラ ム ま たは 記事 3 つ、 mm ■ 氏名' 年令 ■ 狩 瞧） -mm^ • 

郵便番号 を 明記して、 亍105 駭 都 港 Eff 橋 4-I07 TIMMSX'FAN 職 部 1 " ファン ダム ァ 
ンケ 一卜」 係までお 送りく ださい。 し 糊 り は、 I 月 31 日必廣 てす。 



WSSm プログラム 確認 用 データ 



9000>200 


9010>152 


9020>153 9030>1 18 


9040>134 


9050>102 


9060> ？?? 



A, 




プロ フフ 厶が どうして もうまく き しない き は、 往復 ハガキ で MSX , FANg 部まで。 ただし、 以下の こと を 守って ください。 ① RAM 容愛 などが 
目^ W 重に あってし、 るか を廳^ B 丁ち こみ ミスで はない かを廳 どういう 仗 態で 動かない か、 どういう エラーが でる か を 明記 。電話の;^ は、 プロ グラ 
ムの 入った MS X を 近くに 置いて、 ネぇ 祭日 を 除く 月^の^ 4 時から 6 ^あいだに (ftO 3-4 31-16 2 7 )。 そ tU^7) 綱 は 受け付けて いません。 






プログラム リス 卜と 解説 • も くじ 




あっちむ いて ホイ/ 

JUMP OVER THE WA しし' 

JU-do 

ばれ一 ぼ 一る ？ 

mm 

MAKING CITY 

STAR & MOONS 

激突 ホー ムラ ンス タ ジァム '-… 



m は じめ ての フ ァ ン ダム 緩 集 編 ■ 



■SSH ED ファン ダム Special マシン 語への いざない 
^BXHI ファン ダム パーラ一 

■EHE^h av フォーラム 



-60 
•64 

-59 
-80 



アン ダム 募集 要項 



會リ一 グー ズ プロ グラ ム きぼ， (RPOT) 
SCREEN0:WIDTH 4 として リスト を 表 
示した と きの 画面 数 （ I 画面 あた り 40 
字 X24^。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 

① I, タイプ 

I 画面 以内の プログラム 

② Nli® タイプ 

I を 超えて 5, までの フ' ログ ラム 

®i oil® タイプ 

5 画面 を 超えて 10 画面 ま での プロ グラ 

鲁フ リ 一 プロ グラ ム gin (fpsrh ) 
内容 形 式 長さな どの 制限な し。 
»SfgJi の ルール 

—プか ディ ス ク て^する 
®i 羊し い m の をつ ける 
( I 脑 . 氏名 . 年令 (稗） . mm 
号 • 顯更 番号 

(2) プログラムの 遊 TO、 使い方 

c 3 ) 変数の き . プロ グラム m 

(4) パズル、 RPG、 AVG など (夂 
その 職、 マップな ど 
( 5 ) プロ グラ ム を 作る と き に # ^に し 
た 雑誌 や 単 i ラ本の プロ グラム やき^、 



メロディー、 キャラクタ （出版社 名 や 
年. 月 号、 ページ も 明記） 
漏 あて 先 

封筒の 表に!^ タイプ を 赤し、 色 
て朋 記し、 S に は fe^i' 氏名 を 害いて、 
〒 I 05 良 京 鍵 隨橋 4-10-7 
TIM MSX - FAN 鵷部 
r ファン ダム 'プログラムお 
まて m してく ださし、。 

なお、 応辦 品 は^] できません。 ま 
た、 採用 作品の 版権 は徳 「確 店に 帰属す 
る ものと します。 

キ m 者に は、 胄 の謝ネ しと キ am、 お 

よ び 作品の 才 リ ジナル R M カート リツ 

ジを さしあげます。 

第 9 回季 『^励 赏は、 4 月 号〜 3 月 
号に す itK された I ii® プログラム また 
は Nil® プログラム のうち、 アイデア 
と プログラミング、 および 長さと おも 
しろ さの 比の す ぐれた 作品に 送られ ま 

す。 選ばれた 作品と ィ拷 は、 4 月 号の 
ファン ダム 通 f 言 スべシ ャ ルで^ し、 
作者に は、 奨励金と して 3 万円 を さし 
あげます。 



二 の 「新 *4 了ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ 
ム 2 」 は、 BAS に プロ グラム リストの I 
I 狩 が 正しく 打ち 二 まれて いる 
力、 を、 鮮で艦 S する ための もので、 
N 画面 iiLb の プロ グラ 厶て ィ 吏 用す る。 

( テープ か ディスクに、 

V アスキー セーブす る ノ 

① 「新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 

2」 の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの を 打ち こむ。 

② R U NO 

(D^ れぞれ の m& 号と 鶴溯 データが 
表示され る。 



9G0G> ― 20G 
行 番号 確認 用デ 一夕 



用 データ は、 揭 載され ている デ 
—タと 同じ 力 si うか を 見て いく もので、 
fiSISffl テ' 一夕 力 つていたら、 その 行 
に 打ち こみ ミスが あり、 データが 同じ 
ならば ミ ス はない と 思って いい。 
®r の プロ グラム stisffl データ と , 

に 表示され た！^? 用テ' 一夕 を 照ら しあ 
わせ、 同じ だったら OK。 どこ 力め 行 
力 SI つていたら 同じになる ま て慨 す 
る。 ただし、 行 9060<7)fii^ 用 データ は 
胃に よって 異なる のて 胃に きさ 

れた リストて it^iis する こと。 
© 「新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 
2」 カ^に なったら 、テープ または デ 
イス クに 「アスキー セーフ'」 する 【 
参 テープの 船 

SAVE"CAS:CHECK"0 
(CSAVE ではない のて-; ±S) 
譬 ディスク のき 
SAVE"CHECK",AO 

^ 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ、 
^ログ ラム g」 を 使う J 

「新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ 厶 
2 」 は 、キ fDt さ れた プロ グラムと まった 
く 同 じ 力、 どう かをチ エツ ク する プロ グ 

ラム だ。 

m 号 はもち ろん、 プログラム 中の 
m できる スペース を m したり、 R 



E M 文 を 適当に 打つ たりす ると その 行 
は 違う データが でて く るの て-; g 
使い方 は、 

CD あらかじめ セーブし ておいた チェ ッ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス ク から ロードす る。 このと き、 絶 

対に R U N はしないで おく。 （ [ 度で も 
R U N すると データが かわる）。 

CD r 新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2 j の はいった テープ または ディスク 

を セットし、 

MERGE"CHECK"0 

とする。 これで， 2 つの プログラムが 

つながる。 

③ あらかじめ、 
SCREEN 0O 
WIDTH 4 0O 
としてお く。 

④ G0T09 0O 

と すれば 「新' 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グ 
ラム 2」 力笼り はじめ、 それぞれの プロ 
グラ 厶の 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 
の データ をき しはじめる。 



一夕と なる 。 

まわったら、 ii^gffl データの 異なつ 
ていた^ #^<73 プログラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

鎌 正 カ^ 了 したら ®A 、ら <7)f^ を く 
りかえ し 再^ S をす る。 
(D ^— タ^! うと ころが、 すべてな く 
なったら、 0K。 
(DR UN する まえに、 
DELETES 000-906 0O 
として 「新' 打ち こみ ミ ス^ E プロ グラ 
厶 2」 を 消去す る。 

(D^; のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
口 グラム を テープ ま たは ディ ス ク にセ 
—ブ してから、 

R U NO 

® これで、 99m°— セント、 正常に ゲ一 
厶 プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に 倾 しなかったり、 エラ一 力 m 
したりし た ら、 プロ グラ ム ^ や 変数 
の M を ## にして、 悪運の 強い ミス 
を 蓝 台す るた めの 戦い を はじめよう。 



■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

|/f* 打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



9000 ， --- NEW TYPE CHECK SUM --- 
9010 V-PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)*256 
9020 V1=PEEKCV) +PEEKCV+1 )*256:L=V1-V-1 
9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 
9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 
9050 F0RI=4T0L:S=255AND(S + PEEK(V + I)*f ( IMO 
D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" VS ; S ; 

9060 V=V1 :G0T0 9020 



THE LINKS で ファン ダム！ SB のゲ —ム プログラムの ダウン al ドサ I ビス 中/ 

リンクス のなかに ある MSX . FAN . NET では、 毎月 ファン ダムに 揭 載され ている プログラムの ダウン 口— ド 無料 サ I ビス を やって 「ます。 



■REM 文の 利用 法 

ファン ダムの 解説の なかに、 
REM 文と いう ことばが よくで 
てく るが、 じっさい は「闩巳[\/1」 
のか わりに 「 '」 （アポ ス 卜ロフ 
ィ） がよく 使われて いる （これ は 
一般に コメン 卜 を 書く ときに 使 
われる が、 なかには マシン 語な 
どの データが 置かれた 特殊な R 
EM 文ち ある）。 ここで は REM 
文の 手軽な 利用 法 を 紹介 しょ ラ 
(リス 卜ト 3)。 

使い方 は どれ も 同じで、 行番 
号と 「 ' 」 を 消して リターン キー 
を 押せば 0K (つまり、 ダイレク 
卜に 命令す る）。 こんな ふラ に、 
使われて いない 行に ダイ レク 卜 
ステー 卜 メン卜 を REM 文と し 
て 入れて おくと けっこう 役に立 
つの だ。 

文字の 形 や 色 を 変えて いる プ 
ログ ラムで 役立つ のが、 リス 卜 



1 と S だ。 

リス 卜 1 は SCREEN 1 で 
画面に すべての 文字 を 表示す る 
プログラム。 リス 卜 2 は、 エラ 
一が 出た のに 文字が 変で わから 
ない ときに 便利。 画面 を SCR 
EENO にした うえで、 どこに 
どんな エラーが 出 たかを 表示す 
るよう になって いる。 ちなみに、 
ERL は エラーが でた 行 番号 を、 
ERR は エラーの 種類 を 自動的 
に 保存す る システム 変数、 ER 
RO 闩 とい ラのは 故意に エラー 
を だす 命令 だ。 ついでにい ラと、 
ダイレク 卜 ステ一 卜メン 卜で ェ 
ラーが 出た とさ は E R L は 
65535 になって いる。 

長め の プログラム を 何回 かに 
わけて 打ち こむ とき は、 リス 卜 
3 のよう な REM 文 を 付けて お 
こラ。 セーブ 命令 を そのまま R 
EM 文に している ので、 毎回お 



： んな行 を 加えて みたら 



:N 



し/ 

@'」ス卜1 

1 'CLSrFOR 1=0 TO 255:VP0KE SH1800+I,: 
EXT: し OCATE 0.8 

® りス卜 2 

1 ，SCREEN0:PRINT" し ist";ERL:ERROR ERR 

® リス 卜 3 

1 'SAVE"MAKING-C.FAN" ' 1990,1,8 

10 CLEAR200:SCREEN1 > : WIDTH32 : C0L0R1 5 . . 

0:DEFINTA-Z:KEYOFF:DEFUSR=342: A=RND(-TIM 

E) : SPRITES (0)=CHR$i 255) +STRING$( 6.129) +C 

HR$(255) 



なじ ファイル 名で 保存で さる。 
みんな も 便利な REM 文の 使い 
方 を 研究して みょう。 
國 新装 開店のお 知らせ 

突然 だが、 今月より 「ファン ダ 
厶 通信 スペシャル」 はとり あえ 
ず 無期 休載と なり、 来月から は 
残念賞と 選考 会 報告 はこの コー 
ナ 一で おこな ラ ことにな つた。 



また、 休んで なまけて いた あ 
いだに、 だいぶ 八ガキ がた まつ 
たので、 今月から 下の ような 力 
コミで 発表 もしくは お答え をし 
ていく つもり。 

気になる 話題 は 特集の ょラな 
形式で とりあげて いさたい と 思 
つてい る。 この コーナ一 に、 ど 
しどし お便り を/ 



作った 色 を もどす に は 



グラ フィック ツールて ソ < レ 

ッ トを 変えて 描いた CG を 
BASIC 上で 再現す ると き、 戻って 
しまった/く レット を 再ひ变 える こ 
と はでき ます か？ 

(棘 • 林 奈都子 /20 歳） 



⑩ 



かんたんです。 その 絵 を 読 
I み こ んだぁ と 、 r COLOR= 
RESTOREj という 命令 を 実行す 



れ ばいい のです。 ただし、 保存 さ 
れた グラフィック データに、 パレ 
ッ トの 情報 も はいって いなければ 
だめです。 パ レツ トの惰 報 は 
VRAM の &H 3 6 8 0—3 6 9 
F(SCREEN5〜6)、 また 
は&1^八80〜「八9ド（5じ 
REEN7〜8) にある ので、 グ 
ラフィック を 保存す る ときには こ 
こも いっしょに 保存して おこう。 



1 行 プログラム 『f 



リスト は 東京 • 斎 尾裕史 くんの 
1 行プ □ グラム 『MIM JUMPj 
(MSX2/2+, VRAM64K 以 
上)。 画面の 下の 線が 自分です。 右 



の ほうから バー か' せまって く るの 
で、 スペース キーで ジャンプして 
よける ゲーム。 斎 尾 くんに はテレ 
カをプ レゼ ン ト。 



1 Y=210:COLOR3 J 0»0:SCREEN5:FORI=0TO9999: 
S=-STRIG(0)w(J=0) ： J=( J0RS)*-(H<7) :H=-C1+ 
H0RS^8)^J :Y=Y+H :C0PY(2> 1 82 ) - C 255 , 21 ) TO ( 
0,182) : し INE (253,212) - （253,212+ (隱 （- TIME 
)*20+5)*(RND(1 X .026) ) : IFP0INTC81 ，丫） =3TH 
ENPLAyVISEC" :SCREEN0:PRINT rr SCORE"IELSEP 
SET(81 ，Y) :NEXT 



ティ スクが 入って いるのに Disk off line ガ 



ひ 



f"rVI ディスク ドライブ 内蔵の M 

l^JsX2 を 使って ますけ ど、 

sa、 ちゃんと ディスク を 入れて 

いるのに 1 " Disk offline j*-'«t < 出 
ます。 どう すれば いいで しょ う 
か？ 

(大阪 • 守 川! 歳） 

を O 



l^J 貢' 




、ちばん 考えられ るの は、 
【つたば かりの ディスク を 
フォー マツ ト しないで 使った とき 
です 。買って きた 生 ディスク は 1 " c 

ALL FORMAT j という ^"で 必 
ず フォー マツ ト してく ださい。 そ 
う しないと MS X では^ H こ 使え 
ません。 フォー マツ トの 方法 は 
「CA しし FORMAT と 打ち こ 
み (写真 参照)、 11^の^ にした 
がって ください。 もし、 フォー マ 
ッ ト された ディスクで エラーが で 
るよう なら、 メーカーに 問い 合わ 
せて ください。 



!|^^ MSX に ひそむ ノ 《グ!？ 



これ はまた とっても 不思議な c 

HR$(2 5 5) つまり 「園」 （カー 

ソル キャラクタ） に まつわる お 話。 
左に ある 写真の ように、 
A=0 ： 1 F A=1 THEN 
PR I NT"B"E L S E PR 
I NT"ABC"0 
と 実行して みょう。 正しく KifTT 
れば 「ABC」 と 表示され る はず 
だが' ••••• じつ さ いはちが つた！^ 
をす るの だ (ぜひ 試 して ほしい)。 
部で もっとも MSX にく わ 
しい NOP に 見せた ところ、 「う 
〜ん、 M S X の バグです ね j といい 



切られて しまった。 おもしろ いよ 

うな、 不安な ような •••••• o 

ti^i^ の'; 1 ドラゴ 

ン くんに も テレカ を itMo 



O 二れ を 実 1亍 すると …一 うう む、 I F 文の 
働きが なんか 変にな つて し ま つたよ う だ 



O 二れ はいいんだ けど な ちなみに 「画」 は 
F I キーに でも 1貌 して キ 了ち こんて ね 



総 集編國 打ち こみに ついて 



この 号 は 2 月 号 だが ほん 
とラは 1 月に 発売され る。 
年の 始まりに は 気持ち も 
あらたに なにごと か を は 
じめ ようとす る 人 も 多い 
だろう。 年末に MS X を 
買って B AS I C の 疑問 
で 頭が いっぱい になって 



いる ユーザー も 多い ので 
はない かと 思う。 そこで、 
あらためて 打ち こみの 初 
歩の 手 ほどき を やって み 
る ことにした。 4 ページ 
しかない ので つめこみ 気 
味 だし、 説明し きれない 
点ち あるが 許して。 



MID$(A$. J*2+1 .2) ) :NEXT J . I 
40 DATA 144.FC84B484F484FC00 
50 DATA 1 60 > FCCCB4B484B4B400 
60 DATA 254.AA54AA54AA54AA00 



ファン タム 掲載 リス 卜の 打ち こみ 方 



1 リス 卜の 文字と 

M S X の 文字 

はじめて プログラム を 打ち こ 
む 人 は、 いざ 掲載 リス 卜 を 打ち 
こもうと して、 きっとと まど ラ 
ことだろう。 そうとう 慣れて い 
て もしよ つちゅう 「おやつ 1 ?」 と 
思ラ ことがあ るの だから。 

そこで、 リス 卜 を 打ち こむ と 
きに あまり 迷わずに すむ ための 



基礎知識から 話 を は じめ ょラ。 

MSX の キーボードから、 て 
きとうに 文字 を 打ち こんでいる 
と、 とさ ど さ 似た ょラな 文字が 
現れる。 たとえば、 マイナスの 
「一」 と 長音 記号の 「一」 など はと 
て も 見 わけに くし^ 

掲載 リス 卜で は、 こういう 見 
わけに く い 文字 をなる ベく 見 わ 
け やすくし ている。 たとえば、 
上の ケース だと 長音 記号 は 左側 



が はねて いるが、 マイナス はは 
ねて いない、 などの ように。 

下の 「保存 版 キャラ ク夕 表」 を 
見て ほしい。 表 中の 青い 部分の 
文字 は、 ほかに 似た ょラな 文字 
があった りして、 打ち こみ ミス 
しゃすい 文字 だ。 そのな かで も 
ミスし やす さ ナンバー 1 なのが、 
アルファべ ッ 卜の 「 I 」 （小文字 
の エル)。 これ は ほかに 似た 文字 
はない が、 なんの 文字 かが 最初 
はわ かりに < ぃょラ だ。 

また、 掲載 リス 卜 文字の なか 
に は 特殊な 文字が ある。 「11) や 
'ELTB」 r IL の 文字 は、 じつは. 
キー ボ一 ド から は 直接 打ち こ め 
ない 文字で、 あらかじめ ファン 
クシ ョ ン キーに その 文字 を 設定 
してお く 必要が ある。 

たとえば HL は 横 g 縦 o の 位 
置に あり、 キャラクタ コード 



は だ。 そこで、 
KEYl, CHR$(SHg0) 
を 実行 すれば、 F 1 キーで T1L 
が 打ち こめる ようになる。 

ところが、 やっかいな ことに、 
これらの 文字 は 「國」 以外 は 画面 
上 は 空白と おなじで、 打ち こめ 
たか どラ かが 確認で さない。 ラ 
一む 困った もの だ。 そこで、 こ 
れらの キャラ ク夕 コードに それ 
らしい 形 を 持たせる キャラクタ 
定義 プログラム を 上に 載せて お 
いた。 変な 文字の 含まれた プロ 
グラム を 打ち こむ とき は、 この 
リス 卜 を 走らせて からだと 目で 
確認しながら 打ち こめる （ただ 
し 新しい プログラム を 打ち こむ 
まえに NEW してお くこと）。 

SCREEN 命令 を 使う と、 
また 見えない キャラクタに もど 
つてし まラ ので 注意。 



保存 版 キャラクタ 表 



IM ファン 掲載 リス 卜 文字との 対応 表- 



16進数上1桁 
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拳 &H0 〜& H I F は 制 脚 記号 だか、 ここで は^ &。 零 ある: S^W^I と 縦の 目盛りの:^ をなら ベて 2^l6itS を 作る と、 その: 5^7) キャラクタ コードになる 參 グラフ ィ"' クキ 
ャラ クタ を、 キャラクタ コ 一ドを f 吏って PRINTT ると き は、 頭に CHR$(I ) をつ ける こと。 例： 「月」 は PRINT C H R $ ( I ) + C H R $ (& H 4 I )て新 できる 



I ふつつ の キャラクタ コード 表 

16進数上1桁 
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グラフィック 
キャラクタ 
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5 
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川 進数 下 ー 桁 



比 進数 下 ー 桁 



60 




サンプル〗 ： ふつうの 打ち こみ 例 



1 SCREEN 1 , 1 :WIDTH32:KEYOFF:COLOR15,1 .1 

2 DEFINTA-Z ： FORI=0TO23 ： READAS ： VP0KE1 4336 
+ I，VAL(W+A$) :NEXT 

3 XP=63:YP=160:XB=65: YB=155:VX=3:VY=15:H 
=H- (N>H)«(N-H) :L0CATE1 1 ， 8 : PRINT" は"^ ザ- S 

1" ： し 0CATE9 .14: PRINTUSING— 6fe- いまの きろく ### い 
"； N: L0CATE7 .16: PRINTUS きょう (D さい；: うきろ く ## 
# に： H: IFSTRIG(0)THENN = 0:CLSELSE3 



サンプル 2 ： DATA 文な どの 打ち こみ 方 



230 A$ 
.2) :FORJ 
)*85： 
240 DATA 



q$ ( A ) ： 
0TO7 



NEXTJ 



FORI=0TO7:VPOKE8213+I . FNB( I 
VP0KE1344+I*64+J .85+( JM0D2 
: RETURN 

0503020201010000000000010102030 
4C8D0C8D|0C8C8D0D0C8C8C8D0D0D0D0C84AD41 1 F 
00321 0801CD4A0047CB18B0CD4DB0B7E5ED.BFB 
250 DATA 52E1232320ED1 U0C521 4-AC63E 1 0081 
A06E0772310FC13083D20F3C9060321 1720CD4A0 
02308CD4A002BCD4D000823CD4D00231 0EC.799 



状況によっての 

ぐ ふラの 仕方 

さて、 次 は 掲載 リス 卜 を 打ち 
こむ ときの ちょっとした テク 二 
ックを 紹介しょう。 
國 画面 も 40 字詰めに して 

ファン ダムの 掲載 リス 卜 は A 
V フォーラム を 除いてす ベて 横 
40 字に なって いる。 だから、 打 
ち こむ とき は、 原則として SC 
REEN0 の W I DTH40 にし 
てお くと、 画面と 掲載 リス 卜と 
の 比較が しゃすい。 

たとえば、 よふんな 文字 を 打 
ち こんで しまった とき や、 文字 
を 1 つ 飛ばして しまった ときな 
ど は、 画面の いちばん 左右の 端 
にある 文字と、 掲載 リス 卜の 左 
右の 端に ある 文字 だけ を 見比べ 
れぱ、 問題の 箇所が どこに ある 
か を 発見し やすい。 また、 デー 
夕の 部分な どで 同じ 文字が いく 
つかな らんで いると き は、 文字 
数 を 数える より、 上の 文字 を 見 
て、 どの 文字の 下から どの 文字 
の 下まで は 同じ 文字 だ、 という 
ふラに 打ち こんだ ほラが 効率が 
いいの だ。 

■ かな 文字の 打ち こみ は 

SCREEN に は 欠点が あ 
る。 それ は、 すべての 文字の 右 
側が 2 ドッ卜 （4 分の 1 ), 3; ん欠 
けて いる こと だ。 そのために ひ 
らが なや、 グラフィック キャラ 



クタな ど はとても 見に くく、 文 
字が くっついて 見えたり、 なん 
の 文字 だか わからな いとき さえ 
ある。 そこで、 ひらがな ゃグラ 
フィック キャラ ク 夕の 多い リス 
卜の 打ち こみ は SCREEN 1 
の W I OTHEO にして 打ち こも 
ラ。 こラ すれば ひらがな や クラ 
フィック キャラクタ もき ちんと 
表示され るし、 掲載 リス 卜と も 
見比べ やすい。 

また、 MSX2 以上の 機種 を 
持って いる 人 は、 かな 文字 を 打 
ち こむ とさ は、 ローマ字 かな 変 
換 機能 を 使う といい。 やり方 は 
SH I FT キー を 押しながら か 
な キー を 押す だけ だ。 ローマ字 
かな 変換なら 英数字の 位置 だけ 
覚えて おけば いいし、 よく 問題 
になる 音 引 さも 「X」 の キーで 打 
ち こめる。 

画 英数字ば かりの データ は 

ところで、 打ち こみ ミスが あ 
つても 発見 しづら いのが 英数字 
でで きた DAT A 文。 こういう 
ところ は 掲載 リス 卜に 5 文字 や 
B 文字お きに 線 を 引いて、 確認 
しながら 打ち こむ といい。 ディ 
ス プレイの うえに サランラップ 
でも はって、 そのうえに マジ ッ 
ク などで 掲載 リス 卜に 引いた の 
とおなじように 線 を 引く ともつ 
と 確実に 打ち こめる。 でも 画面 
に 直接、 線 を 引く の はよ そう。 
あとで 消す のが 大変 だから。 



打ち こむ ときに 

ラ つかり ミス 

今までの 説明で、 ほとんどの 
プログラムが 打ち こめる ように 
なる はず だ。 でも、 ほんとうに 
たいせつ なの は 打ち こみが 終わ 
つてから だ。 今度 は、 打ち こん 
だ あとの 注意点に ついて お話し 
ょラ。 

掲載 プログラムの 打ち こみが 
おわったら、 かならず セーブす 
る こと。 とくに マシン 語 を 使つ 
た プログラムで、 打ち こみ ミス 
が 残った まま RUN してし まう 
と、 いきなり プログラム がぜん 
ぶ 消えて しまったり、 MSX が 
制御 不能に なったり して、 それ 
までの 苦労が 水の 泡に なって し 
まう ことがあ るの だ。 

保存が おわったら、 1 画面 以 
外の プログラム はかならず 
.「 新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 
厶 2」 （58 ページ 参照） を 使お ラ。 

使い方と その リス 卜 は、 毎月、 
プログラム リス 卜の もくじが あ 
る ページに 掲載して いるので 説 
明 をよ く 読んで 使って ほしい。 
たいせつ なの は、 とにかく じつ 
さいに 使おうと してみ る こと だ。 
どんなに 失敗しても、 もとの プ 
ログ ラム を セーブして おささえ 
すれば、 なんにも 問題 はない の 
だ。 

1 画面 プログラムに は、 確認 




用デ 一夕 をつ けて いないが、 1 
画面て いどなら 1 文字 1 文字 を 
慎重に チェックして みょう。 そ 
れが プログラム に対する 理解 を 
深める ことに もなる の だ。 

また、 確認 するとき は、 
L I ST 〈行 番号〉 O 
として、 リス 卜 を 1 行 ごとに 表 
示させて 確認して みよ ラ。 上の 
写真の ように、 行が くっついて 
いたり、 DATA を 打ち 忘れて 
いたりす る ことが よく ある。 

最後に、 代表的な ミス を あげ 
てお くと、 ① 「：」 と 「：」 などの 
文字の 打ち まちがい、 © 計算 式 
で 「(」「)_! の 打ち こみ ミス や 「*」 
「十」 などの 打ち 忘れ、 QOAT 
A 文の 1 ",」 （コンマ) の 個数 ゃル 
ープの 回数の ミス、 の 3 タイプ 
が 多い。 しかし、 こうい ラミス 
は、 あるて いど 慣れて くると す 
ぐに 発見で さるよ ラ になる ちの 
なの だ。 





G ん？ 行 5 と 行 6 か G よく 見る とつ 

くつ ついている ぞ A - が 抜けて いる 



打ち ごみに 慣れて きちら 
プログラム のなか もの ぞいて みょう 



リス 卜 を 打ち こんでいる うち 
に、 自然と コマンド 名 や 関数 名 
を 覚えて くる。 キーボードに 慣 
れる ころに は 指 や 体が コマンド 
や 関数の 役割まで 覚えて くる。 

BASIC の 命令が わか つてく 
ると、 プログラムの 構造に も 目 
を やる ょラ になり、 そラ やって 
いる ラ ちに プログラミングの 力 
も 少しずつ ついて くる。 そこ ま 
できたら 自分で ちょっとした プ 
ログ ラム を 組んで みょう。 

ファンクションキー を 

使いこなそう 

手軽に 組める プログラムの 代 
表に、 ファンクションキーの 設 
定ゃ 画面の 設定な ど、 プロ グラ 
ミ ングの 環境 を 整えて く れる初 
期 設定 プログラムが ある。 いち 
ど 使い はじめる と、 かっぱえ び 
せんみ たく やめられない。 

ファンクションキー は 使い か 
つてが よく、 なんとなく 「ん ープ 
ログ ラミング してるな あ」 とい 
う 気持ちに も なれる （この 気持 
ちがたい せつなの だ)。 

なにしろ ファンクションキー 
は 小さな プログラムの 箱みたい 
な もの だから。 たとえば、 本 記 
事の 担当者 は、 投稿 プログラム 
を 評価 するとき に、 右上に ある 
サンプル 3 のよう な 初期設定 プ 
ログ ラム を 使って 重宝して いる 
(MS X 2 以上の 機種で デ イス 
ク ドライブ を 内蔵 または 接続し 
ている ものに 対応)。 

この プログラム は、 たいした 
こと はして いないの だが、 プロ 
グラム を はじめた ばかりの 人に 
とって は、 こんな プログラムで 
も 謎 だ ら けで はな いかと 思う。 
ここで は、 たんなる 1 例と して 
掲載して みた だけで、 この サン 
プルに ついて くわしく 説明して 
いる スペース は あまりない が、 
まず、 ここでお もに 使われて い 
る 命令 や 関数に ついて だけ、 か 
ん たんに 説明して おこう。 
- KEYn, 〈文字列〉 
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ファンクションキーの n 番に 
〈文字列〉 を 設定す る 

• STR I NG$(n, m) 
キャラクタ コード m の 文字の 
n 文字 ふん （m の 部分に は 直 
接 文字で も 指定で さる） 

• CHR$(n) 

キャラ ク夕 コード n の 文字 

この プログラム を 走らせる 
(リス 卜 は 行 110 の 最後に ある N 
EW コマンド によって 消えて し 
まう ので 注意） と、 F 3 キーで フ 
アイ ルの 一覧が 見られる。 ファ 
ィル 名に あわせて F 1 キー を 押 
すと ファイル 名 1 つぶん の 文字 
が 削除され、 左端に さた フ アイ 
ル 名の 頭に カーソル を あわせて、 
F 2 キー + リターン キーで その 
ファイル 名の プログラム を ロー 
ド して くれる。 あと は、 だいた 
いわかる だろうと 思う。 

ちなみに 行 120 は 89 年 9 月 号 
に 掲載され た 「LX40」 という 
プログラム を 自動的に 走らせる 
ために 入れて ある もの だ （もち 
ろん、 使って いる ディスク にこ 
の ファイル 名で LX40 をセー 
ブ してお かないと まったく 意味 
はない)。 この 行 は 直前の NEW 
によって 意味の ない ものに なつ 
ている が、 「NEW」 のまえ に 
「 ' 」 を 挿入して おくと、 行 120 ま 
で 実行され る。 

行 1 の REM 文 は、 この プロ 
グラム を 1 " AUTOEXEC. 已 
AS」 という ファイル 名で 保存 
する ためにつ けたち の (59 ベー 
ジ 参照)。 ちなみに 「AUTOE 
XEC. BASj という ファイル 
名で ディスクに セーブして おく 
と、 その ディスク をセッ 卜して 
MSX をた ちあげた とぎに 自動 
的に その ファイル 名の プロ グラ 
厶を 実行して くれる の だ。 

この 特殊な ファイル 名 はぜ ひ 
覚えて おさたい。 

ところで、 サンプル 3 中の C 
HR$ や STR I NG$ はいつ 
たいなん なの だろ ラか。 その 説 
明 は 次の 項目で やって みよ ラ。 



サンプル 3 AUTOEXEC. 已 AS 

1 'SAVE^AUTOEXEC.BAS 
10 KEY1 ,STRING$(13. 127) 

20 KEY2»CHR$( 18)+"LOAD' , +CHR$(34)+''A:' , +ST 
RING$(2，29) 

30 KEY3»CKR$(21 )+"FILES p, +CHR$(34) + W A: "+S 
TRING$(2»29) 

40 KEY4,CHR$(21 )+ w LIST 臂 

50 KEY5»CHR$(12) +" RUN" +CHR$ ( 1 3 ) 

60 KEY6，"CHR$ に 

70 KEY7»CHRS(12)+ r, WIDTH40 w +CHR$( 13) 

80 KEY8,CHR$( 12)+ ,, WIDTH80' T +CHR$(13) 

90 KEY9»CHR$(21 )+ w COLOR15»4.»7" + CHR$(13) 

100 KEY10»CHR$(12)+"SCREEN0:KEYON F, +CHR$( 

13) 

110 KEYON:SCREEN0:SETBEEP1 . 4 : WI DTH80 : COL 
OR15»4.7:CLS:NEW 

120 KEY7，CHR$(21 )+"CMIT+CHR$(13) :RUN"LX4 
0.CMCT 



キャラクタ 3 兄弟 

MSX に は 文字 (キャラクタ） 
の 種類が 3 つ ある。 1 つ は、 い 
ちばんよ く 使われる 「A」「0」 
「あ j などの ふつ ラの 文字。 これ 
を 仮に 長男に たとえる と、 2 つ 
目 は 次男 格で、 クセの 多い 「月」 
「な」 「 丄」 などの グラフィック キ 
ャラク 夕。 そして 最後が、 プロ 
グラムの なかで キラ リ と 光る、 
末っ子 格の コン卜 ロール キャラ 
ク夕 だ。 

陽 グラフィック キャラクタ 

グラフィック キャラクタ はク 
セ 者で、 60 ページの キャラクタ 
表 を 見ても わかる が、 グラフ ィ 
ック キャラクタ とふつ ラの 文字 
は キャラ ク夕 コードが 重なって 
いるの だ。 だから、 
PR I NT CHR$(SH4 
1 )0 

とやって t「A」 と 表示され る だ 
けで、 「月」 は 表示され ない。 じ 
つ は グラフィック キャラクタ は、 
CHF1$(1 ) の グラフィックへ 
ッダと 呼ばれる 文字 をつ けない 
とだめ なの だ。 したがって 「月」 
を 表示させる に は、 
PR I NT CHR$(1 )+C 
HR$(SH41 )Q 
としなくて はいけ ない。 このた 
め、 グラフィック キャラクタ は 
文字と して は どれ も 2 文字/ぶん 
として 数えられる。 
画 コン卜 ロール キャラクタ 
コン卜 口一 ル キャラクタ は、 



見 こみの ある ャッ で、 いわゆる 
「文字」 と して は 姿 形が 見えない 
が、 さまざまな コン卜 口一 ル能 
力 を 持って いる。 

サンプル 3 で 使って いる、 C 
HR$ や STR I NG$ は、 じ 
つ はこの コン卜 ロール キャラ ク 
夕 を あっかって いるの だ。 

ここで は サンプルに 使われて 
いるものと、 代表的な もの だけ 
を 紹介しょう （「ゆ」 で 示した キ 
一は、 その コン卜 ロール キャラ 
クタと 同等の 機能 を 持つ キー)。 

• CHR$(1 £) 

画面 を 消去す る =«CI_S キー 

• CHR$(1 3) 

改行す る ^RETURN キー 

• CHR$(1 8) 

揷入 モードの ON/OFF— 
I NS キー 
•CHR$(21) 

カーソルの ある 行 を 画面から 

消去す る + E キー 
•CHR$(28〜31) 

カーソル を 移動す る (順に 右、 

左、 上、 下への 移動） =* カー ソ 

ル キーの 各 キー 
- CHR$(1 27) 

カーソルの 位置の 文字 を 削除 

する =>DEI_ キー 

最近の ファン ダムでば、 コン 
卜 ロール キャラクタ のなかで も、 
ちっとち 魅力的な CHFl$(e 
7) を 使つ た、 エスケープ シーケ 
ンス というの が 流行して いる。 
よくと りあげて いるので、 ここ 
では 省略す る。 



文字の 形 は 

2 進数 7 

MSX の 文字の こと は ひとと 
おり わかって し 、ただけ ただろう 
か。 最後に、 ほとんどの プ ログ 
ラムで 使われて いる、 キャラ ク 
夕の パターン 定義 に関するお 話 
をして しめくくろう。 

MS X の 文字 はかん たんに 形 
が 変えられる。 右上の サンプル 
4 の リス 卜 を 打ち こんで 走らせ 
ると、 「A」 の 文字が 初心者 マー 
クに 変わって しまう。 

こんな ふうに 自分 だけの 文字 
を 作る の も 悪く はない。 

MSX の VRAM に は 文字の 
形 を 保存して おく、 パターン ジ 
エネ レ一 夕 テーブル という 部分 
が あり、 サンプル では 「A」 に 関 
する 部分 だけ を VPOKE とい 
う 命令で 書き換え ている。 その 
まえの READ 文 は、 書き換え 
るた めの デ 一夕 を DATA 文 か 
ら読 みこんで くるた めだけ の も 
の だ。 この データ は 1 文字に 対 
して 8 バイ 卜 必要で、 サンプル 
でい ラと、 行^から 行 90 までの 
ぜんぶの デ 一夕が 必要な の だ。 

いさな り 「VRAM にある パ 
ターン ジェネレータ テーブル」 
なんてい われても、 いったい V 
RAM のど こに あるの かわから 
ない 人が 多いだろう。 

いちばん 多く 使われる SCR 
EEN 1 の 場合、 なんと パター 
ン ジェネレータ テーブルの 先頭 
アドレス は なの だ。 これで は 
忘れよう にも 忘れられない。 

むしろ、 たとえば 「A」 という 
文字の パターンが 入って いる 部 
分の ァ ドレス を 計算す る ほラが 
重要 だ。 これ は、 




〈目的の 文字の キャラ ク タコー 
ド〉 X8 

で 求められる。 サンプル プ ログ 
ラムで は、 これ を そのまま BA 
S I C に 直訳して いるの だ。 
園長い データ を ちぢめる 1B 進数 

どちら かとい ろと、 書 さ こむ 
デ 一夕に 問題が あるの だ。 サン 
プルの デ 一夕の 部分と 画面 写真 
は 対応して いて、 その データが 
文字の 形の データ だと ひとめで 
わかる だろう。 データ は 「1 j と 
「0」 で 構成され ていて、 その 並 
びの 頭に 「& 巳」 という 記号が つ 
いている。 これが 2 進数の 目印 
だ。 これで わかる ように、 キヤ 
ラク タパ ターン デ 一夕 は 2 進数 
で 作る のがい ち ばん わか り やす 
し \> では、 この デ 一夕の どこに 
問題が あるの かとい うと、 たつ 
た 1 文字の 形 を 定義す る この プ 
ログ ラムの 大半が パターン デー 
夕に なって いると ぃラ点 だ。 

いつだつ たか、 ファン ダムの 
FP 部門に 「コ ナミ 文字」 を 定義 
する だけと いうの がきた。 たか 
だか 40 文字 程度の パターン 定義 
で 1D 画面 を 超えて いた。 これで 
はとても 使えない。 

この 「データが 長くな つてし 
まう」 という 問題 を あるて いど 
解決して くれる のが、 2 進数と 
なかよしの 16 進数 だ。 

16 進数 はなに かと 便利で、 60 
ページの キャラクタ 定義 プ ログ 
ラムで も 使われて いる。 データ 
の 部分 を 見比べる と、 16 進数 デ 
一夕の なんと コンパ ク 卜な こと 
か。 キャラクタ コード 表から 得 
られる キャラクタ コード も 16 進 
数 だし、 VRAM の アドレス を 
指定す るの も、 16 進数の ほうが 
わかりやすい。 • 



サンプル 4 ： 2 進数の パターン データ 

10 FOR 1 = TO 7:READ A: VPOKE ASCC'A" )*8 + 
I » A:NEXT 

20 DATA &B11000011 
30 DATA &B10100111 
40 DATA &B100111" 
50 DATA &B10001111 
60 DATA &B10001 1 " 
70 DATA &B01001110 
80 DATA &剛 101100 
90 DATA &B0001 1 000 




いちばんい いのは、 2 進数で 
パターン デ 一夕 を 作り、 プ ログ 
ラムに 組み こむ とさに、 16 進数 
にす るの がいい。 ちなみに、 念 
のために いってお くと、 2 進数 
での 「& 巳」 と 同様に、 16 進数で 
は 「SHj をつ ける。 これがない 
と MSX は 16 進数の 数値と して 
あっかって くれない。 

2 進数と 16 進数と 
10 進数 

では どラ やって 2 進数 を 16 進 
数に 変換す るの か 7 

紙の ラ えで できる、 いちばん 
かんたんな やり方で は、 ©2 進 
数の 下位 (右側) から 4 桁ず つで 
区切る。 © 区切った 4 桁の 2 進 
数 を、 右下に ある 表に 照らし あ 
わせて 1 桁の 1B 進数に する。 @ 
それぞれ、 16 進数に した もの を. 
くっつけて、 できあがり。 

16 進数から 2 進数に する の も、 
これと まったく 逆の 手順 だ。 

ところで、 2 進数 や 16 進数 だ 
とどの く らいの 数値な のか ピン 
とこない。 そこで、 ピンと きた 
い ときには やはり どうしても 10 
進数に 登場しても らうし かない。 

2 進数 も 16 進数 も、 10 進数に 
変換す るいち ばんかんたん なや 
り 方 は、 

PRINT SHxxxxO 
とやれば MSX が 10 進数で 答え 
を 出して くれる。 

逆に、 10 進数から 16 進数に 変 
換す るの もかん たん。 
PRINT HEX$(n)0 
で IB 進数に 変換した ものが 文字 
と して 表示され る （ただ し、 表示 
される ものに は 「SHj がつ いて 
いない）。 

2 進数に ついても、 事情 はお 



なじで、 

PR I NT SBxxxxO 
で 2 進数から 10 進数に 変換して 
くれ、 

PR I NT B I N$(n)0 
で 10 進数の n を 臼 進数に してく 
れる （これ も 頭に SB はっけて 
くれない)。 

プログラム を はじめた ばかり 
の 人に は、 これまで 説明して き 
たこと がー 度に ぜん /3; のみこめ 
ると は 思えない が、 どれ もファ 
ン ダムの ゲーム プログラム にじ 
つ さいによ く 登場す る こと ぱか 
り だ。 あと は、 ゲーム プロ グラ 
厶を 打ち こみながら、 だんだん 
と プログラミングの さまざまな 
テクニック を 身に つけて いこう。 



16 進 データ 変換 表 



10 進数 


2 進数 


16 進数 





SB0000 


SH0 




SB0001 


SHI 


2 


SB0010 


SH2 


3 


SB0011 


SH3 


4 


SB0100 


SH4 


5 


S 巳 0101 


SH5 


B 


SBOllO 


SH6 


7 


&已01】1 


SH7 


8 




SH8 


9 




SH9 


10 


SB1010 


SHA 


11 


SB1D11 


SHB 


12 


SB1100 


SHC 


13 




SHD 


14 


S 曰 11.10 


SHE 


15 BBI111 


SHF 



OS; と リストの デ— タを 

ベる と、 デ I タの 「I 」 の 部分が 

点と して 表示され ている 
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マシン 臞は むす かし。 と 

思って 人が 多 W ょラ 

だが、 しつ はちが ラ。 か 
ん たんだ カ奶 ん どうぐ さ 

W だけな のた O みんなて 

そのへ に 迫 3 ラ <= 



マシン 語が むずかしく 縁遠い 

ように 感じる の は、 BAS I C 
が プログラム という 形で 目に 見 
える のに 対して、 マシン 語はメ 
モリに 入って いる だけで 見えな 
いからで はないだ ろラ か。 見え 
る ものに は 安心して 見えない も 
のに 恐怖 を 感じる の は 人間の 生 
理 なの だから。 もし、 BAS I 
C の L I ST 命令の ような もの 
が マシン 語に もあった なら、 み 
んな マシン 語に 対してい まの よ 
ラ なかた く なな 態度 をと ら なく 
なる ょラな 気がする。 だから、 
まず、 右の リス 卜 を 打ち こんで 
セーブして おこ ラ。 この プ ログ. 
ラム は、 マシン 語に ちょっかい 
を 出す ための 「モニタ」 とい ラァ 
ィ テム だ。 これで マシン 語が う 
つ すらと 見える ようになる。 

この モニタに は 3 つの 機能が 
ある (詳しく は リ ス 卜の 横の マ 二 
ユア ル #PS)。 メモリの 内容 を 表示 
する 「Dum 口」、 メモリの 内容 を 



10 CLEAR300，&HD000:DEFINTA-Z:COLOR15，(3，ei 
:SCREEN0:WIDTH40:KEYOFF 

20 PRINT""; :LINEINPUTA$:C$ = し EFT$(A$， 1 ) ： 
A=VAL("&H"+MID$(A$，2) ) : ON INSTR ( "SDG" » C$ ) 
GOSUB30.60,80:GOTO20 

30 PRINTRIGHT$("000"+HEXS(A) .4) ；" " ； RIGH 
T$C0 ,, +HEX$(PEEK(A) ) .2) ；" " ； :LINEINPUTD$ 
40 IFD$=" ."THENRETURNELSEIFD$='"'THEN50EL 
SED=VAL ("&H"+D$) : I FD< =255THENPOKEA . D 
50 A=A + 1 :GOTO30 

60 FORI=0TO7:PRINTRIGHT$("000"+HEX$(A+I* 
8) .4) ； " " ； :P$=- W :FORJ=0TO7:D=PEEK(A+I*8+ 
J) :PRINTRIGHT$C , 0" + HEX$(D) ,2)；" " ； : IFD<3 
20RD=127THENP$=P$+" •"ELSEP$=P$+CHR$(D) 
70 NEXTrPRINT"/ " ； P$ : NEXT : PRINT : RETURN 
80 DEFUSR=A:A=USR(0) :RETURN 



RUN すると r >」 が 表示され 
r > 」 に 続けて 次の 3 觀の コマ 
ンドが 人力で きる。 
S: メモリに データ を 入力す る。 
最初に 入力し はじめる ァ ドレス 
(IStSt ただし &H はっけな 
い。 ほ 力め コマンド も 同様） を 入 
力して リタ一 ンキ一 を iff 。 あ 
と は I バイ ト ごとの データ を 入 
力して リタ一 ンキ一 を 押してい 
くだけ。 する ごとに ァ ドレ 
スは 自動的に 進む。 リターン キ 
—だ したと き は 次の ァ ドレ 
スに 移る。 入力 を 終える とき は 
r .j (ピリオド） を 入力す ると も 
とに もどる 

D ： 続けて する アドレス か 
らの メモリ の 内容 を g する 

g ： *srr るァ ドレス m に » 
き こ まれた マシン 語 プロ グラム 
を Hff する 



変更す る （マシン 語 プログラム 
を 打ち こむ） 「Set memo「y」、 
マシン 語 プログラム を 実行す る 
r Go」 だ BAS I C なら、 L I 
ST と キーボードと RUN とい 
つたと ころ。 ほら、 なんとなく 
できる ような 気がして きたで し 
ょラ。 





0「S D ガガダ j で& H D ガガガ から; 



O r D D ガ. K ガ」 で& H D ガガガ からお 



メモリの なかに いると きの マ 
シン 語 は 数字の 集まりで、 なに 

がなん だか まったく わからない c 

数字 1 つ 1 つに 意味が あるの だ 

が、 BAS I G の PR I NT と 
か GOTO みたい に 命令に 名前 
がつ いていな いので ピンと こな 
いの だ。 マシン 語の プログラム 



3A/JSASIC プログラム を 



を 作れる 人 は、 あの 数字の 意味 
を 覚えて いて 数字 を 並べて プロ 
グラム を 作って いるんだ ろうか。 
いやいや、 そんな こと はない。 
アセンブリ 言語と いう、 マシン 



rrgp I p ^| ザ ^ 画 ji " 气 

語の 命令に 名前 をつ けて 見える 
ようにし てく れる 言語が あるの 

だ。 下の 3 つの リス 卜 を 見て ほ 
しい。 これ は、 いちばん 左側に 
ある 已 AS I C プログラムと 同 



じこと をす る マシン 語 プロ グラ 
ムを 作って いると ころ だ。 

BAS I G プログラムから ァ 
セン プリ 言語に して、 右に ある 
ょラな マシン 語の 命令 表 を 使つ 



命令 表 を 見ながら マシン 語に すると、 ほらで きた/ 




H ， 1 » アセンブリ 言 

し， 1 語で は^ # 号 を 
つけない ま 力- 
CALL 00C6H ぶに は々、 



D000 26 0A 
D002 2E 0A 



H ， 1 » いちばん 左側 はァ ドレ 



1 LOCATE 10.10 XLD a，，A， h 」 を 付ける の 
20 PRINT "に CALL 00A2H 



し D 

I r\ 1 51 ス。 その 右が マシン 

L- L/ し， I リ ^s-a. マ-',、 -tS' -j-^-^-j - 

D004 CD C6 00 CALL 06)〇6[^ょって5さがちがぅ。 



D007 3E 41 LD a , ， A ，また 4 柳 iet データ は 
D009 CD A2 00 CALL 00A2H='„ 下 



30 END 



RET 



を < ポナ てき 



D00C C9 



RET 
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やって みょう 



□ コマンドで 確認 



A 


巳 


C 


D 




H 


し 


3E 


06 


0E 


16 


1E 


26 


8E 



BC 


□E 


HL 


IX 


IY 


01 


11 


21 


DD21 


FD21 



LD A. (n1n2)— 3A n2 n1 ： A レジスタに アドレス n1 n2 の メモリ 
の 内容 を 読み こむ （BASIC の PEEK) 

LD Cn1n2), A-32 n2 n1: アドレス m n2 の メモリに A レジスタの 

内容 を 書き込む （BASIC の POKE) 

LD 「に n1n2— n2 n1 ： ベア レジスタに 値 n1n2 を 入れる 

XX に 

入れる 値 



■CALL (コ— ) し) 齢 

CALL n1n2— CD n2 n1: アドレス n1 n2 の BIOS など を 呼ぶ 
■ RETCU ターン) 命令 

RET— C9:BASlC の RETURN と 同じ。 ここで は BASIC にち どるの 
に 使う 



だれでも すぐに 呼べる 巳 l〇S たち 

0056H:VRAM の 指定し お 領域 を 同じ データで 埋める 拿 HL— 書き こみ 
はじめる VRAM アドレス、 BC— 書き こむ 領域の 長さ、 A— 書き こむ 値 
0059H: VRAM から メモリ ペブロ ツク^ 送鲁 HL— 転送 元の VRAM ガ 
ドレス、 DE— 転送先の メモ 1 」 の アドレス、 BC— 転送す る 長さ 
005CH: メモ 1 J ガら VRAM へ ブロック 転送 転送 元の メモリの ガ 
ドレス、 DE— 転送先の VRAM アドレス、 巳 〇 —転送す る 長さ 
005FH:SCREEN モード を 変える 參 A— SCREEN モード 
0096H:PSG の レジスタの 値 を A レジスタに 読み こむ 翁 A— 読み出した 
い PSG の レジスタ 番号 

00A2H ： 1 文字 出力 (表示） 出力したい キャラクタ コード 
00C6H ： 力一 ソルの 移動 (BASIC の LOCATE 命令） 譬 H— 力一 ソルの 
X 座標、 L —カーソルの 丫 座標 

0132H :CAPS ラン フの 状態 を 変える 《「A— 0」 で ラン フを 消す、 「AK) 
以外」 で ランプ をつ ける 



s コマンドで 打ち こむ 



, *r> リ… 



て 数字に している。 リス 卜 を 横 
断して いる 線 は、 やって いる こ 
とが 同じ 部分 を 区切った もの だ。 
已 AS I C と アセンブリ 言語つ 
て、 けっこう 近いの だ。 

では、 モニタ を 使って この マ 
シン 語 プログラム を 打ち こんで 
実行して みょう。 右上の 連続 写 
真のよ ラに、 けつ こラ かんたん。 
でも、 打ち こみ ミスに は 注意し 
よう。 已 AS I C は エラー を 出 
して 止まる けど、 マシン 語 だと、 
キー入力 を 受けつ けなくな つた 
り リセ ッ 卜して しまった りする。 




G コマンドで RUNZ 



&ee2 03 2E 


















i'-iV', IIP レ ^ 

0E - 
>I>l)tArii"i 

Hi." 1,1 ：■£, Ofi 2iL i"-.Cl 

い, -11 i.— 1> - に" 
DftiG ae i-'u <""， 
I'ftif: gg ijij i.in &n 

B§i |g ^ q 

； .M.— に, G3 '-'■(-， じに, 

9B 00 89 SB 


^ »C F3 3| 

0B 00 oe §c 

QO EtU Wi 60 
Upi «0 、"、 K 

00 (\< 

S9 ('に' oa 





いわゆる 「暴走 J になって しまつ 
の だ。 マシン 語 プログラム を 打 

ち こんだ とき も、 いったん CT 
RL+STOP して、 
BSAVE" 〈ファイルネーム〉"， 



〈先頭 アドレス〉， 〈最終 ァ ドレ 
ス〉 O 

とやって セーブして おくと いい。 
いま 打ち こんだ プログラムなら、 
已 SAVE"PR I NTA",S 



HD000,SHD00CO 
で セーブで さる。 ロードす ると 
き は BL0AD 命令 を 使って、 
BLOAD" 〔ファイル 名)" O 
モニタ は RUN で 続けられる。 



レジスタに 値 t 入れ T BlOSt 呼 3； とい 3 い 3 できたり し T 



マシン 語 はふつ う B I OS と 
ぃラ もの を 利用して、 画面 表示 
など をお こなう。 サンプルの プ 
ログ ラムで は、 SHD004 
と SHD009 にある CALL 
命令で 呼び出して いるの が已 I 
□ S の アドレス だ。 

已 I OS は、 さまざまな マシ 
ン 語の サブルーチン を 集めた も 
ので、 已 AS I G の 命令に よく 
似た もの をた くさん 持って いる 
(右下の 表 参照)。 たとえ ぱ SH 
C6(LJ ス卜 中で は 00G6H 
と 書いて ある） は BAS I C の 
LOCATE 命令と 同じ だ。 

BAS I C でい うと 変数に あ 
たる ものが、 H とか L とか A と 
いう 名前の ついた レジスタ だ 
(右上の 図 参照)。 ここで は、 已 
I 〇S に 値 （VRAM アドレス 



や キャラクタ コード） を 渡す た 
めの 一時的な 値の 保管 所に しか 
使って いないが、 まあ だいたい 
そのて いどのち の だ。 

ここまでで 基本的な 知識 は そ 
ろった。 では、 さっきの リス 卜 
を 上から 読んで みょう。 
SHD000〜SHD001 
H レジス 夕に 10 を 入れる 
SHD002〜SHD003 
L レジス 夕に 10 を 入れる 

B I OS の SHC5 を 呼び出し、 
LOCATE 〈H レジス 夕の 
値〉， 〈L レジスタの 値〉 
を 行う。 つまり、 カーソル をし 
□CATE 10， 10 の 位置に もつ 
てい < 

SHD0EI7〜SHD008 
A レジス 夕に 「A」 の キャラクタ 



A 




巳 


C 


D 




H 


し 


IX 


IY 



MSX の CPU (Central Processing Unit: 中 篝 
imss, まあ、 MSX の才 ツムて す） に は、 左の 図 
のように、 A、 F, B、 C, D, E. H、 しの 8 
« ？) レジスタ （各 I バイト） と、^ IY という 2 バイ 
トの レジスタが ある。 A 〜し は、 AF、 B(X DE, HL 
のように 2 つず つ ペアに して IX や IY と 同じ 大きさ 
にして 使う こと もで きる。 ほんとう はもつ といろ 
いろ あるの だが、 詳しい： と は ほ 力 切 本 を 読もう。 
この 1£¥ では とりあえず ここまで。 



レジス 夕の 種類 



ちょっと だけ マジ ン語 命令 表 

「アセンブリ マシン 語 j の 順に 表 II 「xxj のと 二ろ は、 レジスタに 応じてす ぐ 

下の 表の ような 値 を 入れる。 また、 n、 n し n2 など は IKt 数 2»7) データ。 
■ LD (ロード) 命令 

LD r, n— xx データ： 「レジスタに 値 を 入れる 

XX に 

入れる 値 



コードの SH41 を 入れる 

SHD009~BHD00B 

已 I OS の SHA2 を 呼び だし、 

PR I NT 〈A レジス 夕の 値 

を コ一ド とする 文字〉 

を 行ラ。 つまり、 カーソルの 位 

置に 「八」 を 表示す る 

SHD00C 

BAS I C にち どる 

リス 卜 を 見ながら 読む と、 マ 
シン 語 は BAS I C を ちょっと 
めん どラ くさくし ただけ だって 
ことに 気がつく と 思ラ。 そして、 
いままで は 読む 気 も 起こらな か 
つた マシン 語 解説が 身近に なつ 
たんじゃないだろう か。 

ところで、 ふつ ラ已 AS I C 



のなかで マ シン 語 プログラム を 
実行 するとき は USR 関数 を 使 
う。 USR 関数 は DEFUSR 
で マ シン 語 プロ グラムが 書き こ 
まれて いる 先頭 アドレス を 指示 
してお いて、 関数の ようにして 
マシン 語 を 呼び出す (モニタの 
行 B0 がま さに それ を やって い 
る)。 例の プログラムなら、 
□EFUSR=HD000 ： 
A = USR(0)O 
で 直接 実行で さるの だ。 

右下の B I OS の 表と 左下の 
命令 表が あれば、 ちょっとした 
マシン 語 プログラムが 作れる は 
ず。 さあ、 勇気 を 持って マシン 
語に アタックしょう。 




※マシ 一 19- を もっと 知りたい V は、 ケ ット" ンク. くじけち やい けない マシン 語 入 P- (ァス ± .1 \680 円/入門 書)、 -MSX2 • テクニカル ハンドブック j (ァス キ—， \35_uo 円 \MSX の B 
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あ， ィ / 

CS3 CS32/2+ RAM8K 

BY 平平 平平 ""^Q 遊び 方 は 46 ページに あ り ます 



1 DEFINTA-Z = COL0R15，6,6:SCREEN1 :KEYOFF :W 
IDTH29:READY$:FORZ=0TO2: READJ$(Z) ,C(Z) ，D 
(Z) :NEXT:M$(0)=" し * やん tt ん B ん ！ n :M$(1) 
="* つち fc いて * ィ ！"： R=RND(-TIME) 

2 N=0:T=1 :LOCATE7，10:PRINTK W しょ ラ"门"は い * 

3 IFSTRIG(0)+T=1THEN3ELSECLS:GOSUB6 

4 S=STICK(0) : IFSMOD2=0ORS=5THEN4ELSEP=S¥ 
3:R=RND(1 )*3:T = -(POR)»(2+(P=R-1 ) + (P=R + 2 
) ) :SCREEN3:DRAWS32BM120 . 1 92C 1 5A0" + J$ ( P ) 
:DRAW"BM112.0A2"+J$(R) : G0SUB7 : IFTTHENN=1 
:G0SUB6ELSE3:DATAB しし 2E3F3 し 2D4L2U4 

5 S=STICK(0) : IFSMOD2=0THEN5ELSEP=(S-9)/2 
*(S>1 ) :R=RND(1 )«4:T=-(P=R)*T:SCREEN3: DRA 
W"BM140 . 140C15A = P; " + Y$ + "BM100 ， 50A = R;" + Y$ 
:G0SUB7:K=K-(T=1 ) :M=M-(T=2) : N =0 : IFTTHENQ 
=4-丁才し八丫"541*171800 =(1:し7「£[>#0" :GOT02ELSE3 

6 F0RZ=1T017:L0CATEZ+4, 1 : PRINTMIDS ( M$ (N 
) ，Z, 1 ) : FORW=0TO39: NEXTW , Z : RETURN 

7 PAINT (140, 140) ,C(T) » 1 5 : PAINT ( 1 00 . 50 ) ,D 
(T) . 15:FORZ = 0TOU99:NEXT:SCREEN1 : RETURN 

8 DATAU2 し 2U2LU4R4D4 し 4R2U4RU5R2D5RU5R2D7R 
D2L4U2R4D4L2D2L4，2,2，U2L2U8R2D4U6R2D5U6R 
2D6U5R2D6R3D2L3D2L2D2L4.4.9. U2L2U8R2D2U2 
R2D2U2R2D2U2R2D4U2R2D4L2D2L2D2L4.9.4 



テキス 卜 座標 



Z …… メッセージ 表示 用 X 座標 
/□RAW 文 データ 読み こみお 
よび 時間 待ち ループ 用 



その他の 変数 

C(n) …… 自分の 色 （n ： = 
緑 = 引き分け、 1 = 暗い 青 =勝 
ち、 2= 明るい 赤 = 負け。 各 力 
ラー コードが 入る） 
D(n) …… 相手の 色 （n の意昧 
は 上と 同じ） 

J$(n) …… 手 を 描く DRAW 
文 データ 用 （n ： q = チ ヨキ、 
1 = パ一、 2 = グ一） 
K …… 勝った 数 
M …… 負けた 数 

M$(n) …… メッセージ データ 
用 （n ： = "じゃんけん ぽん〃, 
1 二" あっちむ いて ホイ/") 
N …… ゲーム 進行 判定 用 （[] = 
じゃんけん ぼん./、 1 = あっち 
むいて ボイ./) 



p …… 自分の 手の 番号 （o = チ 
ヨキ、 1 = パー、 g= グー)/ 矢 
印の 向 さ 

Q …… 効果音 デ 一夕の ォク夕 一 
ブ 設定 用 

R …… 乱数 初期化 用ノ 相手の 手 
の 番号 （D = チ ヨキ、 1 = パー、 
2 = グー)/ 矢印の 向 さ 
S …… スティック 入力 用 
T …… 勝敗 判定 用 （0= 引 さ 分 
け、 1 = 自分の 勝ち、 2= 相手 
の 勝ち） 

W …… 時間 待ち ループ 用 

Y$ …… 矢印の EDRAW 文デー 

夕 用 



プログラム 解説 



o 初期設定 



參 変数 整数 化參 画面 初期設定 參 

矢印の DRAW 文デ 一夕 読み こ 
み、 設定 參 手の DRAW 文デー 
タ読 みこみ、 設定 參 メッセージ 
設定 參 乱数 初期化 



S 変数 初期設定 





どに か a やや ゥ なんです 



【平平 平平 （ひら だいら' へいべい )] つきなみで 
すが、 初投稿 • 初 採用。 やって みれば わかり 
ますが、 この ゲーム は コンピュータが なぜか 
人間つ ぼい。 意地に なって チヨ キを 出し 続け 
たり、 向く 方向に クセ があった り …… 。 だけ 
ど 逄 かったり します。 あと グラフィックです 

が、 幻の SGREEN3 を 使って しまい まし 
た。 色 塗り は 速くて ラ まいし、 キャラ は 必然 
的に デ 力くな つて 迫力 あるし、 それに …… と 
にかくい いやつ なんです。 みんな も 使って や 
つてく ださい。 ところで、 こラ 見えても ぼく 
は 大学生。 体育 会で ボクシング を やって ます ■> 
つべこべい ラ やつに は 黄金の 左ス 卜 レー 卜 を 
おみまいす るせ/ 




き 変数 初期設定 參 勝敗 表示 



S ゲーム スター 卜 



參 ゲーム スター 卜 （スペース キ 
一入 力） 參 メッセージ 表示 サブ 

へ (行 6 へ 飛 ふ'） 



らを 指した かの 処理 參 勝敗 処理 
參 矢印 表示 肇塗 り つ ふ' し サブへ 
(行 7 へ 飛ぶ) 參 勝敗 処理 攀 勝敗 

がつ いたか 引 さ 分け かの 判定 肇 

効果音 



じゃんけん ぼん / @ メッセージ 表示 サブ 



參 どの 手 を 出した かの 判定 処理 
(スティック 入力） 參 相手が どの 
手 を 出した かの 処理 參 勝敗 処理 
• 手 表示 參塗 り つ ふ' し サブへ 
(行 7 へ 飛 ふ) 肇 勝敗 判定 參 矢印 
の DRAW 文デ 一夕 （行， で 読 
みこみ） 



攀メ ッ セージ を 1 文字ず つ 表示 
する 參 時間 待ち 処理 



B 塗りつぶし サブ 】 



鲁 自分の 絵 を 塗 り つ /3; す參 相手 

の 絵 を 塗 り つぶす 參 時間 待ち 処 

理 



ほ あっちむ いて ホイ ./■ @ 手 データ 



參 どちら を 指した かの 判定 処理 
(ス ティ ック 入力） 參 相手が どち 



參手、 自分の 色、 相手の 色 デ- 

タ （行 1 で 読み こみ） 
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〈ファン "^ム ニュース Z その 1 'ファン タ^アン ケ一 卜 （12 月 号） の 結果 ①〉 レギュラーに もどっての 12 月 号 ファン ダム アンケートの 結果です。 ^(el 
は r パース 一 ヨン ダーブレー ド」 と rE-AREA」 のデッ ドヒ一 ト、 「パース 一〜 」 が^^で 逃げ切り ま した。 く I 位〉 パース 一 ヨン 夕'一 ブレ一 ド く 2 位〉 E- AREA 
く 3 位〉 GR2〜GREATEST RIDER く 4 位 > あみだお としく 5 位〉 アフター リ ミ ッッ 



ひとつの データ を A コマンドで 利用す る 





r 



あつ *>€?レ*7 ホイ/』 ン フス 1 矢印と じゃんけん のかき 方 



DRAW 文と SCREEN3 



SCREEN3 で DRAW 文 
を 使う 場合、 行 4 の 3 行 目の よ 
うに、 S コマンド (移動 単位) で 
16 の 倍数に こで は 32) を 指定し 
て やる と うまくいく。 

これ は SCREEN3 が 4x 



4 ドッ 卜の プロ ック 単位で 処理 
される のと、 S コマンドで 指定 
する 単位が 4 分の， ドッ卜 ごと 
になって いるから だ。 32 を 指定 
すると 移動 距離が 2 ブロック 
(8 ドッ 卜） 単位になる。 



DRAW 文 データと 図 の 関係 




のよ う に グラフ 用紙な どに 絵 を 描 
いてお いて、 線 を 描いて いく 方向と を 
GML に 直す。 逆に データ を 見て グラフ 用 辛 氏 
などに 絵 を 描いて みると、 GML データ (7>fP 
り 方の 参考になる だろう 




O @ @ © O © © @ ®(D ® ® ®® ® ® ®® ®®@®®mmO 




前に 描いた ところ をもう一 度- 



-少し あともどり 



同じと ころ を 通って- 



起点に もどる- 



〈ファン ダム ニュ一 ス. その 2. ファン タ^アン ケ―ト (12 月 号) の 結果 ©〉MSX'FAN4 ^テレホン 力一 ドの当 です。 く 岡山県〉 野 口 IffiS く 干 

A*,* 菜 県 > 東條腦 !<大贿>錄 賢一 • 西 田 少子 〈鳥 蝶〉小 川 医く i 奇玉 県〉 園 原 js く 山口県 > 戸嶋 清 〈山形 《〉 渡 書善嗣 〈石川県〉 羽 出 重 達 也 舄県 > 五十嵐 和 博 R7 



} JiLh のみな さん、 おめでと う ございます。 



5 S=STICK(0) ： IFSMOD2=0THEN5ELSEP= (S-9) /2 
«(S>1 ) :R=RNDC1)*4:T=-(P=R)*T:SCREEN3:DRA 
W"BM140 , 140C15A=P;"+Y$+"BM1 00 . 50A=R ： "+Y$ 
:G0SUB7:K = K-(T = 1 ) :M=M-(T = 2) :N = : IFTTHENQ 
=4 一 T:P し 八丫*^54"1"17000=(11 し 7FED#D- :G0T02ELSE3 



O 移 S*^ だけて られ ている チヨ キを 描く ための データた'。 リストに ついている 0*、ら@ ま 

での 番号 は 上の 図の 点の 番号に 文 *s している。 どんな , でかいて いるか 見て みよ う 



ほかに も、 この プログラムで 

は、 DRAW 文 を 使う うえで ぜ 
ひ 知って おきたい 使い方が いく 
つか 登場して いる。 それ を チェ 
ック してみ よう。 

□ RAW 文の デ 一夕 は、 じつ 
は GML (グラフィック マクロ 
ランゲージ） と 呼ばれる 命令の 
集まり だが、 ふつ ラの 文字列と 
同じように 連結した りな どのい 
ろい ろな 操作 もで きる。 

たとえば、 この プログラムの 
行 4 では、 手の 形 を 描く 始点を 
指定す る GML 、つまり 「已 Ml 
20, 1 92j などに、 3 種類の 
手の 形 を 描く GML、 つまり 配 
列 変数 J (P) (行 8 のデ 一夕が 
入る) など を 連結す る 形で 使つ 
ている。 おなじ プログラム でも 
変数 P の 値 を 変える だけで、 お 
なじ 位置に 別の 形 をかん たんに 
描け る わけ だ。 

もう ひとつ、 行 4 の DRAW 
文で は 「A2」 とい ラ GML が 加 
わって いるが、 これ は 描画す る 
方向 を 90 度 単位で 回転させる A 
コマンド （0~3 で 回転 角度 を 
指定す る） だ。 この A コマンドの 
おかげで、 上下 逆の 手の 形 もお 
な じ 描画 デ 一夕 （GM L ) で 描く 
ことが でさる。 
■GM し 中で 変数 を使ラ 

行 S では もっとお もしろ いこ 



と をして いる。 A コマンドで 角 
度 を 指定す る 部分に 数値 変数 を 
使って、 矢印 を 表示す る 向 さ を 
ランダムに 変えて いるの だ。 

GML は 文字列な ので、 直接、 
数値 変数 を 入れた だけで はた だ 
の 文字と してし か 見て くれない。 
そこで、 次の ょラな 書式 を 使え 
ば 正しく 数値 変数と して あっか 
つて くれる。 
(コマンド〉 = 〈変数〉 ； 

〈コマンド〉 のと ころに はじつ 
さいに は A や U などの コマンド 
が 入り、 〈変数〉 のと ころに は 数 
値 変数が 入る。 そして、 忘れ や 
すいが 最後に かならず セ 5 コロ 
ンを つけなく てはいけ ない。 

行 5 では、 「A = P ： j と r A = 
R ： j という 形で 使って いる 。こ 
の 場合 は、 回転の A コマンドの 
回転 角度 を P、 R という 数値 変 
数で 指定して いる わけ だ。 

また、 文字 変数の ほう も、 
X 〈文字 変数〉 ： 

という 形で GML 中に 入れる こ 
とがで きる。 ここで は 文字 変数 
を はさむ 「X」 と 「 ： 」 がたいせ つ 
だ。 

ちなみに 行 5 では 丫$ に 行 3 
の 矢印の 描画 データ を 入れて、 
文字列の 連結 をお こなって いる 
が、 r "+Y$ 十"」 の 部分 を 「X 丫 
ffi ： 」 で 置き換えても おなじ こ 



矢 印の DRAW 文デ 一夕 

BLL2E3F3L2D4" し 2U4" 

とがで きる （こうした ほ ラが短 
くなる)。 この やり方 も 試して み 
ると なかなか おもしろい。 

GML は 各 機種に ついている 
已 AS I C マニュアル では、 □ 
RAW 文の 項目で 説明され てい 



る はず だから、 マニュアル を 見 
ながら いろいろ 実験して みると 
けっこう 遊べる だろう。 



「あっちむ し 、てホ 17』 での 使われ 方 



O 矢印の データ を 使って、 A コマンドの^ It をした。 &Ji^ r A j(0 度)、 右 Jl^「A I 」（90 
度)、 左下が 「A 2」（180 度)、 お 下が 「A 3 」（270 度） になって いる 



§J の テ I タ をすな おに 

壞 つと ふ？ csel; のよう 

な 矢印になる。 An マン 

ド つと 



ジャンプ 



オーバー 




ES3CS32/2+ RAM8K 
BY HIDEYUKI 



，遊び 方 は 47 ページに あ ります 



文字が 見えなくなる ことがあります。 先に、 ダイレク 卜 モードで 

KEYl, CHR$(1 8)+"SCREEND"+CHR$(l 3) を 実行して おき、 
画面が 妙な 場合 は F 1 キー を 押せば もとに もどります。 

1 SCREEN1 >3.0:COLOR1 ,7> 1 :WI0TH32: KEYOFF ： 
DEFINTA-Z:F0RI = 1T032:VP0KEH335-16*( 1>16 
) +1 , ASC(MID$(**xxxtt2YYYYAS)SK<<VVV66;^P"PJ 
333 ".1.1 ) )-28:VPOKE8203+I .51-204*(1=1 
) ： NEXT :ONINTERVAL=5GOSUB5:D=-1 757 

2 FORI=2T013:I=I-(I=8) :A=(I >9) :B=(I< 13) : 
POKED, I*4:CLS : VDP(2)=I :F0RJ=416T0767: VPO 
KEH*1024+J. 104:NEXT:L=2*B*(A*( I-9)-I ) :F0 
RJ=0TO- I*B-A-2: LOCATE 16-L¥2. 12+ J+ A: PRINT 
STRINGS (し 96) :NEXTJ . I : E$=CHR$( 27) + n Y&#* 

3 Y=150:M=0:S=0:F=240: INTERVALON 

4 VDP(2)=13:F0RI=BT0RND(-TIME)*F»8+F:NEX 
T:F0RI=2T012: I=I-(I=8) : VDP ( 2 ) = I : FORJ =0TO 
F¥I : NEXT J , I : F=F-8:S=S+10:GOTO4 

5 S0UND7. 183:C=T:T=STRIG(0) : IFT=0ANDM>0T 
HENM=2-MELSEIF(C = 0)**T*(M=0)THENSOUND6.0 : 
S0UND8. 16:SOUND12.3:SOUND13.0:M=25 

6 M=-M*(M>-23) :M=M+2*(M< >0) : Y= Y-M : P=P- ( 1 
-2«P)*(M=0) :PUTSPRITE0. (120. Y) .9,P:V=V0P 
(2) : IFY<70ORV<10ORV=13THENRETURN 

7 INTERVALOFF :S0UND6, 15:SOUND8. 16: SOUND 1 
2.15:SOUND13.0:H=H+(H<S)#(H-S) : POKED. V*4 
:PRINTE$"HI-SCORE"H" SCORE'S : FORI =0TO 
1 :I=STICK(0) :NEXT:PRINTE$SPC(32) : G0T03 




^ナー 走りつ; 



お、 ふ 丄ャ: if 




國 X1H i 



(HIDEYUK 门ャッ 

タ一 / 3 回ボッ つた 
あとの 初 採用 だ。 自己 
紹介。 〇><高校@年な 
組。 本名 》タ英 之。 趣 
味 △□▽。 まだ 投稿し 
ていない プログラムが、 
3 つ ほどた まって いて、 
いっか 投稿す るので、 
それ も 採用して くれた 
ら、 とてち ラれ しい。 
この ゲーム は、 メ チヤ 



単純で、 画面 もしけ ている が、 ランナーの 走りつ ぶりが 気に入って いる そ 

れ から、 行 20 は マシン 語 データな ので、 注意して 打ち こんで ください (ゥソ ), 
モニタの ネバ さん、 それから、 たかし、 ダンプ、 ガ チコ、 中 山、 はにわ、 載 
つた ぞ / テス 卜 中な ので、 ここら へんで 終わります。 



ス プライ 卜 座標 

M …… ラン ナ一 の丫 座標 増分 
丫 …… ランナーの 丫 座標 



その他の 変数 



A、 B …… 壁の 作画に 使用 
C …… 卜 リガ 一入 力 判定 用 



E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27)+"YS#" 
が 入る （L0GATE3,S と 同 
じ 意味） 

F …… 壁の 迫って くる 速さ 
H …… 八 イス コア 用 

I 表示す る 画面の 表示 画面 

番号/ループ 用 
J …… ループ 用 
L …… 壁の 横の 長さ 



P …… ランナーの ス プライ 卜パ 

夕一 ン 切り換え 番号 用 （0 と 1 

で パターンが 切り換える） 

S …… スコア 用 

丁 …… 卜 リガ 一入 力 用 

V …… 壁との 衝突 判定 (ゲーム 

オーバー) 時に おける 表示 画面 



プログラム 解説 



ージの 切り換え により VRAM 
の あき エリア 11 か 所に 書き こむ 



S ゲー^ 開始 



參 変数 初期設定 參 タイマ 割り: 
み 許可 



壁が 迫って < る！！ 



O 初期設定 



鲁 初期設定 參ス プライ 卜 パター 
ン 定義 參 キャラクタ 色 指定 參タ 
イマ 割り こみ 条件 を 設定 



參壁 出現までの 時間 待ち を 乱数 

で 設定 參行 曰で V R A M に 書き 
こんだ 1 1 パターンの 絵 を VDP 
命令で ループ を 使い 順に 表示 さ 
せる 肇 壁の 連続 画面 切り換え時 
の 時間 待ち ループ 參 スコア 計算 
攀行 4 へ 飛^ 



S パラパラ ァニ厢 作成 ] I ほ 壁なん て 飛び越えろ 



鲁 壁が 大さ くな りながら 迫って 
くる 11 パターンの 絵に 順に 画面 
番号 を 割り あて、 アクティブべ 



參 効果音 參卜 リガ 一入 力 継続 

(ランナー 上昇) 中 判定 処理 參 卜 
U ガー 入力 判定 処理 參 効果音 





ほ キミ は 走り続け 生き 続ける 



參丫 座標 増分 計算 肇丫 座標 移動 

計算 參ス プライ 卜 パターン 切り 
換え 処理 參ス プライ 卜 表示 參壁 

との 衝突 (ゲームオーバー) 判定 
処理 



B ゲーム 終了 



參 タイマ 割り こみ 禁止 肇 効果音 
肇八 イス コア 計算、 表示 參リプ 

レイ 処理 



gf{ fti^^^L 〈いじわる ファンクション コール》、' グ ではありません が、 8 碎 12 月 号 の r E-AREAJ=f290OT6 行 目 （7fr< —ジ） にある 最後の: S3： がわ かりにく いと 

~"V^^Zf9^ の 權舌を 何お せけ ました。 たしかに 印刷の 呈で 点が 少し ずれて しまって いるよう です が， これ は' おなじ 行に いくつ も ある ふつうの ピリオドです。 



JUMP OVER THE WALL』 プラス 1 迫る 壁の 原理 



原理 は パラパラ アニメ 



右に 掲載され ている 1 "JUMP 
OVER THE WALLj では、 

壁が 迫って くる 感じが ラ まく 表 
現されて いるが、 この 動ぎ の秘 
密を 探って みょう。 

基本的に は、 アニメーション 
の 原理と おなじように 何枚 かの 
絵 を 続けて 切り換える ことで 動 
いている ように 見せて いるの だ, 

背景し かない 絵、 壁が 小さく 
見え はじめた 絵、 それより 少し 
大 さい 壁の 絵、 また それより 大 
ぎい 壁の 絵、 そして 最後に いち 
ばん 大きい 壁の 絵と い ラょラ に 
11 枚の 絵 を あらかじめ VRAM 

アドレス 



に 用意して おさ、 それ を パラ パ 
ラ アニメと おなじように 切り 換 
えてい る。 

ここで 使われて いるの が VD 
P (2) という システム 変数 だ。 
具体的に は 行 4 のよ ラに、 ルー 
プ のなかで 2~ に （S を 除く） の 
値 を 入れて いる。 この 数値 は、 
VRAM の 特定の 部分 を 指定す 
るた めの ちので、 それぞれ 下の 



図の ように VRAM のァ ド レス 
と 対応して いるの だ。 

たとえば、 VDP(2) に 数値 
の 2 を 入れる と、 それに 対応し 
た VRAM の SH800 からに 
収められ ている 画面の データが 



瞬時に ディ ス プレイ 上で 再現 さ 
れる わけ だ。 ちなみに、 画面 を 
表示され ている データ を 持って 
いる 部分の こと を、 パターン 名 
称 テーブルの ディ ス プレイべ 一 
ジ とい ラ。 



4 VDP(2)=13:FORI=0TORND(-TIME)*F*8+F:NEX 
T:F0RI=2T012:I=I-(I=8) :VDP(2)=I:FORJ=0TO 
F¥I:NEXTJ.I:F=F-8:S = S + 1HI:G0T04 



O r VDP(2)= I 3」 て S の 見えな (• 翁の 圈 をまず 見せて おき、 2 行 目の F0R~NEXT 中に あ 
る 1 " VDP(2 )= I 」 て がだん だん 迫って く る 絵^ t 刃り 換えながら 蘇して いる。 この 
の TOR~NEXT)l /"プ はすべ て タイ ミ ン;? ための もの 




2 F0RI=2T013:I=I-(I=8) :A=(I>9) :B=(I<13) ： 
POKED. I*4:CLS:VDP(2)=I :F0RJ=416T0767:VP0 
KEI*1024 + J ,104:NEXT = L = 2*B»(A»n-9)-I) :F0 
RJ=0TO-I*B-A-2: LOCATE 16-L¥2. 1 2+ J +A: PRINT 
STRING$(L,96) : NEXTJ ， I : E$;CHR$ ( 27 ) +" Y&#" 



この アニメの 仕組みが 成り立 
つの も、 切り換えて 表示す るた 
めの 絵 を あらかじめ VRAM に 
書き こんでいる からだ。 

じつは、 PR I NT 文 を 実行 
したと きに その デ 一夕が 書 さ こ 
まれて いるの は、 パターン 名称 
テーブルの アクティブ ページと 
いう 部分 だ。 いつも は、 上で 触 
れた ディスプレイ ページと この 
くージ はおな じ 部分 



に 重なって いるので、 書き こん 
だ 文字の 情報が そのまま ディ ス 
プレイで 再現 (表示) される。 し 
かし、 この 2 つの ページの アド 
レス は、 ちょっとした 命令で V 
RAM の いろんな ところに 別々 
に 設置で きる の だ （ただ し、 図の 
よ 5 に ほかの 目的で 使われて し 、 
る 部分 は 避ける のが ふつう。 た 
とえば カラー テーブルの ある S 
H2000 は 避けて いる)。 



て する ァ ドレス D は 行 I で 「― l757j(ISt 数の &H 
F923) になって いる。 メイン RAM の &HF 923 に 入って いる 数値に 
256 を かける と アクティブ ページの VRAM ァ ドレスになる。 じつは & 
H F 922 も 系して いるの だが、 こ 

アクティブ ページの アドレス 

は、 どういう わけ か、 メイン R 
AM の アドレス SHF923 
(10 進数に すると一 1757) に 書き 
こまれて いる データが おもに 支 
配して いる。 そこの データ を 書 
き 換える とァク ティ ブ ページの 
アドレス も 変わって しまう の だ 
行 2 の 2 行 目先 頭に ある PO 
KE 文が、 これ を 利用して ァク 



^ィ ブ ページの ァ ド レス を 変更 



している。 アクティブ ページの 
アドレス を 変更す ると、 行 2 の 
4~5 行 目にある LOCATE 
文と PR I NT 文 は、 変更され 
た 先の VRAM の 部分 を 画面と 
見立てて キャラ ク 夕の デ一 夕 
(ここで は 白い 壁） を 書き こんで 
いく。 行 £ は 次々 に アドレス を 
変えながら、 11 枚 ふ' んの 画面 を 
上の 図の ように 別々 の 場所に か 
さ こんでい たの だ。 




iU^^m. 參 12 月 sf F B フ レゼ ン卜 当選者 ① ディスク ステーションの ステッカー 3 枚 手 県 >¥ifffl く 山形県 >勒真也<^ 県 > 菊 司 <^«*>S6IE 稔 
= 1： *' 雜 馬 県 >a#B ^く 預県> 翻 赚藏 都 > 山 田滋也 <1$« 川 県 > 有; Wtfe 浙; 藤 司 破 阜 県〉 iSSi く^ 0«>ネ 林一 成 梅 iRSKg '川口 昌 
発表 孝く *65«>«H» • 藤 田^ S ほ SW>*W— 雄 人く fttS»〉!fiBf« 川 県 >?»^— 太 < ^県 - 平 BDS 
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1 SCREEN2:C0L0R7. 1 , 1 ： DEF INTA-Z : A=0 : KEYOF 

2 X=230 : Y=170:M=X:N=Y: P=20 :Q=20:T=P:U=Q 

3 LINE(0,0)-(255,191),10，BF:LINE(16,16)- 
(239. 175) ,1 . BF:FORI=0TO29:L=(RND(1 )*223) 
+16:R=(RND(1 )*159)+16:PSET(L.R) :NEXT 

4 LL=(RND(1 )*H0)+60:RR=(RND(1 )*80)+60:C 
IRCLE(LL.RR) , 1 5-A > 1 2 : PAINT ( LL . RR ) ,12 

5 V=0:W=0: J=0:K=0:PLAY"SM2000O5L16C 

6 S=STICK(0)+STICK(1 ) : V=V+ (S>1 ANDS<5)»(V 
<4)-(S>5ANDS<9)*(V>-4) : W=W+ ( S >3ANDS< 7 ) * ( 
W<4)-(S=10RS=20RS=8)*(W>-4) :X=X+V: Y=Y+W 

7 J=SGN(X-P) :K=SGN(Y-Q) : P=P+ J*4 : Q=Q+K*2 

8 IFPOINT(X>Y) >9THEN12ELSEIFPOINT(P,Q)=1 
2THEN1 1ELSEIFJ=0ANDK=0THEN12 

9 LINE(X.Y)-(M>N)>5:LINE(P.a)-(T.U).8 
1B M=X:N=Y:T=P:U=Q:G0T06 

11 PLAY"GECAFDG" : I FA= 1 2THEN 1 3ELSEA=A+1 : G 
OTD2 

12 PLAY"L32CDEGFDFGFEDAD6ECR" :GOTOH 

13 P し AY n CCEEGG06C4" : SCREEN 1 ： し 0CATE12, 12: 
PRINT"CLEAR" :FORI=0TO2000:NEXT 

U SCREEN0:WIDTH40 : LOCATE 19. 12: PRINTArFO 
RI=0TO1 : I=-STRIG(0)-STRIG(1 ) : NEXT: 画 



作る 參 宇宙空間 (カラー コード 
1 ) を かく 參 背景の 星 を かく 



J、 K が Q (敵と 自分が 重な- 
た) ならば 行 12 へ 飛 /3; 



B 標的 を かぐ 



@ 軌跡 を かぐ 



グラフィック 座標 

…… 青い 線 （自分) の 先端 



…… 青い 線の 先端の 座標 
…… 青い 線の 先端の まえ 
…… 赤い 線 (敵) の 先端の 
…… 赤い 線の 先端の 座標 
…… 赤い 線の 先端の まえ 
…… 背景の 星の 座標 

LL、 闩 R …… 標的になる 星の 



その他の 変数 



A …… ステージ 数 
I …… ループ 用 
S …… スティック 入力 用 



ブロ グラム 解説 



o 初期設定 



> 初期設定 參 ステージ 数 初期 設 



定 



S 変数 初期化 1 



參 青い 線 座標 初期化 參 赤い 線の 

座標 初期化 



S ゲーム 画面 作成 



參 画面 全部 を 明るい 黄色 (カラ 

—コード 10) でぬ りつ, 3; し、 壁 を 




參 標的の 星の 座標 設定 參 設定 し 

た 位置に 暗い 緑 (カラー コード 
12) で 円 を かく （円の 半径 は、 ス 
テージ が 進む たびに 小さくな 
る） ♦ 円 をぬ りつぶ す 



S 変数 初期化 2 



參 青い 線、 赤い 線の 増分 を 初期 
化する 參 効果音 



@ 自分 移動 



攀 スティック 入力 処理 < 
の 移動 先 座標 計算 



| 青い 線 



B 敵 移動 



參 赤し 、線 移動の 軌道 計算 參赤ぃ 

線の 移動 先 座標 計算 



ほ 衝突 判定 



參 青い 線の 先端の 座標の 色 を 調 

ベ、 カラー コードが g より 大き 
し U 壁、 または 標的に あたった） 
とさ 行^へ 飛ぷ /g 以下のと ぎ 
は 赤い 線の 先端の 座標の 色 を 調 
ベ、 カラー コードが 12 のと さ (標 
的に をた つた） は、 行 11 へ 飛ぶ/ 
赤い 線の 先端の 座標の 色が カラ 
一 コードが はでない とさ、 変数 



參 青い 線の 先端の 座標 （X, Y) 

とまえの 座標 （M， N) の あいだ 
に 線 を かく 肇 赤い 線の 先端の 座 

標 （P，Q) とまえの 座標 （T, U) 
の あいだに 線 を かく 



fB 座標 保存 



肇 青と 赤の 線の 現在の 座標 を 保 

存 する （行 g でまえの 座標と し 
て 使用) 攀行 s へ 飛 ふ' 



ffl クりァ 判定 処理 



參 効果音 參 ステージ 1 2 をク リア 
したら 行 13 へ 飛 ふ'/ ステージ 12 
よ り まえの ステージ をク リアし 
たら 行 2 へ 飛 ふ' 



{@ ゲーム ォ一 パー 処理 



> 効果音 參行 M へ 飛ぷ 



面 オーム ク 1 J ァ処理 



參 効果音 參 スクリーン 設定 參メ 
ッ セージ 表示 



E 1 J プレイ 処理 
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• スクリーン 設定 參ク リアした 

画面 数表示 參リ プレイ 処理 （卜 

リガ 一入 力） 

HA^St^ 肇 12 月 号 FFB プ レゼ ン卜 当選者 © <®Sm>S» 孝一 <»1 岡 県 > 河口 文武 '；£»滋<»^ 県 匡,.' ブライの" [きと ステッカーの セッ ト=« ；田 
r J^ife 県 >feKSffi< ^県〉 横山彰 見^ 1^>大 内^" <*奇1 県〉 国^く "F««>^*i 告 幸く 都 >;1ifflf お g<»^ 川 県 >上«； 羊く; «BS>im^ 史. 西 田 



ジ ュ' 



ドー 



JU-do 



CE3 CS32/2+ 
BY 石 川 幸 生 



RAM8K 



•mi 遊び 方 は 47 ページに あります 




ゆ、 ね 




/ 



私 は 存在 感 がない 

【石 川 幸 生〗 いや 一 あは はは は。 もうう 
れ しくって うれしく つて。 夕 ィ卜ル 
は 柔道と 誘導の ひっかけです。 さて、 
この ゲーム は ひじょうに とっても こ, 
のラ えなく むずかしい ので、 真剣に 
やれ、 音楽に しみじみと 聞き ほれろ、 
とまで はいきません が、 短い ので 気 
軽 (こ 打ち こんで ね。 私 はい わき 市の 
某 泉 中、 35】7 である。 しかも、 私の 
まわり は、 やみが 広がり、 だれから 
も 見えない。 そラ だ、 私 は 存在 感が 
ない。 以上。 P. S. 山 〇 達 也 くん、 
矢 〇〇 一く ん、 ほかいろ いろ。 載つ 
たよへ へ。 とい ラ わけで したが、 ど 
う も わけ わかんな いこと しか 醫 かな 
くて すいません。 



Y | 示 W 

、 座 、 

X の > 



標 Q 

垩 、 標 

の P 座 



K U 

、 分 、 

J 増 



標 

、 座 

T の 



R 




JU 一 do』 プラス 1 



STICK 関数と 移動 処理 



ST I CK 関数 は 指定した 力 
一 ソル キー または ジョイ ス ティ 
ック が、 どの 方向に 押されて い 
るか を 調べて、 その 結果 を 
〜曰の 値で 返す 関数 だ。 

下の リス 卜 は 1 "JU—dcij の 
行 S を 抜き出し たもので、 ST 
I GK 関数で 得た 値 を①で 変数 
S に 代入し、 算術 演算、 関係 演 
算、 論理演算の 組み合わせで、 
X、 丫 座標の 増減、 つまり 青い 
線の 移動 方向 を 決めて いる。 

X 座標の 増減 を 考えて みよ ラ, 
X 座標の 増分 は V で、 これが 正 
(+ ) なら 画面の 右、 負 （一） なら 
左へ 座標が 移動す る。 

右上 図 「ス ティ ック 入力の し 
くみ」 を 見て ほしし、。 力一 ソル キ 
一が 右上に 押された としょ ラ。 
下の リス 卜の のの 部分で 変数 
S = e となる。 「AND」B r A と 
B の 条件が どちらも 成り立つ と 
き は一 1 、 それ 以外のと き は 
になる」 とい ラ 論理演算 なので、 
の 「（S>1 ANDS く 5)」 は 
「S の 値が 1 より 大きい、 S の 値 
が 5 より 小さい、 という 条件が 
どちらも 成り立つ とき 一"!、 そ 
れ 以外 は 0」 という こと だ。 つま 
り S の 値が 2~4、 カーソルの 
右側の 方向で あれば @ の 結果 



ゲーム 作りに 欠かせない スティック 入力のお 話 



スティック 入力の 仕組み 



X 座標 




(S=10RS = 20RS=8) 



(S>5ANDS<9) (S>1ANDS<5) 




Y 座標 



は一 i という 数になる。 よって、 

S = 2 のとき Q) の 値 は 一 1 にな 
る。 

次に © をみ ると 「S の 値が 5 
より 大きい、 S の 値が 9 より 小 
さい、 という 条件が どちらも 成 
り 立つ とき一 1 、 それ 以外のと 
き Dj、 つまり S の 値が 6〜8、 
カーソル キーの 左側 方向なら ぱ 
この 条件が 成り立つ が、 S = 2 
のとき © の 結果 は になる。 
以上の 処理. を 最終的に ® で 差 し 
引き （スティック 入力が 1 回目 
ならば、 V=0 + 1 + 0、 よつ 
て V= 1 ) して、 X 座標の 移動 先 
の X=X+V が 決定す る。 

Y 座標の 移動 処理 は © で 関係 
演算 「OR」 を 使って いるの が X 



座標の 処理 方法と 異なって いる。 
r OR」 は 「A、 已、 （C) の 条件が 
あって、 A か B (か、 C) の 条件 
が 1 つで も 成り立てば 一 1 、 1 
つも 成り立たなければ 0」 で、 
S=l 、 S = 2、 S = 8 のい ず 
れ かのと さは 一 1、 それ 以外 は 
になる。 あと は X 座標の 処理 
と 同様に W が 正のと き は 画面で 
は 下に、 負のと き は 上に 座標が 
移動す る。 

ところで、 V、 W のど ちらか 
が でなければ、 表示 座標 はも 
との 座標に 対して 斜めの 位置に 
なる (右上の 「斜めの 移動」 の 図 
を 参照)。 たとえば S = 8 のとき 
は、 V=(0)*(-l)-(-1) 
*( 一 1) よって V = —l、 W= 



斜めの 移動 



(X-1.Y-1) 



(X.Y-1) 




(X-1.Y) S = 8 のとき 



(X.Y) 



(0)*(-1)-(-1)*(-1) 
よってき— 1 で、 X 方向 は 左 

へ丫 方向 は 上へ 移動し、 表示 位 

置 は （X— 1 , 丫一 1 )、 つまり 
もとの （X, 丫） から 見て 斜め 左 

上の 位置に 移動す る こ と になる 
ので ある。 



『JU-do』 の STICK 文 を チェック 



6 S = STICK(0)+STICK(1 ) ： V=V+ ( S 〉 1 ANDS く 5 ) * ( V く 4 ) - （ S 〉5ANDS く 9 ) * ( V > -ふ） 

① @ (D ® ⑤ (D 



「川— doj の STICK(7>f 吏い 方 を こまかく 番号て *E 切って チェックして みょう。 CM 数 S に STXK 
(0)、 S"HCK( I ) の 結果 を 入れる 離 数 V の 計算 をす る （I)STK:K^2、 3、 4 に 入力され 
ていれば— I それ は OCT 向の 座標 を 大きく する 力、 の 判定） ©ソまが4未筠なら— 
I、 0让 なら を 返す (枯 向の 座^^^: 値 を 判定） ⑤ STICK^6、 7、 8 に; さ 
れ ていれば 一 I それ！^ ま0 (左方 向の 座標 を 大き くす るかの 判定） ©V の 値が一 4絲 な 
ら— I 、― 4 以下なら ( 左:^] の J^i^<7^ 大値を 判定） ⑦ 変数 W を 計算す る⑧ STICK 



が 4、 5, 6 に 入力され ていれば一 I そ がガ トは 0( 下方 向の 座標 を 大きく する かの 判定） ® 
W の 値が 4 宋脔 な ら— I 、 4 社な ら (上方 向の 座^^ 最大値 を 判定） @ ST I C K が I 、 
2、 8 に 入力され ていれば— I それ J^WiO (上方 向の 座標 を 大きく する かの 判定） ®W の 
値が一 4 ^^な ら 一 I 、 — 4 以下な ら (下方 向の 座^^の 最大値 を 判定） ®D から © の 
職と して 計算され た V を、 X に 加算して を 被す る @3^)、 ら @^麟 として 計算 さ 
れた W を、 Y に 力 fl 算 して を^: する 



:W=W+(S>3ANDS<7)*(W<4)-(S=1ORS=20RS=8)^(W>-4) :X=X+V: Y=Y+W 

⑦ ® ⑨ ⑩ ⑪ © © 



※ここ て <MX ⑨卿辦 を 考えて みよ う。 1 " JU- do 」 は 行 1 から 行 6 へ GOTO 文で プを作 
つてい る。 このと き X、 Yi^(75^V、 W は 敏敵 を とおるた びに 力 頃 される の だが、 S"HCK 
の 方向がず つと 同じ だと V、 が 大きくな りすぎ て、 青い^ 胃から すぐ 飛び出し てし 

まうよう になる。 これ を 防ぐ の T^sm cd®4' の だ。 この i§^x、 YcDmm^v, w が 4 以 

上 または- 4 以下に なったら を、 _4 より 大きい か であれば— I になる ようにして あ 



る。 つまり、 驗 CD® ^結果 は X、 Y 座^)^^ 計算に 使われ 二れ とかけ 算 される (D 
(IX (» との 計 I 桔果 によって^^が さらに 増えたり、 顿[] がと まったり （0 になったり） 
する。 つまり Y の が +4絲 か、 一 4 より 大きい とき、 座^ li^ は I ずつ 増え （一 I 
*- I = I )、+ 4 M になる か、— 4 に 達した^^ はつねに になる （― I * = 0) ので、 増 
，加算 は そこで ス トップ、：^ 4 で 一定になる ので ある。 




当選者 秦 12 月 号 FFB プ レゼ ン卜 当選者！） 単行本 1 " ゲ一ム マシン 大默 尸浙潟 県〉 • ；耕範 仁く 舰 県) ^ 健 二く 奈良県 > 山 下 陽 司く^/ * 県〉 浜 口 

発表 昌士 
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mm 



€m CS32/2+ RAM8K 

BY 八 ィ* ブリッジ ^遊び 方 は 48 ページに あります 



1 SCREEN1 > 1 :WIDTH32:KEY0FF:C0 し 0R15, 1 ,1 

2 DEFINTA-Z: FORI =0TO23:READA$:VPOKE 14336 
+ I，VA しに &H"+A$) :NEXT 

3 XP=63:YP=160:XB=65: YB=155:VX=3:VY=15:H 
= H-(N>H)*(N-H) : LOCATE 11 ， 8 : PRINT'U^h-S*^ る 

？ " :L0CATE9. 14: PRINTUSING"66*OJ(B§5< ## かい 
" IN:L0CATE7, 16=PRINTUSING re きよ ラ のさい;: ラさ ろく ## 
かひ"： H: IFSTRIG(0)THENN=0:CLSELSE3 

4 IFVX=0THENIFXB<128THENVX=1ELSEVX=-1 

5 S=STICK(0) :XP=XP-3*( (S=3)-(S=7) ) : IFXP< 
0THENXP=0ELSEIFXP>11 1THENXP=1 1 1 

6 XB=XB+VX = 丫 B=YB - VY = VY=VY - 1 

7 PUTSPRITE0. (XP» YP) . 8 » : PUTSPRITE1 , (XP+ 
128.YP) .2.1 :PUTSPRITE2. (XB.YB) .10.2 

8 VX=VX*(2*(XB>0)*(XB<240)-1 ) : IFYB>154-TH 
ENIFYB>160THEN3ELSE9ELSE4 

9 A=(ABS(XP-XB+128)<17)*68,: IFABS ( XP-XB ) > 
16ANDA=0THEN4ELSEVX=(XB-XP)¥2+A+2:VY=15: 
N=N+1 :GOT04 

10 DATA00>00>00>00>F0>FE > FF.FF>00>00.00> 
00.0F.7F.FF.FF.3C.7E.FF.FF,FD>FB.7E.3C 
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ス プライ 卜 座標 

X 已、 YB …… ボールの 座標 
XP、 YP …… プレイヤーの 座 
標 (右側の プレイヤ 一は XP + 
1 28 して 表示) 



I …… ループ 用 
N …… スコア 
S …… スティック 入力 用 
VX、 VY …… ボールの 移動 増 
分 



プログラム 解説 



その他の 変数 

A …… 汎用 

A$ …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 
H …… 八 イス コア 



o 初期設定 



> 初期 画面 設定 



ス プライ 卜 パターン 定義 



參 ボールと プレイヤーの スプラ 
ィ卜 パターン 定義 



【八ィ • ブリッジ】 あけまして おめでとう ごさいます 先 曰、 フ アミ スタを 買い 

ました。 OB チームの "1D0 しとい ラ のが、 中 曰の 星 野 監督 だと わかる のに か 

なり 時 園 をつ いやして しまいました。 それから、 r そラ こん」 （鈴 木 啓示 投手） 
が 入って いるの を 見て ラれ しくな りました。 ところで、 この プログラムが 採 
用され たの はス プライ 卜の 形と ポールの 飛び 方が マッチして いた ことが 評価 
された からだと 思ラ のです が、 まだ 採用され たことの ない 人 は、 このよろ な 
小さな ことに 気 を 配って みるの もい いか もしれ ません。 



no. 



平^ 2> 年 
年) 




B ゲーム スター 卜 



ほ プレイ や一移動 処理 



參 ボールと プレイヤーの 座標お 
よび 増分 用 変数の 設定 鲁八 イス 
コア 更新 參 スコア、 八 イス コア 
表示 參 ゲーム スター 卜 時の 卜 リ 

ガー 入力 判定 



參 プレイヤーの 移動 計算 (ステ 
ィ ック 入力） 



ほ ボール 移動 



真上に 飛ばない ように 



鲁 ボールの 座標 計算 鲁 ボールの 
縦 移動 増分 計算 



參 ポールの 横 方向の 増分が o の 
とぎの 処理 (ボールが 真上に 飛 
ばない ょラ にす るた めの 処理） 



B ポールと フレイヤー 表示 



參 移動 後の ボールと プレイヤ- 
の ス プライ 卜 表示 



© ボール クッション 処理] 




參 ボールが 画面の 横に あたった 
とさの 横 移動 増分 反転 鲁 ボール 

が 画面の 下 に さ たかの 判 定 



@ 卜ス 判定 



參 ボール を 卜ス でさた かの 判定 

処理 （卜ス できたなら ボールと 
プレイヤーの 位置に よって ボー 
ルの横 移動 増分 を 決定） 



© データ 
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參 ボールと プレイヤーの スプラ 
ィ卜 パターン データ （行 2 で 読 
みこみ） 

XU«^ 參 12 月 号 ソフト プレゼント 当 iS 者 ® r プロ IB? ファミリ一 スタジアム j=<t 奇玉県 > 干 場 しげる 〈千葉県 > 石 成 一 凍 京都 >5IJE 羊彰 ,,'r 激突 ペナント 

'—ス J= 〈山口県 > 蓮; ttr ^く 熊本県 >*tM 也， 安田 Si^ ノ 1 "ファイア ーホ一 ク尸<；«^>*^" 仙 口 県 > 岡 本" t 〈麵 県〉^ fit/ r 口一 グァ ライア 



発表 



ンス 」= oas 県〉^; 己 caa 県冲村 s 育く 大赚 《#浩娜 



秦外蠊 

■2/2+ VRAMB4K 



BY 山下修 



^SQ 遊 ひ 方 は 48 ページに あ り ます 




10 CO し OR,0，0:SCREEN5，0:DEFINTA-Z:D 皿 （40 

) ， 丫 （40) ， V(40) :OSAMU=RND(-TIME) 

20 OPEhTGRP に AS#1 rGOSUB210 

30 FORI=0TO1 :A(I)=A(I)+( ( B ( I ) = 1 92 ) - ( B ( I ) 

=16) )*( 16-40*1) :A(I)=A(I)+(A(I) >240)*(A( 

I)-240) + (A(IX8)*(A(I)-8) :B(I)=B(I) + ( (AC 

1) =8)-CA(I)=240) )m(16-40*I ) :BCI)=B(I)+(B 
(I)>192)w(B(I)-192) + (B(IX16)*CB(I)-16) 
4B PUTSPRITEI ，（A(I),B(I)) » 4+8^1 » : NEXT 
50 U=U+ (STICK (0)+STICK(1 ) >0)*2*U 

60 X = X+( (Y = m) -(Y=2" )*U*16:X = X+(X>232) 
**(X-232) + (X<16)*(X-16) :Y = Y+( (X=16)-(X = 23 

2) )*U*16: Y=Y+(Y>184)*(Y-184)+CY<24)*(Y-2 
4) :PUTSPRITE2. (X,Y) .5,1 

70 IFSTRIG(0)+STRI6(1 )THEN90 

80 E=E - 2:GOSUB160= IFE く し SE30 

90 FORI = 0TO1 :LINE(X+"Y + 4)- (A(I)+4，B(I) + 

4) .8. »OR:NEXT:E=E-40:GOSUB160 

100 PLAY"S1M20000O5E64' r :FORI = 0TO1 :FORJ = 

TO(R+(R>20)*(R-20) )#2 

110 IF(X(J)-A(I)+4)*(X( J)-X+4) >0AND(YCJ) 

-B(I)+4)*(Y(J)-Y+4J >0THEN150 

120 IF( (B(I)- 丫） *(X(J)+8)-(A(I)-X)*(Y(J)+ 

8)-(X + 4)*(B(I)+4) + (Y + 4)*(A(I)+4) ) A 2>49**( 

(B(I)-Y) A 2+(A(I)-X) A 2)THEN150 ' 

130 V( J)=V(J)+1 :IFVCJ)=3THENT=T+1ELSEIFV 

(J) >3THEN150 

140 P し ArS0M5fi( 鼠 6406CEG つ FORK = 0TO3 = COPY 
(K*16，V( J)*16)-STEP(16， 16) ， 1 TO ( X ( J ) , Y (お 
) .0»OR:NEXT:S=S+20 

150 NEXTJ.I :IFT=(R+(R>20)*(R-20) )*2+1THE 
N170E し SE80 

160 PSEK64.8) ，B:COLOR13:PRINT#1 ，E; : RETU 
RN 

170 FORI=0TO51 :C0L0R=(8. C IMOD2) *7 » , ) : N 
EXT :S=S+E: FORI =0TO3000: NEXT :R=R+1 :G0SUB2 
30:GOTO30 



180 E=0:GOSUB160 :PLAY W S0M20000O2C1M4000L 
16O4GFECEGC:FORI = 0TO500 0:NEXT 
190 し INE(0，78) - （252，104) .2 » BF : PSET (96 » 80 
) ，0，OR:PRINT#1 に GAME OVER" : H=H- ( H< S ) * (S~ 
H) :PSET(56，96) ，0，OR:PRINT#1 ， US ING" SCORE# 
#### :S:H 

200 FORI=0TO1 :I=-STRIG(0)-STRI6(1 ) :NEXT: 
S=0 :R= 1 : GOSUB230 : GOTO30 

210 FORI=1TO15:READA»B»C:C0LOR=( I .Af B»C) 
:NEXT:SPRITE$(0)= w <Btf - -^8<" :SPRITE$(1 )=" 
tt<fDaf<tf ff :S = 0:R=1 

220 SETPA6E0»1 : CLS ： COLOR »» : FORI =0TO3 : FO 
RJ = 0TO3 : CIRCLE ( J*1 6 + 8 > 1*16+8) . 1+J**2»2 A I : 
PAINTC J*1 6+8. 1*16+8) »2 A I : NEXT J i I : SETPA6E 
0i0 

230 A(0)=8: A(1 )=240:B(0) =16:B(1 )=192:X=1 
6:Y=184:E=1000:U=1 :T=0:FORI=0TO(R+(R>20) 
#(R-20))*2:V(I)=fl:NEXT 

240 C し S:FORI=0TO2: PUTSPRITEI, (0»217) :NEX 
T:CLS:CO し OR15,，0:PSET(104，80) ,0:PRINT#1 ， 
" ROUND" ;R:PLAY"S0M5000O4L16C.CCDCDEG4G.G 
6AGAB05C4 W : FORI=0TO6000 : NEXT 
250 CLS:FORI=0TO2:LINE(8+I*8，16+Iw8)—(24 
8-1^8.200-1*8) ，&， B:NEXT 

260 FORI=0TO(R+(R>20)*(R-20) )**2:X(I) = INT 
(RNDd )*184)+32:Y(I)=(140¥( (R+(R>20)*(R- 

20) )*2+1 ) )*I+40:COPY(48»0)-(64»16) ，1TO(X 
(I) ，Y(I)) ,0,XOR:NEXT 

270 PSET(16.8) ，0:COLOR13:PRINT#1 に ENERGY 

1000" ： RETURN 
28B OATA0,0,7'0,0,0，7，0，7，3,3，3，5，0，0 
290 DATA0 ，！ 3，0，0，7，0，7，0，0，0，3，7,0，0，0 
300 DATA5，5，0，7，7，7，1 ，4，1，0，0，0，7，7，0 




•>； ^語/、 ィキ Wfe 

【山 下修 1 あけまして おめでと〜 ございま〜 す (© お染め ブ 
ラザー ズ)。 最近 MSX — DOS と アセンブラ を 手に入れ 
たのです が、 けつ こラ むずかしく、 いい 本 もなかな か 見 
つかりません。 そこで、 マシン 語 講座 を 連載して ほしい 
のです 。「巳 AS I C ピクニック j に 対抗して 「マシン 語 八 
ィ キング」 というの はどうでしょう。 



ス プライ 卜 座標 

A(n)、 已 （n) …… 受理 装置の 

座標 

X、 Y …… 発射 装置の 座標 



K) プログラム 確 K 用 データ 



10>247 
50>116 
90>136 
130> 96 
170>143 
210> 99 



290>177 



2B>131 
6fl>177 
100>161 
Ufl>172 
180>213 
220 > 193 
260 > 199 
300 > 44 



38 > 72 
70>142 
110>242 
150>243 
190>209 
230>194 
278 > 35 



使い方 は 



48> 36 



12e> 97 
160>203 
200>140 
24fl>229 
288>206 



グラフィック 座標 

X(n)、 Y(n) …… OSM の 座 
標 （COPY 文で 使用して いる） 



その他の 変数 

A、 已、 C …… カラー データ 読 
みこみ 用 

E …… エネルギー 



発表 



•12 月 号ソフ 卜プレ ぜン卜 当選者 O r アレス タ 2 j= 匕; «8>«iR§«t<Sif 県〉 中 村 清 友 < 高 S»〉;***6Z r ±*II 
準 一漉 児 島 県冲降 T?S 二, 「 倉庫番 ノ 、'一フエ クト 」= <§wm> 新田餅 く 奈良県〉; *oWfcfc6MN 本 県〉 「縫の 嵐丄 
幸 治く赠 県〉 加 »fiS/ r i5WW 尸く 富山県〉 石 丸 博 之 《京 者腑〉 野 く 県〉 川 田 



H …… 八 イス コア 
I 、 丄 K …… ループ 用 
□SAMU …… 乱数 初期化 用 
R …… ラウンド 数 
S …… スコア 

T …… 黄色に なった OSM の 数 
U …… 発射 装置が 周回す る 方向 
(1 = 時計 まわり、一 1 = 反 時計 
まわり） 

V(n) …… OSM にあた つた 赤 
外線の 数 



プログラム 解説 



io~eo 初期設定 

30 受理 装置 座標 処理 

40 受理 装置 表示 

J= 〈山形県 > 川田聡 <愛««> 野 田 

= <mm>n^$m<&m>m 73 



50 発射 装置 方向転換 〈ス ティ 

ック 入力） 

60 発射 装置 座標 処理、 表示 
70 赤外線 発射 （卜 リガ 一入 力） 
B0 エネルギー 減少 (移動)/ ェ 
ネル ギー 表示 サブ (行 160) へ 飛 

ふ/ゲームオーバー 判定 処理 
90 赤外線 表示 ノ エネルギー 減 
算 (発射)/ エネルギー 表示 サブ 
(行 160) へ 飛 ふ' 

100 効果音 (発射 時)/ 命中 判 

定ル一 プ開始 

110 受理 装置と 発射 装置 を 結 

ぷ線を 対角線と する 長方形の 中 

に OSM がない かの 判定 (なけ 
れば行 150 へ） 

120 赤外線が OS M にあた つ 
てない かの 判定 （はずれなら 行 
150 へ）※ カコミ 参照 
130 OSM にあた つた 赤外線 
数 処理/黄色 になった OSM の 
数 処理 

140 効果音 (命中 時)/ OSM 
の 色 を 変える/スコア 処理 
150 命中 判定 ループ 終了/ ラ 
ゥン ドク リア 判定 
1B0 エネルギー 表示 サブ 
170 ラウンド ク リア 処理 Z 画 



面 を フラッシュさせる/スコア 
処理/時間 待ち 処理/変数 初期 
. 設定 サブへ (行 230 へ 飛ぶ)/ 次 
の ラウンドへ (行 30 へ 飛 ふ'） 
180 ゲームオーバー 処理/ ェ 
ネル ギ 一 表示 サブへ (行 1 60 へ 飛 
ぶ) /効果音/時間 待ち 処理 
190 ゲームオーバー 表示/八 
イス コア 処理/スコア および 八 
イス コア 表示 



200 リ プレイ 処理 （卜 リガ 一入 
力）/ 変数 初期設定 ノ 変数 初期 
設定 サブへ (行 23D へ 飛 ふ)/ ゲ 
ー厶 開始 (行 30 へ 飛' 3り 
210 パレ ッ卜 データ 読み こみ 
/'パレ ッ 卜デ 一夕 設定/ スプラ 
ィ 卜 パターン 定義/変数 初期 設 
定 

OSM を ページ 1 に 書ぎ 

こむ 



£30 変数 初期設定 

24D ス プライ 卜 消去/ラウ ン 

ド 数表示/効果音/時間 待ち 処 

理 

250 画面 枠 表示 

260 OSM 座標 処理お よび 表 

m 

270 エネルギー 表示 
P80-30D パレ ッ卜デ 一夕 （行 
210 で 読み こみ） 



数学の 公式 を あた D 判定に 使った 『赤外線 



』 



行 120 の I F 文 は、 右 段の 最初 
にある 鮮 の 公式 を 使って、 Sg 
装置と 発射 装置の それぞれの 中心 
点 を 結 ふ "iS と OSM の 中心点まで 
の を 計算し、 そ n*、'OSM の 半 
径ょ り 大きければ はずれと して 結 
にあたり 判定 をして いる。 

中央の jaSCD^'gil 装置と 発射 
装置の 中心点 を 結ぶ 直線の 式た'。 
数学で この あたりまで 習って いれ 
ば、 式の 導き 方 はわ かる はず。 わ 
か ら な ければ わか る まて もう。 

公式 を 使って OSM までの 距離 
が OSM の *S よ り 大きい ときの 
条件 式 (右下の 数式) を 作り、 この 

式の^ a に: ta<7>^« を かけ、 さ 

らに両 辺 を 2 乗す ると、 行 120 に 

あ る ものと おな じ 式に な るの だ。 



• 直線と 点の 距離 を 計算す る 公式 



laxo+byo+c 




ax+bx+c=0 



> 点 (X+4, 丫 +4)、 (A(l)+4, 日 (I) +4) を 通る 直線の 方 iiC 

(B(l)-Y)x-(A(l)-X)y-(X+4)(B(l)+4) + (Y+4)(A(l)+4)=0 -' 

…一 直線 ① 

ほ (X(J)+8， 丫 (J)+8) と直勵 との贜 が 7 以上のと き 

KB(l)-Y)(XiJ)+B)- (A(l)-X) (Y (J)+8) - (X+4) (B (l)+4)+(Y+4)(A(l)+4)L 7 
/(B(I)-Y) S +(A(I)-X) ! ' 



メイ キング シティ 



BY 田 中宏治 



RAM8K 

^180 遊び 方 は 49 ページに あ り ます 




10 CLEAR200:SCREEN1 . ： WI DTH32 ： COLOR 1 5 » i 
0:DEFINTA-Z:KEYOFF:DEFUSR=342:A=RND(-TIM 
E) :SPRITE$(0)=CHR$(255)+STRING$(6 ) 129)+C 
HR$(255) 

20 ド0只1 = 0丁010:六=へ$0((110$("：?クケコサシスセゾタノ"，1 
+ 1,1) )*8:READA$:FORJ = 0TO7:VPOKEA + J » VAL C 
&H"+MID$(A$， Jw2+1 ，2) ) : NEXT J ， I:FORI = 0TO6: 
READM$(I) :NEXT 

30 PP=20 :P=PP: YO=200 :NE=1 :KI=0=COLDR15:F 
ORI=0TO5:VPOKE82U + I，VAL("&H W +MID$( W 32F1 
AA89" ， 1*2+1 ，2) ) :NEXT 

40 FORI=0TO20:LOCATE0 ， I : PRINTSTRING$C32> 
"ァ つ :NEXT:LOCATE10 ) 10:PRINT"MAKING CITY 
" :L0CATE9»21 : PRINT" PUSH SPACE KEY":FORI= 
0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT 

50 FORI=0TO31 : A=RND( 1 ) *6+4 : FOR J =0TOA : LOC 
ATEI ， J : PRINT" ノ" ： NEXT J ， I ： LOCATE ， 1 0: PRINT 
STRINGS (32，" ク"） ： し OCATE5 ， 1 : PRINT "ケ" 
60 LOCATE0，22:PRINTSPC(12) : IFNE >25THENC し 
S:HK=HK-(KL>HK)*(KL-HK) :GOTO320 



74 



g ほ 秦 12 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ③ 「ザ • ゴルフ コ- 

俊一 ゆ 奈川県 >斉 藤 慎 太 郎< 愛知県 > 石 川 聡嗣ノ 「ディ ： 

発 ぜ 文 



70 LOCATE 11 »21 ： PRINTUSING" よさん #####55R # 

#年51";丫0;^圧；1*1：[0$("0:るなっ»きふゅ" ， KI*2+1 ，2) 

80 S=STICK(0) :S=S-(STICK(1)-S)*(S=0) :D=D 

+(S=1 ANOD>0)-(S=5ANDD<6) :L0CATE2，21 :PRIN 

TM$(D) ； SPC(2) : IFS< >7THEN70ELSEU = USR(0) :I 

FD<5THEN200ELSEA=0:OND-4GOTO290ELSE200 

90 し OCATE0，22=PRINTSPC(12) 

100 X=RND(1 )^32:Y=SGN(RND(1 )-.5)^(RND(1 ) 

*10-RND(1 )*(3/NE) )+10;R = RND(1 )**250+1 :E = V 

PEEK(6144+X+Y^32) ： V=0 

110 IFE = 185ORE>186THEN180E し SEFORI = - 1T01 : 
FORJ=-1T01 

120 IFX+I >310RX+I く 0ORY+I >1 90RY+ K 0THENV= 
V+1 :NEXTJ»I:6OTO140 

130 Q = VPEEK(6144 + X + I+CY + J)*32) :V=V-10**(a 
= 186)-(Q=177)-8H(Q=192)-200*(Q=185)-7*f(Q 
= 184)-80*(Q = 187)-30**(Q=188)-50*(Q = 189)-7 
0*(Q=190)+30*(Q=191 ) : NEXT J ， I 



《集 j=Oil 県〉 上 杉晋 おく 奈錢 >$fflJi| 魏く m 県》 M 木 it 「ディスク〜。,^:^^， 
ク ステーション ク リス マス 号」 =雜 馬 県 > 梨 本 隆< 愛媛県〉 中 藤 圭太郎 < ^本 県 > 山 西 啓 



U0 IFE = 184THENIFV>70THENA = 0:FORI=(4-X)*f 
CX>4)T0X+4--£X>27)^(X-27) : A=A- ( VPEEK ( 6464 
+ D-185) :NEXT:IFATHEN180ELSELOCATEX» Y:PR 
INT" ケ"： GOTO180E し SE180 

150 IFE=177ANDV=9ANDRND( 1 )*50<1THENLOCAT 

EX，Y:PRINT" W : pp=pp+l :GOTO180 

160 IFR<VAND(V>50ANDRND( 1 )*2< 1ORV>300)TH 

EN し OCATEX'YrPRINT^ サ"： GOTO180 

170 IFR く VTHENLOCATEX,Y=PRINT コ" 

180 LOCATE3,22:PRINTP: IFP>0THENP=P-1 :GOT 

O100ELSEP=PP=PLAY W V15ABC"=KI=(KI+1)MOD" 

NE=NE-(KI=0) : IFKI=2THENYO=YO+NE*100ELSEI 

FKI=0THENGOSUB310: YO=YO+KL*10 

190 IFYO>25000THENYO=25000:GOTO60ELSE60 

200 A= (D>1 )#(D-1 )# 1000+1 :B=0 

210 S=STICK(0) :S=S-(STICK(1 )-S)m(S=0) :IF 

STHENX=(X+CS>5) + (S>1 ) (S<5) +32 ) MOD32 : Y= ( 

Y+(S=8) + (S<3) + (S<7)**(S>3)+21 )MOD21 

220 PUTSPRITE0, (X**8， Yw8-1 ) ， 15 ，0 

230 IFINKEY$=CHR$(27)ORSTRIG(3)THENPUTSP 

RITE0» (0,209) :IFBTHEN90E し SE80 

240 L0CATE16.21 = PRINTUSING"#####" YO IFS 

TRIG (0) +STRIG (1 )=0THEN210 

250 E = VPEEKC6144 + X + Y*32) : I FD > 1 THEN I FE= 1 7 
7ANDYO>-ATHEN280ELSE210 

260 IFDTHENIFE=192ORE=201ANDYO>199THENA= 
200# (E=201 ) :GOTO280ELSE210 
270 IFE=177ANDY0>90RE=186ANDY0>99THENA=9 
0*(E = 186) -" I0:GOTO280E し SE210 



280 し 00六了£)(，丫：「1?11^丁^110$("タァシスセ"，0+1 ,1 ) :Y 
O=YO+A+(A<-200) :B=1 :GOTO210 

290 S=STICK(0) :S=S-(STICK(1)-S)**(S = 0) :A = 
A+ CS=1ANDA>0)-(S = 5ANDYO¥100>A) = し OCATE0,2 
2: PRINTUSING "ひへ * ん とひ ; Aw1 00 

300 IFINKEY$=CHR$(27)0RSTRIG(3)THENIFATH 
ENP=P+A: YO=YO- A*100 ： し 0CATE16，21 :PRINTUSI 
NG W ##### W ; YO:GOTO90EI_SELOCATE0 ， 22: PRINTS 
PC (12) :GOTO80E し SE290 

310 L0CATE15，22rPRINT w し a んこラ しゅ ラけひ ^r," :K 
L=0:FORI=6144TO6815:A=VPEEK( I) :KL=KL~(A= 
186)-5*(A=187) =NEXT= し 0CATE21 ，22=PRINTUSI 
NG"#### せんにん w :Kl_ = RETURN 

320 A= (A+1 )M0D14:C0L0RA+2:L0CATE8,3:PRIN 
T w 25 年の にんき #a すき a まし £ * ： し ocatE13，7:PRINT w TH 
E END W = LOCATE10， 12 = PRINTUSING" し * ん;: ラ ### . 
# 万Cん rT :KL/10:LOCATE7,13:PRINTUSING ^T さぃこぅせ 
いせき 万 にん ff IHK/10:LOCATE13，17:PRINT" お 
つかれ さま"： IFSTRIG(0)THEN50ELSE320 
330 DATA 0020520540A40A00.66FF66666666FF 
66.0EFFFF0000FFFF70» 183C7EFF7E7E7E7E»FFD 
5FF557F557F55, 1422491 024427D00. 10FE44281 
0284482>FE00FE101 010101 0,060606666666FFF 
F ,FFFFFFFFFFFFFFFF»0020520540A40A00 
340 DATA と & ラ ろせ ひひ a ，おまち へんかん，. ラズん つくる， かや つ こラぉ 

てる ， * ラひ ^ んま よく ， ひへ ^ ん とする ， つ さ ^ のませつ へ 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… カーソルの 座標 
Xx8,YxB-l して 使用 （ほ 
かに 町の 発展 判定 時に も 使用） 

その他の 変数 

A …… 汎用 

A$ …… キャラクタ パターン デ 
一夕 読み こみ 用 

B …… コマンドの キャンセル 判 
定用 フラグ 

□ …… コマンドの 種類 

E …… 町の 発展 判定 時の その 場 

所の 状態 

HK …… 最高 成績 
I 、 J …… ループ 用 
K I …… 季節 用 カウン 夕 
K L …… 現在の 人口 
MS(n) …… コマンド 名 
NE …… 任期 カウン 夕 
P …… その 季節での 発展 カウン 
夕 

PP …… 基本 発展 カウン 夕 
Q …… 町の 発展 判定 時の その 場 
所 を 含む まわりの 状態 
R …… 町の 発展 判定 用 
S …… スティック 入力 用 



U …… USR 関数 呼び出し 用 
V …… 町の 発展 判定 時の その 場 
所 を 含む まわりの 評価 値 
YO …… 予算 



プログラム 解説 



10 初期設定/ US R 関数 定義 
/乱数 初期化/ ス プライ 卜パタ 
ーン 定義 

20 キャラ ク夕 パターン 定義/ 

コマンド 名の 読み こみ 

30 変数 設定/キャラ ク 夕の 色 
力 中 

40 夕 ィ卜ル 画面 作成 ノ ゲーム 

開始 時の 卜 リガ 一入 力 判定 

50 ゲーム 画面 作成 

60 終了 判定/最高 成績 更新 

70 パラメ 一夕 表示 t 

80 コマンド 選択 処理 (ス ティ 

ック 入力）/ 各 処理へ 分岐 

go〜igQ 町の 発展 処理 
90 カウン 夕 表示 位置 消去 

100-130 発展 候補の 場所 を 
判定/その 場所の 評価 値 計算 
処理 

140 駅が 建つ か 
150 工場が 建つ か 
160 ビルが 建つ か 
170 人家が 建つ か 
180-190 発展 処理 を 終える 



かの 判定/次の 季節に 移る 処 
理 

P00-P80 道路 整備、 空き地 変 
換、 施設の 建設 コマンド 処理 

eso~3oo ィ ベン 卜 処理 

31D 人口調査 サブ (パターン 名 
称 テーブル を 調べて 人家が あれ 
ば 1000 人、 ビルなら 5000 人 を 加 




算 している） 

32D ゲーム 終了 処理 前景 色 を 

変えながら メッセージ とそれ ま 

での データ を 表示 

330 キャラ ク夕 パターン デー 

夕 （行 20 で 読み こみ） 

340 コマンド 名デ 一夕 （行^で 

読み こみ） 

ヽ 



多 あ、 ぜんせ/ V 

違います けれども 

--^ - ノリ, 【田 中宏 治】 この ゲーム は 1 " A 列車で 行こう j の 記事 
を 読んで いて、 街が 増える ことに、 おおつ これ はと 
t — ' 思いついた ものです。 r S I MC I TYj なる もの 
C 丄 T 、—ク (V が、 アメリカで はやって いるなん てこと はぜん ぜ 
^ . 澄ま 囊遍- ん 知らん かった。 ここで 霤 いてお かねば たぶん 「作 
"' ^'- 者 は 「S I MC I TYj を 意識して」 と やられる に 

〜 た.' •〃 j^A/Am ちがいない。 まあ、 ぜんぜん 違います けれども。 

Wf 7i'a あほ- 2-/ ゲーム 上の 不可解な ことに は 目をつぶって くださ 
、'き { ' - 夢- 碌 5 し \。 今年の 目標 は 5 本 採用です。 
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は プロ クラム 確認 用 テータ 



10>135 


20>111 


30 > 39 


40>137 


50> 24 


60>14& 


70〉 44 


80>207 


90>119 


100> 85 


110> 


120>151 


130> 91 


140>187 


150>199 


160>195 


170>117 


180> 44 


ひ 


200>241 


210>166 


220 > 29 


230 > 24 


240>188 


250 >185 


260 > 26 


270>112 


280 > 81 


290>107 


300> 


310>162 


320 > 27 


330>221 


340>254 









スター アンド ムーン 

STAR & MOONS 



ES3 CS32/2+ RAM8K 

BY 中越 章 博 遊び 方 は 50 ページに あります 



10 COLOR15.1 ,1 :SCREEN1 . 2 . ： WIDTH32 ： DEF IN 
TA-Z: KEYOFF ： A$=CHR$(29) ： A$=A$+A$+CHR$ ( 31 
) :L0CATE9 5 12:PRINT"WAIT A MINUTE" : FORI = 2 
56T0751 :V=VPEEK(I) : VPOKEI . V0RV¥2 : NEXT 
20 F0RI = 1T021 : A = ASC(MID$( " タチ; I "ノ l、t フム メリ I レレ Clfe 
ちって h©tt ひ , 1.1) )*8: READBS : FORJ = 0TO7 : VPOKEA 
+ J ，VAL に &IT+MID$(B$， Jw2 + 1 .2) ) :NEXTJ . I :FO 
RI-0TO5: VPOKE&H2018+I , VAL (MI D$ ( " 1 671 641 6 
7174030241" .1*3+1 ,3) ) : NEXT : FORI =0TO5 : REA 
DB$.C$:A$(I )=B$+A$+C$:NEXT:R=STICK(0) 
30 FORI = 0TO7: READBS: FOR J = 6)TO7:VPOKE&H380 
0+I*8 + J.VALC&h"+MID$(B$» J*2 + 1 .2) ) :NEXTJ 
,I:C し S: し OCATESilZ-PRINT^STAR AND MOONS" : 
VDP( 1 )=VDP(1)XOR1 :PUTSPRITE0.(112,120) » 1 
3.0:PUTSPRITE1 . (1 12. 120) > 15, 1 : FORI=0TO1 ： 
I = -STRIG(0) :NEXT:VDP(1 )=VDP(1)XOR1 
40 CLS:VPOKE6912,208:RESTORE540 :FORI=0TO 
R:READB$:NEXT:L0CATE12-22:PRINTUSING"FL0 
OR##" ;12-(？：「0(?1 = 0丁010:0=^し（"&に+1*110$(8$ 
,1*4+1 ,4) ) : D$=RIGHT$C 000000000000000" +B 
IN$(C) ,16) : FORJ=0TO1 5 : LOCATE J*2 , I«2: PRIN 
TA$(VAL(MID$(D$, J+1 - 1 ) )*3) :NEXTJ ， I :U=31 
50 RESTORE570 : FOR I=0TOR: READBS: NEXT :X= AS 
C(B$) -65:Y=ASC(RIGHT$(B$.5) )-65 :FORI=0TO 
1 =L0CATEVAL( w &H—+MID$(B$，Iw2+3,1 ) )*2.VAL 
( B &H W +HID$(B$,"I»*2,1 ) )*2:PRINTA$( I«4 + 1 ) 
；: NEXT:ONINTERVAL=10GOSUB490 : INTERVALON 
60 PUTSPRITE0. (X*8. Y*8) . 1 3 . : PUTSPRITE1 . 
(X**8. Y*8) ，15，1 :ON-( (PEEK(&HFBEB)AND"=0) 
GOT01 80:S=STICK(0) ： ON1 - (SMOD2) GOTO60 :X1= 
( (S = 7)-(S=3) )«2:Y1 = ( (S = 1 )-(S = 5) )*2:ON-ST 
RI6(0)GOTO80 

70 V=VPEEK(&H1800+X + X1 + (Y + Y1 )*»32 + 1 ) :ON1 + 
(V=200ANDX+X1 >-1 ANDX + XK32ANDY + Y1 >-1 ANDY 
+YK22)GOTO60:X = X+X1 :Y = Y + Y1 :6OTO60 
80 V=VPEEK(&H180tl + X+X1 + (Y + Y1 )*32+1 ) :ON-( 
V=200ORV = 226ORV=234ORX + XK0ORX+X1 >30ORY + 
YK0ORY+Y1 >20)GOTO60 :2 = 1- (V=203) :X2=X+X1 
*2: Y2=Y+Y1*2:ON-( V=217)6OTO120 
90 V = VPEEK(&H180BI + X2+ 丫 2"2+1 ) :ON-(X2<0OR 
X2>30ORY2<0ORY2>20)GOTO100:ON-(V< >200AND 
V< >23"GOTO60 = し OCATEX2 - X1 .Y2-Y1 :PRINTA$( 
0) ； •• し 0CATEX2,Y2:PRINTA$(Z) : ON- ( V=234 ) GOT 
01 10:X2 = X2+X1 : Y2=Y2 + Y1 : ON 1 + ( X2< 0ORX2 >30O 
RY2<0ORY2>2B)GOTO90 

100 L0CATEX2-X1 .Y2-Y1 :PRINTA$(0) :GOTO60 
110 し 0CATEX2,Y2:PRINTA$(5) : ONZGOT01 30 . 60 
120 V=VPEEK(&H1800+X2+Y2w32+1 ) :0N-(V=234 
ORV=20 10RX2< 0ORX2 >30ORY2< 0ORY2>20 ) GOTO60 
:LOCATEX+X1 .Y1+Y:PRINTA$(4) ； ： し 0CATEX2，Y2 
:PRINTA$(2) ； :GOTO60 

130 LOCATE 10. 1 1 : PRINT" ROUND CLE AR" : PLAY" 
T180S0M10000O5C4O4B8O5A8G4F4E4D4C2" : FORI 
=0TO1 : I=-STRIG(0)*( 1+PLAY(0) ) :NEXT:R=R+1 
:ON-(R<12)GOTO40:VDP(1 )=VDP( 1 )XOR1 



140 CLS:VPOKE8216,161 :VPOKE8217,161 :VPOK 
E8218. 161 :PUTSPRITE0. (130.120) . 13.0:PUTS 
PRITE1 .(130. 120). 15.1 : LOCATE" 12: PRINT" 
HANK YOU FOR SAVING ME" :SPC(82) :A$(1 ) ； :P 
LAVO5T150S0M10000C4.L8CDEC2E2D4.DEFA4.B 

4A4" 

150 PLAY"C4 . L8CDEC2E2D4 . DEFA4 - B4A4GG4 - 06 
C2C2" 

160 PLAY*'05B2GG4. . 06C2C205B2GG4 . .06C2" 
170 ON-PLAY(0)GOTO170:LOCATEtl，12:PRINTSP 
C(32) : PLAY"C205B2A2" :LOCATE0.23:FORI=0TO 
16:PRINT:NEXT:LOCATE12. 12:PRINT"G00D BYE 
" :FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT: END 
180 LOCATE"," :PRINT"MISS" :PLAY"T180S0M 
100 00O5F4.G4E-4.C8O4B4G8B2.O5C2." :FORI=0 
T01 :I=-STRIG(0)*(1+PLAY(0) ) :NEXT:GOTO40 
490 U = 272 - U:VPOKE&H2t)1D，U:RETURN 
500 DATA000000000000l9ei0ia>00l3101 0303077f 1 
f, 000000000 0000000. 00IZI0008080c0f cf > 070f 
0e0c18100000 , 00c070783c3e7e7e ,40733f 3f 1f 
0f 0700 >c0e0e06030100000 .f ef ef cf cf 8f 0C000 
if f 80808B80808080.f f c171793d3f 7f 7f »c0f 3b 
f bf9f 8f8780.f ff ff df df 9f 1c1f f 
510 DATAf-f80808080808080»c0f 3bf bf9f 8f 87f 
f ,ffc171793d3f7f7f .ffff fdfdf9f 1c1f f -ff80 
bf a0af a8abaaa.aaaba8af a0bf 80f f .f f 01f d05f 
515d555.55d515f 505f d01f f 

520 DATA タネ ， ；> タ, チノ， （、厶 , 9t ，フ メ ，リル， レ 口， £ つ， S て， tott 
，の ひ 

530 DATA040c0a0a070b11 09 . 0f 1 e34240406030 
c , 203l9 5050e0d08890>f 0782c242060c030 > 0000 
04040004I9C04 > 0001 03030301 0000 > 0000202000 



行 



540 DATA000 000 000 000 08200 000 000 00 000 00 

00400000000000000 > 000008800081 0001 

0D1 001 0001 0001 00030000 > 000003E0062li)04200 

4200420046007800000000000000000 >8BD1OA0A 

8BC4B84A8BD1 M08IF391 8459F44587D3845 1 

550 DATA00002002l90000ei000400040000001 007 

20030 0000200> 000000000000000DS89744A244C 

27C8044C244A28A97 i 0040440000030002000200 

01 000000000600001 01 800 ， 0000218417C806600 

420OC30I94200660 13E821 840000 > 080080000000 

C0040 000C00200020000000080080010 

560 DATA1C1 06400C80058003000500048202608 

A10430040801 , 0001 1 B792DCCA00433964462241 

22B76649C5BD00020 

570 DATACGD374- , OK4369 ， AC1 1 07 ， CK79D5 .QK22 
B8 , IE52D8 , 0G29E7 , EE32E 1 ， OA7586 ， CCE9E2 ， AA 
E7F1 .QK1 1EA 
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テキス 卜 座標 



X、 丫 …… 
0、 1) の 位置 

X I 、 Y1 …… ミツ クンの 移動 
方向 

XE、 YE …… 押された キャラ 
の 移動 先 



その他の 変数 

A …… パターン ジェネレータ テ 
一 ブルア ドレス 計算 用 
A$ …… キャラクタ 作成 用 
A$(n) …… ミツ クン 以外の キ 
ャラ （0= タイル、 1 = スター、 
2= ムーン、 3= ムーン 'ボッ 
クス、 4= ェンプ ティ . ボック 
ス、 5 ： 水一 ル） 
B$、 C$ …… デ 一夕 読み こみ 
用 

C、 □$ …… フロア デ一 夕 展開 
用 

し J …… ループ 用 

R …… 12— フロア 番号 

U …… ホールの イルミ ネー ショ 

ン用 （カラー テ一 ブル デ 一夕） 

S …… スティック 入力 用 

V …… ミツ クン または 押された 

キャラクタの 移動 先に ある キヤ 

ラ クタ コード ほ 00= タイル、 
201= スター、 203= 厶一 ン、 
217= ： ムーン' ボックス、 226= 
ェンプ ティ • ボックス 、 234= 
ホール） 

Z …… 押された キャラクタ の識 
別 番号 （1 = スター、 曰=厶 一 
ン） 



プロ クラ 厶 解説 



10〜30 初期設定 
ID 画面 初期化/変数 初期化 
/お 待たせ メッセ一 ジノ太 文 
字 処理 

20 キャラクタ パターン 設定 
/カラー テーブル 設定 /5 ッ 
クン 以外の キャラ 作成 ノ ステ 
ィ ック 入力 

30 ス プライ 卜 ジェネレータ 
テーブル 書ぎ こみ/タイ 卜ル 
画面 表示 （ス プライ 卜 拡大 モ 
ード） /卜 リガ 一入 力、 スプラ 
ィ卜 標準 モード 
40-50 フロア 初期化 
40 画面 消去/ ス プライ 卜 消 
去/フロア データ 展開 (タイ 
ル、 ボックスの 表示） 
50 フロア データ 展開 （ミツ 
クンの 座標 設定/スター • 木 
ール 表示） 
60〜70 ミツ クンの 表示と 移動 
60 ミツ クン 表示 ZGRAP 
H キ 一チェック/スティック 
入力/偶 数値 無視/移動 方向 
設定/卜 リガ 一入 力 
70 移動 先 範囲 チェック/ キ 
ャラ クタ チェック/座標 更新 
/行 6Q へ 飛 ぶ 
80 押された キャラの チェック 
(タイル、 ェンプ ティ . ボック 
ス、 ホールなら 画面 外 無視、 座 
標 更新 ノ ムーン • ボックスなら 
行 120 へ） 

90-110 スター • ムーンの 移動 
90 移動 先 範囲 チェック/ キ 
ャラ クタ チェック/移動 ノ ホ 



-ル チェック/座標 更新 ノ 範 




矛 ストが あ 3《T 

【中越 章 薄】 採用して くれて ありが 
とラ。 マシン 語の プログラム を 作 
つていて 挫折し かかって いると き、 
この 採用 通知。 いい 励みに なり ま 
した。 完成したら 送りたい と 思い 
ます。 明日 テス 卜が あるので これ 

にて …"- o 




囲 チェック 

100 画面 外へ 飛び出し たと 
ぎの 処理 

110 ホールに 入った とさの 

処理 パク リア 判定 
120 ムーン 'ボックス 移動 先範 
囲 チェック/キャラ ク夕チ エツ 
ク /移動/ループ 
130 フロア ク リア （メッセージ 
/ミュージック/卜 リガ 一入 力 
/フロア 更新/オール ク リア チ 
エック/ ス プライ 卜 拡大 モー 
K) 

140〜17(] エンディング 
140-150 エンディング 画面 
表; r;/ ミュージック 
160 ミュージック 
170 メッセージ/卜 リガ 一 
入力 待ち/プログラム 終了 
180 フロア リ プレイ （メッセ 一 
ジ /ミュージック/卜 リガ 一入 
力 待ち/ループ） 
49D 夕 イマ 割り こみ サブ (ホー 
ルのカ ラー テーブル 書き換え） 
500〜51(] ミツ クン 以外の パ夕 
—ンデ 一夕 （行 20 で 読み こみ） 
520 キャラ 構成 デ 一夕 （行 で 
読み こみ） 

530 ミツ クンの パターン デー 

タ （行 30 で 読み こみ） 

54D-5BD フロア デ一 夕 ， （行 



40 で 読み こみ） ※ 1 

57D フロア データ 2 ( 行 50 で 読 

みこみ）※ 1 

« 1 フロア は、 横 16X 縦 11。 
デ一 夕 は フロア デ一 夕 1、 2 と 
2 段が まえにな つてい る。 それ 
それの 構造 は 以下のと おり だが、 
ムーンと ェンブ ティ • ボックス 
は 初期 配置で さない。 
園 フロア データ 1 

各 マスに ついて ムーン . ボッ 
クスを 1、 それ 以外 を (]• とする 
2 進 データ 4 個 ごとに 1 6 進 変換 
した もの （1 フロアに つき 16X 
H +4=44 文字)。 
國 フロア データ 2 

フロア デ 一夕 1 であいて いる 
部分に ほかの キャラクタ を 入れ 
るた めの デ 一夕。 1 文字が 1 つ 
の 座標 を 表し、 左から ミツ クン 
の X • 丫 座標、 ス夕一 の X . Y 
座標、 ホールの X • Y 座標の 6 
文字。 座標系 はすべ て 左上の マ 
スを （0， 0) とし、 ミツ クンに 
ついては 座標 値に 65 を 加えて そ 
'れを キャラクタ コードと する 文 
字に 変換した もの、 ス 夕一、 木 
ール について は 座標 値 を 16 進 変 
^^したものになってぃる。 



は プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 



■ III 
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10>222 
50 > 59 
90 > 7 
130>120 
170>128 
510>193 
550>237 



20 > 7 
60>211 
100>115 
140>117 
180> 93 
520>121 
560>227 



30> 79 
70 > 87 
110>122 
150>197 
490>111 
530M27 
570>148 



40>157 
80> 13 
120>124 
160>223 
500>178 
540>205 




突 ホームラン スタジアム 



已丫 平平 平平 



RAM16K 



t 遊び 方 は 52 ページに あります 




10 DEFINTA-R:DEFSNGC，D，G，H，S-Z:C0L0R15，1 
2， 1 :SCREEN2»3: DEFFND(X , Y)=SQR(X A 2+Y A 2) 
20 FORS=1T07:READAS:FOR2=1T016+(S>4)^8:S 
$ = S$ + CHR$(VAI_(HID$(A$，Z«2-1 ,2) ) ) :NE 
XT:SPRITE$(S)=S$:S$ = f " f :NEXT 
30 READA$:FORZ=0TO31 :PPCZM0D4, CZM0D16)¥4 
,Z¥16)=VAL(MID$(A$»Z+1 ， 1 ) ) : NEXT : FORZ=0TO 
8:READU(Z) , V(Z) »W(2) : CIRC し E (1 25 ， 330+ ひ 30 
) ，305 + Z*33，7， . 8，2.3:NEXT:OPEIsTGRP: W AS#1 
40 LIME(80，0)_(167，35)，4，BF:LINE(0，158)— 
(255^191) »1 »BF: LINE (120.90)- (130*99) ? 3»B 
F:LINE( 12"92) - （126，94) ， 1 >BF:GOSUB270 
50 FORZ=1TO0STEP-1 :READT$CZ) »LCZ) : F0RQ=1 
T03:READN$(Z>a) ，！ <(Z ，(！ ） ：NEXTQ，Z 
60 DRAW r, C1 5BM10 ^ 80M125»1 51 11240,80111 25 .15 
2M1 0»80BM1 20 » 148U5R1 0D5" : CIRCLE (125. 330) 
，； 500， 13， .8，2.3:CIRCLE(125，288) »250»13» .8 
»2.3:PAINTC125 ? 36) ， 13 

70 FORZ=0TO2:PUTSPRITEZ . (0，209) :NEXT: PSE 

T(2"161) ，1 :PRINT#1 ，"1P(KEY) C1 ] W SP 

C(16)"1P(STICK) ---C2] w SPC(16) r, 2P 

[3]"SPC(16)"WATCH [4]" 

30 A$=INKEY$:A=VAL(A$)-1 : IFA< 0ORA >3THEN8 
0ELSEBEEP:LINE(0， 160) - (255， 191 ) »T »BF:PSE 
T(32，162) ，1 :PRINT#1 ，つ 2 3 R" : FORZ=0TO1 
:PSET( 16,184 - Z*10) ，1 :PRINT#1 ,T$CZ) :C(Z)= 
0:NEXT:DP=2:DB=0:I=0:Z=RND(-TIME) 

M=0:R=0:P=1-P: I=I+P:GOSUB280:GOSUB300 
:FORZ = 9TO25:BEEP:PUTSPRITE0 ， （ひ" 120-ZMO 
D2) ，し （P) »3:NEXT:FORZ=0TO3:P(Z)=PP(Z»A,P) 
二 NEXT 

100 X=125:Y=98:H=6:DH=0:C=0:E=0:F=0: J=1 : 
GOSUB240 :GOSUB250 : Y=Y+RND( 1 ) *5-3 : I FP ( ) T 
HENQ=RND(1 )*400+400:FOR2=0TOQ:NEXT 

IFSTRIG(P(2) )=P(0)THEN1 10ELSEB = R!MD(1 
)*9*P(0)+STICKCP(2) )*( 1-P(0) ) :U=U(B)*.7: 
V=V(B)/2:W=(1+WCB) )/2: Y1=RND(1 ) ^6+140 
120 X = X-U*t(Y>1 15) :Y = Y + V:H = H + W:V=V+. 15:G0 
SUB250:G=STRIG(PC3) )*(1-P(1 ) )+(Y>Y1 )*P(1 
) : IFG = 0ANDY< 125THEN120 

130 IFGANt>E = 0THEN140ELSEIFY<160THENW=W*. 
7:GOTO120E し SEA$="STRIKE :GOTO230 
U0 E =1 :C=STICK(P(3))^(1-P(1 ) )-B*f (RND(1 ) 
>.2)*PC1 ) : J=2:GOSUB240 :UA=U(B)-U(C) : WA=W 
(B)-W(C) : J=3 

.50 IFY<U2ORY>150ORABSCUA) >10RABS(WA) >1 
THENFORZ=0TO99:NEXT:GOSUB240 :GOTO130ELSE 
?1_八丫"59?1300006 し : It- 陽 （1 )**8 + X + Y-274 
+UA*6:V=RND(1 )«10+3:W=RND(1 ) *40+95+WA*40 
160 IFABS(U)/V>1 .58THENF=1 : V=V*.8 
170 T=(RND(1 )^26+32+K(P, I)/4-ABS(UA)*6-A 
BS(WA)*6)/FND(FND(U/2> V) ，W) : U=U*T : V=V*T : 
W1=W*T:Hl=H:S=W1/2/FNDCU/2. V) :GOSUB240 
180 FORZ=-S+ .5TOS+3STEP.5:X=X+U:Y=Y-V:W= 
HUS A 2-Z A 2:H = -W^(W>0) :GOSUB250:IFPOINT(X 
， Y+1 )=13ANDP0INT(X. Y-H+2)=13THENX=X-U : Y= 
Y+V:H=0 

190 IFH〉= .5THEN210ELSEIFPOINT(X，Y+2)=13T 
HENFORH=0TO1 : X=X-U : Y= Y+V : H= 1 3-POINT C X » Y+ 
2) :NEXT 



200 H=0:Z=S+3:GOSUB250 :BEEP 

210 NEXT:D=FNDC 125-X»330-Y) 

220 IFFTHENA$="F U L " ： M=M+ 1 ELSE I FD< 299 

THENA$= M M I S S" :M=M+1ELSEDH=FND( 125-X»3 

39-Y)-189:D$=STR$(INTCDH) J+^m" : A$= M HOMER 

C8EN0EEE8GN0GGO5C2" :C(P)=C(P)+1 :R=R+1 
230 GOSUB260:GOSUB280: I F I =3AND ( M >2ORP=0 ) 
ANDC(0) >C(1 )THEN310ELSEIFM<3THEN100ELSEI 
F I -P<3THENA$=" CHANGE !" : GOSUB^60 : GOTO90EL 
SE310 

240 PUTSPRITE3, (0，209) •• PUTSPRITEO ， （ 1 02 ， 1 
20) ,L(P) » J ： IFJ = 2THENPUTSPRITE3, (115 + UtC) 
*3，126) ，し （P) ，6_W(C) :RETURNELSERETURN 
250 IFX<0ORX>255THENPUTSPRITE1 ， （X，208) :R 
ET 鬧 E し SEPUTSPRITE2, (X，Y) ，1 , 4 : PUTSPRITE 1 
， （X，Y - H) ， 15， -" （Y- H> - 1 ) : RETURN ' 
260 PSET(98， 10) ， い PRINT4M ， A$ = FORZ = 0TO999 
:NEXT:LINE(160 526)-(98» 10) ,4,BF : RETURN 
270 COLOR9 : LINE (255， 191 )-( 182, 161 ) » 1 . BF : 
PRINT#1 ，5尸(：（32)"け、ヽきとっ"5ド(：（29)"ホ^ムラ；>"5卩0( 
28) w スタシ * アム"： CO し OR15:RETURN 
280 し INE(255, 192) - （182， 184) ，1 ，BF :PRINT#1 
,"MISS Mr IFR>0ORM=3THEN し INE(24+I*16， 19 
2- P*10)_STEP(- 16,- 8) ，1 ，BF:PRINT#1 ， USING" 
## M ； R:LINE(96， 192 - P*10) - STEP (- 16，- 8) ， 1 ，B 
F:PRINT#1 UNGltt" :C(P) 

290 IFDH>DBTHENDB=DH : LINE (98» 174) -(146 > 1 

91 ) ， 1 ,BF:PSET(98»184-P*10) ， 1 :PRINT#1 

； D$:DP=P:RETURNELSERETURN 

300 LINE(255»182)-(182»164) »1 »BF:PRINT#1 

，T$(P" "N$(P»D :PSET(198»174) . 1 :PRINT#1 

,USING"HR ##":K(P，I) :RETURN 

31 PSETC98i 10) ，4:PRINT#1 ノ : GOSU 

B270:CCDP)=CCDP)+.5:T=SGN(C(1 )-C(0) ) /2+ . 

5:M$=" D R A W G A M E " : I FT= . 5THEN340 

320 MS= ff VICTORY "+T$(T)+ H TEAM!" :FORZ=1 

6TO74:BEEP:FORQ=0TO2:PUTSPRITEQ» (Z*2~Q*3 

2» 120-ZMOD2) ，し （T) .3+ £Z=74)*2: IFZ=74THENP 

し八丫"59119000し1604じ£6050；&080£4" 

330 IFPLAY(0)THEN330ELSENEXTQ.Z 

340 IFINKEY$<> W "THEN34«0ELSELINE(188，67)- 

(56i60) »1 >BF:Z=3 

350 CO し ORZ:PRINT#1 ，M$: IF 皿 EY$ = CHR$( 13)T 
HENLINE(56 I 60)-C188,67) , 1 2 , BF : L INE ( 98 , 1 
)-(153»20) .4.BF :LINE (0. 160)-C170» 191 ) » 1 * 

) ， 1 :Z=Z+2+ (Z=T5)*14: GOTO350 

360 DATA C0D8DCD898BCFEFEFEBC3C386C44C6E 

， 000C0E0C1C3E3F3F3E3C1C3C36336070 .606C3 

E3C1C1 E3E3F3F3D3C1C1 E3B6070 » 80 00000000 

0000 > 00001 FFF 80000000 > 00000080FF1 F0000 ， 

0000080F03C0F07 

370 DATA 1000100100101 100010001100 001110 
0，0，7,0，0，8，1，1，7，1，1，6，0，1，5,-1，0，6，-1， 
-1 ,5,-1 ，-l .6»0»-1 »7,1 

380 DATA S ，6， ひる さ tt 1 * ,34， いけお ま， 40 ，わにつ し 中， 48 ，T 
， 1 1 ，かゆみ， 23， よかつな， 31 ，へる ト，"6 
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ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ボールの 影の 位置 
參ス プライ 卜 座標に 関わる 変数 

H …… ボールの 高さ (影との Y 



H 1 …… 打球の 高さ 初期値 

□ …… 打球の 飛 距離 

T …… 打球べ ク卜ル (方向と 距 

離) 調整 値/勝利 チーム 

U、 V …… ボールの 影の 移動 方 

向 

W …… 打球の 高さ 方向の 速度 
W 1 …… 打球の 高さ 方向 初速 度 
Y1 …… コンピュータの ス イン 
グ タイミング (ボールの 影の 丫 
座標） 



その他の 変数 



A …… ゲーム モード （ただし 表 
示される 数字より 1 少ない） 
A$ …… デ一 夕 読み こみ 角/ キ 
—入力 用/スコアボード メッセ 
ージ 

已 …… 投球 コース 

C …… スイング コース 
※投球 コース、 スイング コー 
ス とも、 が 中央、 上が 1 な 
ど、 ST I CK 関数の 方向に 
対応して いる 

C(n) …… チーム n の 合計 得点 

(n ： チーム 識別 番号。 []= 後攻 

チーム、 1 二 先攻 チーム） 

□$ …… 飛 距離 表示 用 

□B …… 最大 飛 距離 

□P …… 最大 飛 距離 を 出した チ 

ー厶 

□H …… 飛 距離 

E …… 2 回 以上の スイング を 無 

視 する ための フラグ 

F …… ファール フラグ 

G …… スイング 中で ある ことの 

フラグ 

I …… 回 

J …… バッ夕 一 表示 用ス プライ 
K 

K(n, m) …… チーム n、 打順 
m の 打者の 木 一 ムラン 数 
L(n) …… チーム カラ一 
M …… ミス 数 
MS …… 結果 メッセージ 
N$(n) …… 選手 名 



P …… 現在の 裏表 = 攻撃 中の チ 
ー厶 

P(n) …… 各種 フラグ 
P(0) ： 投手 側 判別 用 （コン 
ピュー 夕なら 1 ) 
P(l ) ： 打者 側 判別 用 （コン 
ピュー 夕なら 1 ) 
P(E) ： 投手 側の スティック 
番号 （コンピュータ のとき は 
D) 

P(3) ： 攻撃側の スティック 
番号 （コンビ ユー 夕のと さは 
0) 

PP(n, m, I ) …… 'ゲーム モ 
ードが m+ 1 、 現在の イニング 
(表 か 裏 力、） が I のとき 配列 p に 
代入す る データ 

Q …… コース データ 読み こみ 用 
/コンビ ユー 夕の 投球 タイ ミン 
グ 設定 用/勝利 チーム デモ 用 
R …… イニング 得点 
S …… ス プライ 卜 パターン 定義 
用/打球べ ク 卜ル (方向と 距離） 
調整 値 

S$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用※ ス プライ 卜 パターン 番 
号 ： 1 = かまえて いる バッ ター、 
2= スイングし ている バッ ター、 
3= 振りお わった バッ夕 一、 
4 = ボールお よび 影、 5= 高目 
スイングの バッ 卜、 6= 水平 ス 
イングの バッ 卜、 7= 低目 スィ 
ングの バッ卜 
T$(n) …… チーム 名 
U(n) …… コース n の X 成分 
(外角が 正） 

UA …… 投球 コースと スイング 
コースの 左右 差 

V(n) …… コース n の 球 速 (影 
の 速度） 

W(n) …… コース n の Y 成分 
(高目が 正） 

WA …… 投球 コースと スイング 
コースの 高低 差 

Z …… ループ 用ノ 乱数 初期化 用 
/結果 表示 ィル 5 ネージョン 用 



プログラム 解説 



10-60 初期設定 
10 変数 初期化/画面 初期化 
/ユーザー 関数 定義 
20 ス プライ 卜 パターン 定義 
3D 配列 PP、 コース データ 
読み こみ/' 外野席 描画 



40 スコアボード 描画/ メッ 
セージ 部ク リア/マウンド 表 
示、 夕 ィ卜ル 表示 
50 チーム データ 読み こみ 
60 ファール ライン、 ホ一厶 
ベース/ フ i ンス 描画 
70-80 試合 ごとの 初期化 
90 各 イニングの スター 卜 
100-130 投球 
100 バッ夕 一 かまえる/ ボ 

一 ルと影 表示/コンピュータ 
の 投球 タイミング 調整 

110 卜 リガ 一入 力 待ち/ 投 
球 コース 設定 Z 投球べ ク 卜ル 

計算/コンピュータの ス イン 

グ夕ィ S ング 設定 

1PD 座標 更新/ボールと 影 

の 移動/スイング チェック 

130 スイング チェック/見 

逃がし チェック 
140-170 スイング 

140 スイング コース 設定/ 

スイング 表示 1 

150 空振り 時の 判定/ スィ 

ング 表示 2/ 効果音/打球べ 

ク 卜ルの 計算 

160 ファール 判定 

170 打球べ ク卜ル の 計算 ノ 

スイング 表示 2 
]80〜21Q 飛球 処理 

180 座標 更新/ボールと 影 

の 移動/フェンスに あたった 

とさの 処理 1 

19D〜2D0 フェンスに あたつ 



たと ぎの 処理 着地/ポー 

ルの 表示 

210 飛 距離 計算 
220〜230 勝負の あと 

m ファール 判定/ミス 判 

定 /表示 用 距離計 算ノ メッセ 

ージ 作成/効果音/得点 更新 

P3D メッセージ、 ミス 数表示 

/チェンジ 判定 処理 
24D〜30Q サブルーチン 群 

240 スイング 中の バッ夕 一 

表示 

250 ボールと 影の 表示 
260 スコアボードへの メッ 
セ一ジ 表示 
£70 夕 ィ卜ル 表示 
280-290 ミス 数表示 等 
300 バッ夕 一 データ 表示 
3]0〜350 終了と リ プレイ 
310 メッセージ 等 表示/勝 
利 チーム 判定/引 さ 分け 判定 
320-330 勝利 チーム デモ 
340 キー バッファ ク リア/ 
メッセ一 ジ 消去 
350 結果 表示/リターン キ 



ミネ一 シ ヨン 
360-380 データ 
360 ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 （行 20 で 読み こみ） 
370 配列 PP の データ ノコ 
ースデ 一夕 （行 30 で 読み こみ） 
380 チーム データ （行 50 で 読 
みこみ） 




M ファ" 編集部ぶ 
心理 *E: 讒 

【平平 平平】 新入り のく せに、 これ も 採用され てし ま 
つた。 うれしい けど、 これから 八 マり そラで こわい。 
激 ペナ そっくりの 画面と 操作 性 (どこが 7) は、 ス [ 
ブ リーグ を シーズン 中より 熱く する こと を 保証し ませ 
ん。 M ファン 編集部の 心理 を 読んで、 プレイヤ一 側 を 
T チームに したの が 採用の ポ イン 卜で しょ ラ。 でも 実 
在の チームと はいつ さい 関係ありません からね。 



E> プログラム 確認 用 データ 

琴 



使い方 は 




10>184 


20> 91 


30 > 31 


40>154 


50>180 


60>159 


70>132 


80 > 21 


90 >228 


100> 90 


110>198 


120>146 


130> 94 


140>247 


150>109 


160>143 


170>121 


180M39 


190>224 


200M35 


210>206 


220 > 95 


230>164 


240 > 64 


250>142 


260>177 


270 > 77 


280>216 


290>110 


300>180 


310> 52 


320 > 55 


330 > 17 


340>244 


358>235 


360>160 


370 > 188 


380 > 57 
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塾長 ： よつ ちゃん 



崙 * 

寒 しヽ 寒し^ i^>~^ は 寒く てた 

いへ A; だ。 でも、 雪が 降る とか 
おおみそかに 正月と か、 スキー 
1 とか、 冬なら ではの 楽しみ も 
あるし、 まあ 許して やろう。 



J? 規定 部門 
お 題 はに 




今回 は 規定 部門の 作品が 粒 そろい、 ィ ラス 

卜 も 含めて 8 作品が 採用され た。 う 一ん、 お 
題が 良かった のかな。 ではまず、 谷 口 クン 
S X) の 「初雪 や 

…… J。 「二の 字 二 
の 字の 下駄の 跡」 
という わけです ね。 
シンプル かつ ス卜 
レ —卜。 




『初雪 や …… 』 岡山県 • 谷ロ聡 

10 C0L0R14，15，15:KEY0FF:C し S:S 
OUND7，55:FORI=23T01STEP_2:l_OC 
ATEl3.I:PRINT n =" ； ： SO 画 8， 11 :F 
ORK=BTO20:NEXT;SOUND8,0:FORJ= 
0TO500 ： NEXT: LOCATEH^ 1-1 :PRIN 
T ff = た SO 隱 8， 1 1 : FORK = 0TO20:NEX 
T:SOUND8»0:FORJ=0TO500:NEXT :N 
EXT 



ビジュアルね たもず い^ん 投稿され るよう 
になって きて、 写真 点数が 毎月 増加して いま 

す。 KFM.Mk2 クン （M) の 『大雪の あとし ま 
つ j は、 右の 写真 を 見た だけで 内容の 想像が つ 
さます。 ブル ドー 
ザで 雪 かき をし な 
がら 動いて いく。 
1 行で これ だけ 表 
現で されば 優秀で 
す。 




『螺 の あとしまつ』 g 県 'KFM. Mk2 
10 C0L0R15 ,1 .1 :SCREEN2» 1 :SPRI 
TE$(1)= "り レ ft z£y": し INE(0，140) 
-(255.196) ,15.BF:FORI=0TO255: 
PUTSPRITE1 "1-8,136) ,6 = CIRC し E 
(1,140) .12.1 :PAINT(I， 140) ，1 :F 
0RP=51T01STEP-2:S0UND9,P:NEXT 
P，I 



雪 を 素材に 取り あげた 第 3 作 目 はちよ つと 
冗談が きつい。 MACK 竹 中 クン （MSX) の 
「ス プラッ 夕 一スキー』 は、 娯、 楽に うつつ をぬ 
かす 昨今の 婦女子に 捧げたい 作品です。 いや、 
私 も 遊びた いんだけ ど、 この 忙し いのは 何と 
かならん かね。 やれやれ、 八つ当たり もした 
くなる。 で 作品 は、 
軽快に 滑って いた 
ある 一瞬 恐怖の 事 
故が 起さて まつ 白 
な 雪に まつ 赤な 血 
潮が …… 。 




『ス プラッター スキー』 東京都 'MACK 竹 中 
10 C0LOR8. 15,15 :SCREEN3:0PEN" 

20 S0U!MD7i 1 :SOUND6»4:S0UND8 » 1 

6:S0UND12. 15:SOUND13. U:FORI= 

0TO4000:NEXT:SOUND7,56:SOUND1 

»25:S0UN012» 25:S0UND13»9 

30 DRAW"BM60，60 W :PRINT#1 にクヒ 

-v w :FORI=0TO220:CIRCLE(0» I) ，I 

»8:NEXT:END 



東京 は 「温室効果」 つてい うんで しょうか 
年々 冬が 暖かくな つてい くようで、 その わり 
に 夏 は 冷夏だった りして、 空気 は 悪い し 人間 
はやたら 多い し、 いや、 冬の 話なん です が、 
それでも やっぱり 朝起きた ときと か はふ とん 
から 出る のがつ らい。 すっかり 冷えた 部屋で 
パソコンの キー ボー ドを さわる の もさむ ざむ 

しい ことと ありお り はべり、 藤 田 クン （MS)。 



『こごえる』 新潟県' 藤 田康司 

10 CLS = PRINT W 一一い まま て キ"; EfeS くお と 

： F0RI=0T01 000:NEXTI 
20 P し AY W V15O4S4M100C64D64R8C6 
4D64C64D64C64D64R16C64D64R64C 
64-D64" ： FORI = 0TO1 500 :NEXTI 
30 C し S=PRINT "—一 さ む' ひふ 中、 キ Life なくお 
と --"： FORI=0TO1 000:NEXTI 
40 PLAY"V1 5O4S4-M100C64D64R2C6 
4D64R2C64D64R8C64D64R2C64-D64R 
2C64.D64R8C64D64" 



冬の 窓から 降って くる 雪 を 見て いると、 け 
つこう きます。 とくに、 空 を 見 あげて どこか 
ら 雪が 降って くるの か を 見極めよう とすると、 
逆に 雪の 中に 吸い こまれて いくようで 不思議 

な 気分。 そういう わけで、 平野 凡 平 太 クン （M) 
の 『冬の 夜空 • 雪の 
物語」、 名作です。 
カラー 文の 切り 換' 
えち、 ここに 頂点 
を さわめ た 感がぁ 
ります。 




『冬の 夜空 • 雪の 物語』 * 愛知県， 平野 凡 平 太 

1 CO し 0R15HSCREEN5:F0RA=1T 
O20:B=RND( 1)*300+30:C=-RND£1 ) 
*120:E=RND(1 )*.5+1 

2 F0RD=1T014:PSET(B»C) »D:B=B- 
1#E:C=C+3*E: IFC<212THENNEXT:G 
0T02 

3 NEXTD»A:LINE(5.5) -(250.206) 
，15，B:PAINT(:5，S) ,15，15: し IN£(1 
25,0) - （129, 2") ，15，BF:C0L0R=( 
15，4，4，4) 

4 FORA=0TO13:B-(A+1)MOD14:CO し 
0R=(A+1 ，0，fil，0):CO し 0R=(B+1 »7i 7 
.7) :NEXT:G0T04 



ろん ぐ TEAM クン （MSX2)、 2+ まで 
もうす ぐです が、 今回 は 見事に はずした 作品 
で 採用され てし まった。 波の音 も、 夏 は爽ゃ 
か、 冬 は 冷え冷えと している。 これ を 表現す 
るのに、 単に ノイズの 周波数 を 切り換える だ 
け （SOUNDS の 指定 を 10 と 31 にす る） で 
ほかになん にもして いないと いう 大胆 さ。 



『夏の 海と 冬の 海』 石川県 • ろん ぐ TEAM 

10 SCREEN 1 :WIDTH29:SOUND7,7 

20 U=10=PRINT W なつ ffi 5*" :G0SUB6 

0:FORI=0TO9999:NEXT 

30 CLS:U = 31 iPRINT'**'?' ffi :G0 

SUB60:FORI=0TO5999:NEXT 

40 PRINT" 

50 GOTO 50 

60 S0UND6.U:S0UND8» 16:S0UND12 
,60:SOUND13» U:RETURN 



80 



^^^9KJ^ 本 コラム A V フォーラムに 投稱 するとき は、 CD ハガキ の, や びんせんに、 作品 名. 住所， 氏名. ペンネーム. 称号 を 害く。 ま^ # 号 は 赤字で 害く ③ 

f]^fe|f^^i プログラム はなるべく i 行 ？辉 にして、 すべて 大:^ でかぐ. 4 ディスク や テ一プ てォ彌 するとき は 氏名と 作品 名 を 書いた ラベル を かならず つけ 
^ ^ る。 ム； ui のこと を 守って r ファン ダム 内 av フォ一 ラム バ弒 ctsin または 自由 部門まで お送りく ださい あて 先 は ファン ダムと 同じです。 



※この コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印 =E23(RAM8 KOh)CS32/2+ 用、 * = 
CSi2/?+(V R AM64KUUi) 用、 * * =C232/2+( V R A M 128 K) 用です 



得点 システム 



当 フォーラム では、 5gf 皆の 称号 を 定める。 とりあえず 採用したら 「M」 の 称号と 掲 ft@fe7)^ 与。 2 回目の 採用で 1 " MS」、 3 回目で 1 " MSX」 などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 「MSX2j に 行きつ いた 人に はおな じみ テレカ 新バ一 ジョン、 「MSX2+」 になる まて ザまん した 人に は 希望 81 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円納 ） を 授与す る。 つまらなし、 作品 を 送って きたら 称^! 庫 (はくだつ） も あるので 心する ように 應 長)。 



FLOWER クン （K/1SX2) も 2 + まです 
ぐ。 さすがに 複合 技が 力 を 感じさせます。 雪 
がしん しんと 降り積もる 草原 を、 卜 ボ卜ボ と 
歩いて いく 男 ありき。 足取り は 重く、 いまに 
も 倒れて しまいそう。 画面 左に 消えて ひと 安 
心と 思ったら、 また 画面 右から 現れる。 うう 
う、 つらい ぞ。 人生 は 長い 坂 を 重い 荷 を 負つ 
て 行く が 如し。 花 も 嵐 も 踏み 越えて、 行く が 
男の 生 さる 道。 背 
後に 深い ス 卜ーリ 
一 を 感じさせる ド 
ラマ チックな 作品 
です （つて こと も 
ないです けど)。 




『雪の 親』 

神奈川県 《F し OWER 

10 SCREEN1 J 2:WIDTH32:C0L0R15» 
14， 1 :CLS:FORI=0TO20 :READA$:VP 
0KEU336+I , VA しに &H" + A$) :NEXT 
20 KEYOFF :A$=CHR$(27) :B=2 
30 VPOKE8204»255:PRINTCHR$(1 1 
) ； TABCRNDd )*32)"» W A$' , L' , A$ , 'Y2 

W STRING$(32,96) ； :A=A+1 
40 IFA<25THEN30ELSEA=0 :B=(B+1 
)M0D1 1 : IFB<3TH£NF0RI = UO8:PUT 
SPRITEI , (0，209) =NEX 丁： GOTO30E し 
SEPUTSPRITEB-2, (332-B*32,160+ 
(BH0D2)*16) ， 1 t0:SOUND7*55:SOU 
ND6，30:P し AY W SM500C8" :GOTO30 
50 DATA3E»FE»FE.FE»3E»00»00,0 

1F，1F，1F，1E 



いや 一、 やられた。 AOTAX クン （MSX 
2) の センスに 脱帽し ます。 戦車の 音なん て あ 
りきたり だし、 それ を ループに する の も 至極 
かんたん なのです が、 題 を 「戦車が ， 台、 戦車 
が 2 台 …… 」 としたと ころで (つまり ゾ 羊が 1 
匹、 羊が 2 匹 …… 」 という 不眠症 対策が 戦車に 
なって る わけで) サイ ョ 一の 旗が ビーンと 掲 
げられ たのだった。 



"戦 勒、' 1 台、 戦勒、 '2 台 …… 』 
神 勃 I 県 .AOTAX 

10 FQRI=0TO13: J=J+34.2:S0UNDI 
i JMDD256:NEXT 



おなじみの ドン、 Romi クン (MSX) の 今月 
の 作品 は 「曰 本の 四季」。 「塾長ね らいの 曰 本の 
美 を 追求した 作品で」 と、 すっかり 見透かされ 
ている。 スペース キーで 春夏秋冬が 切り 換わ 
り 、 春 は 満開の 桜、 夏 はまぶ し し 、緑、 秋 は 紅葉、 
冬 はす っぽり 雪で 覆われる 山々 の 風情が 美 し 
い。 色の 変化が なめらか なのが ゥリ です。 次 
回 は 花札と か 浮世 
絵 ふうの がいいな。 

それにしても、 
格下げし たのに も 
ラ MSX までき て 
しまった。 




『日： 四季』 * 兵庫県 'Romi 

1 COLOR15»0.0:SCREEN5:CIRCLE( 
ん0,200) ，100， ， ， ，1 .3:CIRCLE(170 
>200) .130. » , .1 .6:PAINT(0.0) ,4 
， 15: PAINT (0，200) ,2，4>:OPEhTGRP 
:"AS#1 :P$= W V10O7L16CE6AB' T 

2 R=7=G-3=B=3rA$= w tt る — =G0SUB3: 
R=1 :G=5:B=T :A$= W »0":G0SUB3:R= 
5:G=1 :A$=' T *t'':60SUB3:R=7:6 = 7: 
B=7: A$="i^'' :G0SUB3:G0T02 

3 PSET(120»40) :PLAYP$."R32"+P 
$:PRIMT#1 ， A$:MR=(R- R1 )/7=MG=( 
G-G1 )/7:MB=(B-Bl )/7:F0RI=1T07 
:C0L0R=(2»R1+MR*I ,G1+MG*I ,B1+ 
MB*I) ： NEXT: R1=R:G1=G: B1=B: FOR 
I=0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT:RETUR 
N 



, 最後 を 飾る の は、 谷 口 クンの 2 本 目。 曰 没 
の 海、 船が 夕 曰の 中 を 通りす ぎていく。 遠く 
響く 機械 音が 情緒 を ふくらませる。 船の 影と 
かも、 単純な ス プライ 卜なん です がいいです 
ね。 あ 一、 夏 もい いな あ。 テン 卜で 浜辺に キ 
ヤン プ、 料理 はかん たんな カレーライス。 夜 
にな つ た ら 花火大会で 盛 り あがったりして、 
こら、 他人に 向け 
ちゃ 危ない つっつ 
たでし よ./ 夏 は 
遠い な あ。 あの こ 
ろの 火薬のに おい 
がな つかしい。 




『SUNSE 丁』 岡山県 • 谷 聡 

10 SCREEN2»，：KEY0FF:C0L0R,8，1 
:CLS:X=255 

20 CIRCLE (128. 109) »50»9:PAINT 
(128. 109) ,9,9: LINE (0» 109) -£25 
5.191). 6. BF 

30 SPRITE$(0)=CHR$(4)+CHR$(12 

) +CHR$( 255 )+CHR$(1 27 ): SPRITES 

(1 )= ほ J$ W +CHR$(8) 

4-0 SOUND0.5:SOUND1 .20 

50 SO 隱 12»0:SO 隱 13,10 

60 S0UND8 » 1 6 : GOSUB80 ： I FX< 0THE 

NX=255 

70 SOUND8»B:GOSUB80: IFX<0THEN 

X=.255:GOTO60E し SE60 

80 FORI=0TO300:PUTSPRITE0, (X, 

100) » 1 »0:PUTSPRITE1 »(X.110),1 

»1:X=X-.1:NEXT:RETURN 



4 月 号のお 題 「ヨーロッパ j 

I すでに 塾生の 広く 知る ように、 塾長 は 83 年 
i の 暮れ 1 か 月の ヨーロッパ 旅行から 1 滞って き 
1 たばかり である。 そこで、 土産話 （みやげば な 
4 し、 と 読む）、 自慢話の 数々 に 合わせて 4 月 号 
| では 1 " ョ 一口 ッノ く」 をお 題と する ことに 決定し 
| た。 自由化で ゆれうごく ヨーロッパ 事情 を 反 
i 映す る もよ し、 脳天 気な パリ かぶれ もよ し、 
| 優れた 作品の 数々 を 待つ 当方 締切 1 月末 日応 
| 募 方法 左 頁下ィ ラス ト • 自由 部門 モ寡 集中 
i ノ駅 カラ 5 分 1 F 日当 マ アマ ァ角部 厘。 




『黄金と w«』 * *±m • 哀上男 

IB SCREEN7:F0RI=-211T0211 :LIN 
E(0， I ) - （511 ,1+21 1 ) , (I>0)#7 + 8+ 
( (1+21 1 )M0D4)«2:NEXT 
20 GOTO20 



次 は、 かなり 迷った の だが 結局 採用して し 
まった、 五衛門， 寺 分 クンの 『ウル 卜 ラマン j, 
3 分た つて 胸の カラー • タイマーが 点滅し は 
じめ たと ころ。 もっと ギャグの 質 を 高めたい 
と 思いつつ も、 「ゲ ロゲ 口」 とか 口走って る 塾 
長で ある。 まして や、 ウル 卜 ラマン を や。 8 
マン ゃォバ Q もよ 
ろしく。 アニメの 
がさ デ 力が くだら 
ん。 

ああ、 いや だ、 
いや だ。 

『ウルトラ マン』 * 千葉県' 五衛門， #^ 

10 F0RI = aT03B:COL0R 15,U.8:S 
CREEN5:CIRCLE( 128,1 20) . 10.6:P 
AINT(120. 120) .6 
20 SETBEEP1 .3:BEEP:SETBEEP2.4 
:SETBEEP1 .3:BEEP:SETBEEP2.4:S 
ETBEEP1 .3:BEEP:SETBEEP2.4:BEE 
P:NEXTI 
30 SETBEEP1 ,4 





規定 部門が 盛り あがった ので、 自由 部門 は 
サラッ と 行き ましよ ラ。 まず は モアレ を 利用 



した 哀上男 クン 

(M) の ビジュアル 
作品。 銀が 見あた 
らな いので 青銅に 
なった、 とのこと 
で ェジプ 卜ふラ だ。 





T^ss^fts 女子 の 傾向 

n くきき P した！ トラ リア 



' 'ダラ ィァス より I ― 

エレ ク卜 IJ ック • ファンの テーマ 

© 埼玉県 • 島田隆 行の 作品 © 



まず はじめは、 島 田 クンの 『ェ 
レ ク卜リ ック • ファンの テー 

マ」。 ダ ライア スの 2 番目の ボス 
の 音楽です。 16 分 音符の 細かい 
フレーズが プチ プチして いて 力 
ッコ イイ。 

プログラム を 見て 気づく の は 
デ 一夕の 作 り 方の ス マー 卜 な 点 
です。 16 分 音符の 細かい フレー 
ズ がいくつ か 出て くるので、 デ 
—夕 作りが けつ こラ めんどうに 



なりが ちな の を、 ちとの フレー 
ズを A$ として 作って おいて、 
それ を A3$、 Dl $、 F$、 
F 1 $、 F2$ に 利用して いる。 
これで かなりの 打ち こみ を はふ' 
くこと がで きます。 それに、 あ 
ら かじめ PLAY 文の 前で 設定 
している ので、 PLAY 文の な 
かでの 計算 も はぶけ るので、 演 
奏の 遅れ を 避ける こと もで きる。 
まさに 一石二鳥です。 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
D" 
70 
80 
90 



CALL MUSIC( 1 .0,1,1,1,1,1,1) 

CLEAR 1000:1$="1150" 

A1$="L4V12O5S10FGACFDFDFGACFDFD W 

A2$="FGA>C<BGADFGA>C<BGA" 

B1$="V1 00532 ん し 8D2.&DCDCDCDCD「 

B2$="V10O5GCCCDCFDR1FFV1 1GGV12AA>V13C 



C1$ = "05V12S)24 "し 2DEFGFED1" 
C2$="05DC<BA>DC<BA r 

A$- W 04L16D>DC<A>FDA>C04E>>DC<A>FDA>C M 
100 A3$="V12ai6"+A$+A$+A$+A$ 
1 10 Dl $ = w a25V12"+A$ + A$ + A$ + A$ 
120 E$ = W V115»2A>L804D>D<D>D<D>D<D〉D" 
130 El $=E$+E$+E$+E$ 

H0 F$ = "S16 f, +A$: F1$ = "V6 ,r + F$ + F$ + F$ + F$ 
1 50 F2$ = ' f Vl2R16 rT + F$ + F$ + F$ + F$ + ' , 64' T 
1000 PLAY #2，T$，T$,T$,T$，T$，T$ 
1010 PLAY #2，A1$，B1$，C1$，D1$，E1$，F1$ 
1020 PLAY #2，A1$，B1$，C1$,D1$，E1$，F1$ 
1030 PLAY #2，A2$，B2$，C2$，D1$，E1$，M$ 
1040 PLAY #2，A2$，B2$，C2$，D1$，E1$，F1$ 
1050 PLAY #2，A3$，" " » " マ " , n " »F2$ 
2000 GOTO 1 000 



Welcome 

© 熊本県 • FICTLAS の 作品 © 



F I CTLAS クンから 送ら 
れ てきた 1 "Welcomej は 聞け 
ば わかる ように、 「WANDER 
ERS FROM 丫' s」 のシ 
ョップ 内の BGM を アレンジし 
たもの。 静かめ の 音楽で、 タリ 
ララと 流れる メロ ディ や ベース 
ラインが 魅力的 だ。 1B 小節が ル 



ープ になって いるのに、 PL A 
丫文は 2 行し かなくて、 つまり 
それぞれの デ 一夕 は 8 小節ず つ 
まとまつ ている。 曲が シンプル 
なので 1 行 内に 収まって いるが、 
もう 少し ややこしい 曲になる と 
収まり さらなくなる かち しれな 
い。 



10 Welcome 鲁鲁暑 參番番 番 

20 _MUSIC(B.0.1 .1.1,1) 
30 _V0ICEO6.ai6.ai2.8D31 ) 

40 AU^TIiSVISCHLSBaD + EGF + EDERS く B2G16A 
16B16>C+16DGF+GBAGF+AR8E2EF+G2.T21 1GAGT1 
45F+2D2E2.F+ED+2.GA 

50 A2$ = "05B2 . B >DD4 . C1 6< B1 6A2A2 . A >CC4 . Dl 6 

C16<B"AB2.B〉DD4.C16<B16A2〉C2〈B4G4E1 

60 B1$="T145V1305L4E<B>E<B>F+<B>F+GADADE 

C+F+E8F+8ECEF+8G8F+DF+AE<B>E<BB8F+8B8〉D8 

G8F+8E8D8 

70 B2$="V805L8GGER8CR8ER8F+R8F+R8R2F+F+D 

R8 く BR8〉>CR8 く GR8GR8R2GGER8CR8ER8F+R8F+R8R 

2F+F+DR8<BR8>CR8V10BAGF+E4 

80 BA$ = "TU5V805L4GR4GR4GR4GABR4BR4AR4AR 

4GR2R4AR2R4F+R4F+R4D+8<B8>D8F+8B8A8G8F+8 

90 88$ =1904 し 8BBGR8ER8GR8AR8AR8R2AAF + R8D 

R8>CR8<BR8BR8R2BBGR8ER8GR8AR8AR8R2AAF+R8 

DR8>CR8V10DC<BAG4 

1 00 C1$ = "TU5V905L8C4 >CC< C4 >CC<C4 >CC< C4 > 
CC<E4〉EE<E4>E<E + F + "F + F + <F+4>F + F + <A4>AA< 
A4>AA<B4>BB<B4>BB<G4>GG<G4>GG<G4>GG<G4>G 
G 

110 C2$="V1205L4C. >C8<R8G8B<B. >B8R4G<B4. 

>B8R868BC8R8>C2.<C. >C8<R9G8B<B. >B8R4G<B4 

. >B8R9G8BC8R8>C2 . 

120 PLAY#2， A1$，B1$,BA$,C1$ 

130 P1_AY#2，A2$，B2$,BB$,C2$ 

140 GOTO 120 
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s す 楽 や， isk すすら 

そ-までち 伃. いに やね 

ぶり い；， の， うれが 

が/あら 分 や じょさん 

厶. る 載へ 

ラの のか. おせ 掲の 

グ、 - つ こと^^か 。こ 

、ロ い 、分と がー 聴 分 、 。 

プ とお 3 る，. 5 十ら す 

の 合て、。. 巧 もな I ま- 

さ 都え ね と-の^ P, で f !r 

長の. 考、 よ、 う い ス な ん 

なジ 4.0、 ずろ な ラ考に や 

当 I か¥ら，1 グ ら.. と ち 

適乂 側/い を まに 口 かこ つ 

ぼ 。む、 い 曲 収はプ 点 -CLi6 

ほた ことた も だ-い T つい ： 

は^§ るして 匕 短い と 評 

回 ま 打め とと ン 一とと め 楽 

今い がしん は M る さい 画 



© 日本 フ アル コム 



ラバー スコン チェル 卜 

© 兵庫県 • TSMSOFT クンの 作品 © 



初投稿の TSMSOFT クン 
はとっても ラッキー。 プロ クラ 
厶ゃ アレンジ、 ドラムの 使い方 
など は 平均 的な の だが、 行^ の 
TRANSPOSE 文 ゆえに 採 
用され ました。 

ひととおり 演奏し 終わって ふ 
たたび び 行 330 にも どろ ラ とい 
うその 時、 グニョ 一と TRAN 
S POSE がか かり、 演奏 全体 
の 音の 高さが ずれて いく、 ここ 



がよ い。 ふつ ラは 音の 高さの 微 
調整に 使ったり、 PSG と 音の 
高さ を 少しず らして （PSG 音 
源に は丁闩 ANSPOSE がか 
からない） 音の 厚み を 作る のに 
用いる のです が、 ここで は 演奏 
中の 音の 高さ を そのまま ずらし 
ていく という 荒技に なって いる。 
いい ぞ、 いい ぞ。 こういった ふ 
っラは 使わない やり方の ュ ニー 
クな サウンド を 待って ます。 



10 ， ラ》" 1> >~ス- コ； /チェル ト 、さっきょく ラン 亍*ル ヘン さっきょく 

20 _MUSIC(1 .0. 1 ,1,1,1,1,1) 

30 .VOICE (31 2.316. 316.30. oDB.30) 

40 A$="T180L8O5V12" ： B$="TT 80L 1 06V1 0" ： C$= 

"T180L4" ： DS="T180L4O4" :E$="T180L4O3" : F$= 

"T180" : PLAY#2»A$>B$.B$.C$.D$,E$.F$ 



50 


Al$ = " 


C2<FGAB - >C2.C4" 


60 


A2$ = " 


D4C4<B->CDEF2<F2 ,r 


70 


A3$ = " 


B-2>C<B-AGA2B-AGF" 


80 


A4$ = " 


E2FGAFG1 〉" 


90 


A5$ = " 


G2AGFGF2.R4>" 


100 


B1$ = 


"AA" :C1$= W FF 


110 


B2$ = 




120 


B3$ = 


M B - た C3$="G&F" 


130 


B4$= 


"G2F2E4F4G4B-4" 


H0 


B5$ = 


"B - 2>C4 く B - 


150 


C4$ = 




160 


C5$ = 


"G2A4G4F2.R4'' 


170 


D1$ = 


"R4FR4FR4FR4F" 


180 


D2$ = 


"R4ER4ER4FR4F" 


190 


D3$ = 


r, R4FR4ER4FR4F r ' 


200 


D4$ = 


"R4ER4FR4FE2" 


210 


D5$ = 


"R40R4EF2.R4" 


220 


E1$ = 


"R4AR4AR4AR4A 


230 


E2$ = 


"R4B-R4B-R4AR4A" 


240 


E3$ = 


"R4B-R4B-R4AR4A" 


250 


E4$ = 


"R4GR4GR4B-B-2" 


260 


E5$ = 


"R46R4B-A2.R4" 


270 


F1$ = 


"FR8F8FR8F8FR8F8AR8A8" 


280 


F2$ = 


" B - R8B - 8B - R8B - 8AR8A8DR8D8" 


290 


F3$ = 


"GR8G8CR8C8FR8F8DR8D8" 


300 


F4$ = 


r, GR868GR868>CR8C8C8<B-8A8G8 ,T 


310 


F5$ = 


"GR8G8>CR8C8<F4C4F4R4" 


320 


G1$ = 


"B8B16B16BS8BS8B8B16B16BS8B16B16 



" :G2$=G1$+"B8B16B16BS8BS8S! 16S ！ 16B1 16B! 1 
6S!CM6S!C!16SiC! 16S!C! 1 6" : G 1 $=G 1 $ + G 1 $ 
330 _TRANSPOSE(-200) :F0RI=1T03 
340 P し AY#2，A1$,B1$，C1$，D1$，E1$，F1$，G1$ 
350 PLAY#2，A2$，B2$，C2$，D2$，E2$，F2$，G1$ 
360 PLAY#2，A3$，B3$，C3$，d:5$，E3$，f:5$,G1$ 
370 PLAY#2，A4$,B"，C4$,D4$，E4$，F4$,G1$ 
380 PLAY#2，A1$，B1$»C1$，D1$，E1$，F1$,G1$ 
390 PLAY#2，A2$，B2$，C2$，D2$，E2$，F2$,G1$ 
400 PLAY#2，A3$，B3$,C3$，D:5$，E3$，F;5$，G1$ 
410 PL_AY#2，A5$，B5$，C5$，D5$，E5$,F5$，GU 
420 IFI=1THENFORJ=-200TO200STEP8:„TRANSP 
0SE( J) :NEXTELSEIFI=2THENFORJ=200TO0STEP- 
5 に TRANSPOSE(J) :NEXT 

430 NEXTrPLAY^^,",",","" ， ww ,G2S 
440 GOTO 330 



EXPRESS/ 

O 埼玉県 • GAN — P々 の 作品 © 



もはやお なじみ、 GAN — P 
☆ クンの 『EXPRESS./j は、 
八 ッ八ッ 八、 大笑いだ。 「曲調 は 
丫 MO の 「ライ ディ一 ン j と 1 ^テ 
クノ ポリス」 を 足した よ ラなゲ 
ー厶 ミュージック っぽい もの 
だ」 と 本人 も コメン 卜して おり 
ます。 これが ほんと に そっくり 
で、 顔が ほこ ろんで しまう。 幸 
宏の ドラムの クセ とか もばつ ち 
り コピーして ある。 

YMO なんか 知らない よって 
いう 人 も 増えて きている と 思う 
ので、 ここで 短い 解説 を 加えて 
おこう。 正式な バン ド名は 「丫 E 
LLOW MAG I C ORC 
HESTRA」、 泣く 子 も 黙る 坂 
本 龍 一、 M I CA バンドで も 有 



名な 高 橋 幸宏、 洗濯機の へんな 
おじさん 細 野 晴臣の 3 人で 約 1 
年 前に 結成され、 シンセサイザ 
を 多用した ディスコ • ビ一 卜 は 
「テク ノ」 の 愛称の もと 全世界 的 
に 影響 を 与えた。 

今で こそ コンビ ユー 夕で 音楽 
する の は あたりまえ （FM パッ 
ク ちその ひとつ だし） です が、 当 
時 は デジ 夕ル 機器に 合わせて 演 
奏する 姿 は テク ノな 未来 を 感じ 
させ、 もみあげ のない テク ノカ 
ッ卜ゃ モノクロの ファッション 
とと も に 青少年 に た し 、へんな 影 
響 を 与えた ものだった。 いまだ 
に ゲーム ミュージックに は その 
名残りが あって この 作品に も 伝 
統の 重み を 感じる のであった。 



txpressi 

(c) GAN - SOUND PEFORMANCE LABO 
( Dreams of Elect r i c Man ) 



10 
20 
30 

40 — MUSIC (1 ，！ 3，1 ，1 ，1 ，1 ，1 ，1) :CLEAR700 

50 れ八丫#2に"640«3ゾ108丫2，7丫7,2>^に丁1643 

4>2£)ソ102^，"丁16423425)ソ94*,"丁16んし8>>~，"丁164 し 

8" ,"T1643123V1 13(15 し 8 くく 

60 ' Code 

70 A1$ = W L1DC :B1$="L1B-A , *:C1$ = , 'L1GF 

80 A2$ = W DE- W :B2$ = W B_>C<" :C2$= ,f GA- 

90 A3$="LY7»3D.C.<B-. >C.C- Y7»2C8 

100 A5$ = w LE-.F.D&Dr:B5$=*L>C.C.<B-&B-1 

110 B3$=" し B -. A.G.A.A.A8 

120 C3$=* し G.F.E - .F.F.F8 W :C5$= W LG . A , G&G 1 
130 ' Rythm 

140 RI$ = "HS ！ 8H8HS i 8H8S \ M24S ！ M24S ！ M24S ！ B ！ 
24S ！ B ！ 24S I B i 24BM8S ！ 1 6S i 16 
150 R$=" HBM8H8S I 8H8HBM8HBM8HS ！ 8H8 HBMSH8 
S!8H8" :R1$=R$ + "HBM8HBM8HS!8H8'' 
160 R2S=R$ + ff S!M16S! 16S!8S1M8SM6S! 16 
170 R8$ = rf HSi16S! 16BM4HS1 16S! 16BM4HS! 16SI 
HSi16SM6S!8 
' Melody 



2. . 

180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 



D1H14Vl4(i8RGAB - AGFG&G4D2&D 
D2$ = "F"-4-CD2&DE-4F4 
D3$="S9V12Q5GAB-G4F4G4AB- >CD&GF&C く 
D4$ = " >D&C<B - SAFFRSG^GS-CISDE-F 
D5$="E - &DC& く B - A&GFG&G1Q8 
06$ = "5)6ソ9(15<0；<： く G&B- 〉C< G&B - >C4CDDE - E - 
" :D7$=D6$+"F&G> W :D6$=D6$+"D& く B -〉" 
250 DMHWMGlSLId^DS^GB-mGBKGB 
- >D<GB- >D く GB -〉 D<F" :09$-09$ + 0$ + 0$ + "し『 
260 E1$ = W 5)14V12R>DDDDDDC24D24"C4&C24 く A2 
270 E2$ = ff >C4 - < B-4 . GA2R8A32B-8 . . >C4< 
280 E3$ = "a2V13LlGB- w : E4$ = w >CD2F2< 
290 E5$- W LE--F.G&G1L8":D8$= W <FE-DC1 . > 
300 E6$ = W SD6WQ5<GGD&FGD&FG4GAAB-B-":E7$ = 
E6$ + " >CD" : E6$=E6$ + "AF >" : E8$="C< B-A61 • >Q 
310 £9$ビ314ソ9(18し16~ : E$ = "DFADFADFADFADFA 
B-": E9$=E9$+E$+E$+" LS" 

320 EA$= 一 35V10 し 16Q6GFGR16GFGB - AFGR16GFG> 



C< AFGR166FGR16>CD<FGR16GFQ 

「崎總て1 ま FM/ マック や MSX2+ の MSX— MUS に を 使った 藏 プログラム を 募集して います。 クラシックから ポピュラー、 GM など ジャンル は 問い ませ 

ん (オリ ジ ナノ Uf^ D a がいちばん いいな)。 プログラムの あて 先 は、 〒^^者隨！^^^^-？丁旧ぃミ乂ィ八闪^部^赔^^係です。 fi^f. 氏名. g3 

mm^- ■ 仏飞 の もとと なった s*4<7) こ と を 同封して く ださい。 



330 ， Bass 

340 n$?G>G<G>GR8G<G>G〈F>F<F>FR8F<F>F< 
350 F2$="G>G<G>6R86<G>G< A->A-<A->A-R8A-< 
A_>A -く ^ :F WGGGFR8F4G4>G<G>G<F>FR8F< 
360 F5$="G>G<G>G<6>G<G>G<" :F5$=F5$+F5$ 
370 F8$ = ff G>GR8 く FG>G<R8FG〉£I24V12B-&AS)12VF 
<G>S24V12Q3GQ5<fi)12VG>a24V12Q3GQ5<ai2V 
380 ， PLay 

390 PLAY#2， W "，""，""に"，""，""， RI$ 
400 F0RR=1T02:F0RP=1T02:RF$=R1$:F0RS=1T0 
2 二 F>LAY#2，A1$，B1$，C1$，D1$，E1$，M$，R1$ 
410 PLAY#2,A2$，B2$，C2$，D2$，E2$， F2$,RF$ 
420 RFS=R2$:NEXT:RF$=R1$:F0RS=1T02 
430 PLAY#2 ) A3$»B3$.C3$. D3$»E3$. F3$»R1$ 
440 PLAY#2，A3$,B3$，C3$，D4$，E4$， F3$，RF$ 
450 RF$=R2$:NEXT 

460 PLAY#2 I A3S,B3$*C3$.D3$»E3$. F3$»R1$ 
470 PLAY#2，A5$，B5$，C5$，D5$，E5$，F5$，R2$ 
480 NEXT:F0RS=1T02 

490 PLAY#2，A1$，B1$，C1$，D6$，£6$， F1$，R1$ 

500 PLAY#2，A2$，B2$，C2$，D7$，E7$, F2$，R1$ 

510 NEXT: IFR=1THENPLAY#2，AS$， B5$，C5$，D8$ 

.E8$»F5$»R8$:NEXTELSENEXT 

520 P し AY#2, ママつ へ"， F8$，R1$ 

530 P し AY#2，"" に ママ"，""， F8$，R2$ 

540 F0RS = 1.TD2:PLAY#2， "につ"， D9$，E9$，F8 

$ ， o 1 

550 ?し六丫#2に"に"，っ09$，£9$，「8$，82$:^丁 

:EF$=E3$:E6$=E4$:FORS=1TO10 

560 れ八丫#2，八5$，83$，〇3$，03$^$孑3$，81$ 

570 PLAY#2，A3$，B3$，C3$，D4$，EG$，F3$，R2$ 

580 IFS=2THENEF$=EA$:EG$=EA$ 

590 IFS=6THENEF$=E3$:E6$=E4$ 

600 NEXT:PLAY#2,A:5$iB3$，C3$，D3$，E3$，F3$， 

R1$:PLAY#2»A5$»B5$»C5$iD5$»E5$»F5$»R8$ 

610 PLAY#2，" ， "につ"" ，つ F8$.R1$ 

620 GOTO390 





「シ ヤロム』 より 


オーブ. 


ニン グ ミュージック 
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これ は 珍しし 乂 「シ ヤロム J の 
オープニング。 ちょっと バロ ッ 
ク ふうです。 彼 はどう も 隠れた 
名曲 を 発掘す るの が じょ ラ ずら 
しく、 シ ヤロムの ほか、 「シ ルヴ 

ィ ァーナ j の BGM とか 1 " ザ ナツ 
ク j と 力、、 あまり メ ジャーで はな 
い ゲームの 音楽 を 勧めて います。 
さて、 この プログラム はデ一 
タの 置き 方が ち よつ と 変わって 
いるので、 解説して みょう。 ま 
ず 行 110 から 行 220 までに コンマ 
(, ) で 区切られた 43 個の データ 
が ある。 これ を 行 40 で 文字 変数 



に 読み こむ。 行 240 は 行 50 で 読み 
こみ、 行 7D で 使う 各 チャンネル 
の 初期設定。 さらに 行 260 から 行 
3B0 までで、 どの 番号の 演奏 デー 
夕 を どの チャンネルで どの 順に 
演奏す るか を 設定、 実際の 演奏 
は 行 80 で 行って いる。 ふむ ふむ、 
最初に 楽譜が あって それ をデー 
夕 化し 演奏させる に はいい 方法 
かもしれ ない。 REM 文 をつ け 
ておけば、 デ 一夕の チェック も 
たいした 手間で は あ り ません。 

こラ いう プログラム 的な 工夫 
も だいじです。 



10 ， SHALOM OPNING MUSIC 

20 ' Arranged by Nam i Systems 

30 CA しし MUSIC(0.0. 1 .1.1.1.1.1.1) :DIM A$( 

43) .TK( 18.6) :X=1 :Y=13:Z=8 

40 FOR 1=0 TO 43: READ A$(I) :NEXT 

50 FOR 1=0 TO 6:READ P$ ( I ) :NEXT 

60 FOR 1=1 TO Y:FOR J=0 TO 6:READ TK(I . J 

) :NEXT J . I 



70 PLAY#2,P$(0) ，P$('1 ) .P$(2) .P$(3) ,P$(4) , 
P《 ( S ^ » P$ ( 6 ) 

80 FOR I=X TO Y:PLAY#2»A$(TK(I.0) ) , AS(TK 
(I ，1 ) ) ，A$(TK(I，2) ) ,A$(TK(I，3)) ，A$(TK(I，4 
) ) ，A$(TK(I ，5) ) ，A$(TK(I ，6) ) :NEXT 
90 X=Z:60T0 80: DATA 
100 ，A Part 1-16 

110 DATA (3<G>A<A〉B5G2 し 16，E8 く G>CE く G>CE く A> 
CFD-CEFEFE>8DF »E8<G>CE<G>CE»DEDC14<B12A10 
G8F6<GF>G1 > , DEFE UDl 2C1 0< B8A6<BA>B1 > 
120 DATA CE<G>ECE<G>ECF<A>D-CEFEFE>8DF »CE 
<G>ECE<G>E，R16C8C8C8C8C8<B>DC<8>D，R16C8C 
8C8C，EF，GF，G ，し 16FGFE14D12C10 く B8A6B&B1 >R2 
,CD4.<EF>8»ED>EL16 
130 ，a Part 17-19 

U0 DATA L8a5CE<G>ECE<G>ECE<G>ECE<G>EQ7» 
し 8Q5R8GR8GR8GR8GR8GR8GR8GR8GQ7，L4RGRGRGR 
8GSA8B8 

150 ，B Part 20-33 

160 DATA E8EFG8GA<GAGAGAGAG>4AGFED8DEF8G 

8F4E4C8CDE8C8C8CDE8EA><GAGAGAGA>4<GAG>8F 

ED2.<GAGAGAGA>4<GAG>8EFGAGFEDEF »R2>DEDC< 

BAGF ，C8CDE8EFE4FEDC く B8>BCD8E8DC く B>DC8 く B8 

A8AB>C8<A8AA-AB>C8CD- ) D2EFEDC<B>CD 

170 DATA CE<G>ECE<G>EDF<A>FDFD<BA>CEC<A> 

16E1F2.D8<B8>A1 » 64 . FEDEDC< BAGF > » RGRGRAR > 

<D<B>>RERE»RDR8<F8B8>D8< 

180 ，C Part 34-43 

190 DATA L8G4. :KC く B>>C<EFG - G2.&G"CGA - >A4G 
E^AGEG4."CFE3»F2，E4-<:EF>E.<BL16B>CDL8D4.{C 
く B;)">C2D4.<:DE:)"D-<AL16AB>CL8C4.< <:BA》B4G4L1 

6> 

200 DATA R8GG-G8>C<B>C8<E8F8G-8G4.BB-B4. 
GA--CAGEC<A>CEA>UGAGAGAGA>4<GAG>8FEFGFED 
C<B>0 »L8R8-CEE->EFE.<BL16GABL8R8<AA->AB>C 
<AB>CR8<DD->DEG- • DL1 6DEG -し 8R8"G_>GABGFD 
L16 

21 DATA G>C<G>C<GEFG-GECEGEGA-AECEAECAG 
CGCFDFC>，EFE8EFEB<ABA>EC く AB>CDEDAOEDAGAG> 
0<GFD<B> 

220 DATA R6R8C8D8E-8RERERARARGR8F8D8F8.R 
ERERARARG- RG - RGR8G8D8<B8> ，し 8<GGGGGEFG - GG 
GG6GGGAAAAEECCDDDDFFFF »EEEE<BB6GAAAA>CCC 
CDDDDF-F-F-F-GGGG<GGGG>> 
230 'PLAY DATA 

240 DATA 336T96L16V9>»S2T96L16V10>>»S2T9 
6 し 2V9〉> ,S)14T96 し 7V10> ，314T96L16V9〉 ，SJ5T96 し 



2V6 


333T96 し 2V7 く 












250 


' CH 


Ft 


Vn 


Vn 


He 


He 


Ob 


Wb 


260 


DATA 


00 


00* 


00 


01 


00 


00 


00 


270 


DATA 


02 


00* 


14 


06 


08 


14 


10 


280 


DATA 


02 


00， 


15 


06 


,08 


15 


11 


290 


DATA 


02 


02， 


H 


06 


08 


14 


10 


300 


DATA 


03 


03， 


16 


07 


09 


16 


12 


310 


DATA 


04 


13， 


04 


04 


05 


04 


13 


320 


DATA 


00 




18 


00 


00 


18 


19 


330 


DATA 


00 


26， 


30 


20 


00 


26 


32 


340 


DATA 


00 


27， 


31 


21 


23 


27 


33 


350 


DATA 


00 


26 f 


30 


20 


24 


26 


32 


360 


DATA 


29 


28， 


25 


.22 


25 


28 


33 


370 


DATA 


34 


38 » 


42 


36 


34 


38 


40 


380 


DATA 


35 


39 f 


43 


37 


35 


39 


41 



『たこの 海岸 物語 PARTUb より 

エンディング テーマ 
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最後 は、 先月 号に も 登場した 
新 垣 クンの 「たこの 海岸 物語 p 



ARTllljo フ フフ、 ファン ダム 
で 採用され た 読者 投稿の プ ログ 



84 



ラムの エンデ ィ ング テーマです。 

「あまりに 感動し ちゃって FM 
音源 で 鳴らして みまし た」 だ つ 
て。 こういうの もお もしろ いで 
すね。 ファン ダムの なかから だ 
けど、 ゲーム ミュージックの 
範疇に 入る の だろ ラか。 
プログラム として は 妥当な 線 



です。 初期設定 をして、 デ 一夕 
を 順番に 作って、 PLAY 文で 
演奏 させて、 最後の GOTO 文 
で ループに している。 

ラーん、 そういえば、 この 作 
品の ベース ライン や ドラ 厶パ夕 
—ン にも やっぱり YMO の 影響 
が 見られます。 



BEARCH STORY OF TAKO 3 
ENDING THEME BY COMEYA NO CHA A 3 



10 SCREEN1 :C0L0R15> 1 » 1 :WIDTH32 

20 READAS: IFA$< >"**** , THENL0CATE9 , 5 + 1 : PRI 

NTA$:I=I+2:G0T0 20 

30 DATA ENDING THEME ，，，，，な この かいか a んも のか * なり 
ょゥ， 

40 _ MUSIC (1 ，0， 1 ， 1 , 1 ，1 ， 1 ， 1 ) 
50 KEY 9,"LIST -999"+CHR$( 13) 
60 CLEAR 500 
70 T=150 

80 A0$="T=T ;34V506L8 
90 B0$="T=T;ai6V11O3L8 
100 C0$="T=T;a3V14O6L8 
110 D0$= W T=T;S41L8V13O6 
120 E0$= w T=T;ai4V10O6L8a6 
130 F0$ = ,, T = T;ai4O2L8V11 
140 G0$="T=T; V4SA14 
150 AA$= W O2S12V10L8 

160 A1$= W A>A<A>A<A>A<A>A<F>F<F>F<F>F<F>F 

<G>G<6>G<G>6<G>G<A>A<A>A<F>F<F>F<". 

170 G1$="B!8H8B!8H8B!8H8BI8SC16S16B18H8B 

•S18C8B! 8H8B!S !8C8" :G1$=61$+G1$ 

180 G2$= ,, B'8H8B!Si8H8B!8H8BIS !8SC16S16B! 

8H8B!S »8C8B!8H8B!Si8C8" :G2$=62$+G2$ 

190 G3$="BI8H8B!Si8H8Bi8H8B!S !8SC16S16B! 

8H8B!S!8C8B!8H8BiS!8C8Bi8H8B!S!8H8B!8H8B 

！ S!8SCl6S16B!8H8B!Si8C8BiS!8H8BlS!8SC16S 

16 

200 C1$="A3. . .B4>C<A3. . .B4>C<B3. . . >C4DED 
C<B>C<BAG 

210 A2$= ff G>G<G>G<G>G<G>G< w : AI$="A>A<A>A< 
A>A<A>A<" :A2$=A2$+A2$+AI$+ W A>A<G>G<F>F<E 
>E<" 

220 C2$="B4V12B4V1 1B4V9B4V8B4V6B4V4B4.V1 

4GA4V1 2A4V1 1 A4V9A4V8A4V6A4V4A4 . V1 4" : ， U 

230 D2$="B4V1 1B4V10B4V8B4V7B4V5B4V3B4.V1 

3GA4V1 1A4V10A4V8A4V7A4V5A4V3A4. V13" : ， 13 

240 E2$= W B4V8B4V7B4V5B4V4B4V2B4B4. V10GA4 

V8A4V7A4V5A4V4A4V2A4A4 .V10": 1 10 

250 A3$= W A>A<A>A<A>A<A>A<G>G<G>G<G>G<G>G 

<F>F<F>F<F>F<F>F<G>G<G>G<G>G<G>G< W 

260 C3$="A3. • .B4>CD3. . .C4<B>C3. . .<B4AB3. 

. .A4G+ W 

270 A4$="A>A<A>A<A>A<A>A<B>B< B>B<B>B<B>B 

C>C<C>C<C>C<C>C<D>D<D>D<E>E<F>F<< W 

280 C4$="A3. , ,B4>CD3. . ,C4<B>E3. • -D4CF4.E 

4F4G<" 

1000 P し AY#2,A0$， B0$，C0$, D0$,E0$， F0$，G0$ 
1810 れ八丫#2，八み$ぺ , ,"S'8 
SiSSiS" 

1020 PLAY#2,A1$， A1$,C1$，C1$，C1$，A1$，G2$ 
PLAY#2，A2$， A2$,C2$，D2$,E2$，A2$，G3$ 
104-0 PI_AY#2,A3$，A3$，C3$,C3$，C3$,A3$，G2$ 
1 050 PLAY#2,M$,A4$，C4$，C4$，C"， A4$，G;3$ 
1060 GOTO 1020 



FM 音楽 I 



>ダ ライア スょ り 1 "エレ ク卜 リック ファ ン 」 の テーマ 



□ 

ム 
確 

用 

夕 



10>220 

50> 9 

90>163 
130> 45 
1010> 57 
1050> 83 

參 Welcome 



20 > 54 
60> 76 
10B>232 
140> 5 
1020> 57 
2000> 42 



10>234 
50> 26 
90 > 13 
130>244 



20 > 97 
60 > 65 
100>178 
UB>143 



30 > 88 
7B> 68 
110> 32 
150>186 
1030> 66 



30> 26 
70>124 
110> 74 



40>213 



> ラバー スコン チェル 卜 



10>132 
50>222 
90>207 
130>192 
170> 4 
210>224 
250>150 
290>174 
330 > 87 
370 > 69 
410> 99 



20 > 20 
60> 64 
100> 20 
140>236 
180> 1 
220 > 24 
260>159 
300>208 
340>235 
380>235 
420 > 43 



參 EXPRESS 



30 > 14 
70>158 
110>115 
150>192 
190> 10 
238>214 
270>178 
310>127 
350> 9 
390 > 9 
43B>185 



120> 53 
1000> 90 
1040> 66 



40 > 61 
8B> 31 
12B>225 



40 > 85 
80 > 108 
120>181 
160> 68 
200> 14 
240 >220 
280>1 12 
320 > 37 
360 > 39 
400> 39 
440 > 40 



10> 97 


20>179 


30>102 


40>192 


50> 70 


60>186 


70>143 


80>111 


90>112 


100>212 


110>138 


120> 31 


IS 

cx> 


140>193 


150> 11 


168>251 


170>210 


180>186 


190>255 


200 > 74 


210>245 


220>168 


230 > 66 


240>144 


250>210 


260>160 


270>243 


280>244 


290 > 88 


300>124 


310>194 


320 > 30 


330> 2 


340>235 


350>244 


360 > 22 


370 > 75 


380 > 8 


390 > 15 


400>156 


410>222 


420>152 


430>105 


440 > 8 


450>200 


460>105 


470>172 


480>1 17 


490>105 


500>135 


510>173 


520>122 


530>124 


540 > 78 


550>208 


560 > 1 


570> 20 


580 > 18 


590>157 


600 > 29 


610>122 


620 > 179 







「シ ヤロム』 より オープニング ミュージック 



10>228 


20>180 


30>220 


40> 


28 


50>132 


60>1B3 


70>189 


80> 


19 


90>241 


100>149 


110>255 


120> 


51 


130>199 


140> 83 


150>176 


160> 


91 


170>202 


180>227 


190> 55 


200>226 


210>183 


220>1 18 


230 > 89 


240 > 


18 


250> 32 


260>124 


270>251 


280 > 


13 


290>255 


300> 55 


IS 


320 > 


42 


330>231 


340 > 11 


350>241 


360>132 


370>118 


38B>156 









『たこの 海岸 物語 PARTni』 より エンディング テーマ 



1 > 


56 


2>146 


3>198 


4>243 


5> 


56 


10> 69 


20>243 


30>156 


40 > 


11 


50> 79 


60> 7 


70 > 87 


80>120 


90>191 


10B>1 14 


110>146 


120> 


40 


130> 93 


140>122 




160> 


86 


170>139 


180>1 17 


190>139 


200 > 176 


210> 16 


220 > 43 


230>233 


240 > 


38 


250>234 


260 > 55 


270>100 


280 > 


1 


1000>198 


、 

est 
ho 


1020>211 


1030> 


9 


1B40> 15 


1050> 52 


1060>202 
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畚 i n 

余 i^Sl^H 



OH1R0 くんと は ヒロシ、 ヒロ カズ〜？ 



FROM 

13 し" 《t« 



6277311 命'89れ18 
rtB し 7! a^f- ♦ 14S12U 

—― '、rtW レ で！ ！ 匚 — 卜'' は， I1SX-FAM 
にの の 7- , か し しだ • 

- に：" O, £" AWSU (EU •SJytob' 

ほ" <i3, ト —に wsr:3j し ax's の t=h*'fa 

AT", ト！ '（'T ゥ t' ! ：• M フ ？ jKV ，てい «v と 
■ い しゅ S しら ォ'' 2""T, しま ぅ*>、"«ぃ«) ち: ^と 
"t)"Jb''»-5h'i«K' • • < »> と 1 JC" と > 
な »;ttfi!，t* — 、ォ い？" ォ * '1-6 IB" 



o マ ッ ピ一 と し 、えば ネズ ミの おまわりさん 



【 r ついての 貧薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム. アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

®S て" 直接つ ぎの と 二ろ に 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 亍 604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 
日本 テレ ネット 「リンクス 'MSX-FANj 係 

く 電話 > 075-251-0635 




>001 レ" 

fc、"、 (ト *ae»ijiSA と'' t ゥ cxvwoj 



長いお しゃべり^ isigffiiS に 

は NTT よ り 、 第二^ を 利用 し 

た ほ う が 得な と き か' あ る 。 みん 

なて ま n 恵 を 働かせて、 mm^m, 
という わけで、 今月 は 千客万来 
の 先月から、 ひっそりと 静かな 
月。 腰 を 落ち着けて ゆっくり 話 
をしょう。 ようこそ、 新人の み 
なさ ま/ 



國誦 I 隨 雪瞀麗 W 睡 



や クラブ^ は 何 をして い 



O ハ' ボの 3 サイ ズは ロカ、' さ けて もい えない 



遊' アクセス ガイド ^ 


^ リンクス 内の 
ィ ベン 卜 情報 


1 /8 
15 

eg 


• チヤ ッ卜ィ ベン 卜 「お 一い、 バブル ス」 
チヤ ッ トコ一 ナ 一で、 毎回 テーマ を 決めて 楽しい おしゃべり。 メ 
ッ セージ は 短 かめに まとめる のが コッ。 8 日 「オーラ Z 冬休み 
何し てんだ よ 一？」、 15 日 r キミが 大人に なったら やりたい こと」、 
22 日 r < 今日の ニュース〉 に 意見しょう」、 29 日 r キミの 夜中の メニ 
ユー は 何 だ？」。 


T/g 

/16 
/83 
/30 
2/6 


秦 『ミツ ドナイ 卜 ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 
毎週 火曜日の 夜 9 時 スター ト。 3 週 勝ち抜いた チャンピオンに は、 
オリジナル フォ一 マツ ト （自分 専用の ボー ド 用便 せん • 通称 OF) 
をプ レゼ ン ト。 ほかの 通信で は 体験で きない ラ リ 一 ゲーム 大会。 
ドライブ ゲームに 自信の ある 人 はぜ ひ 参加 を。 


1/12 


秦馬年 記念 スペシャル 「激走 ダービー』 

競馬 プログラム を 使って、 ネットワーク ギャンブル を やつち やい 

ます./ もちろん、 お金 を 賭けて …-- やる わけではありません。 

あしからず/ 




THELINim INFORMATION PAGE 

人気の フ 
ダウン 口 



ファン ダムの グー ムフ ログ ラムの ダウンロード サ 

一 ビスの ラ わさ は簡ぐ けど、 とこ S て 実際 は 4 ? 



ファン ダムの ゲーム プロ グラ 
厶は、 基本的に は 自分の 手で 打 
ち こむ の だけど、 めん どラ だと 
いう 人の ために、 リンクス を 通 
じて ダウンロードの サービス を 
やって いる。 リンクスの 会員に 
なって いれば、 いつでも 無料 (電 
話 代 はか かるけ ど) で、 プロ グラ 
厶が 手に入る。 この こと はたい 
ていの 人が 知ってい るの だけど、 
実際に どうやつ ている のか を、 
リ ンクス の 会員 以外の 人に 紹介 
したいと 思ラ。 通信 を 使えば、 
かんたんに プログラムの やりと 
りが できる という こと はとても 
おもしろい。 リンクス 以外の 通 



"7 ァしタ ね W 
ダウ^ ほ 一 ドサ 一 ビス 

実際の ダウ ン ロード を 右で 紹介 し て 

いる （ここで は 89 年 12 月 号 分)。 ま 
ず、 リンクスに つないで M ファンの 
コーナ一 の ファン ダム を 説明 

は そこから。 ダウンロード は ill® 
の もの だと、 ほんの 辦 少。 マ 二 ユア 
ルの ダウンロード も あり。 



信で は、 自分の 作った プロ クラ 
ムの アップロード （自分の マシ 
ン から セン 夕 一へ 送る こと） が 
でさる ちの ち ある。 リンクスに 
はないけ ど、 実現で きれば この 
方法で フ ァ ン ダムの 投稿 も 可能 
だね。 
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きィ ルター 

エフ エス ツー 

fse 



ゲームセンターの テレビ 画面に も 、フィルタ一 は 内蔵され ています c 





(大 阪） さあ〜 さ よい 子に 

O06-303 4 152 



rt*H+ 、ノ ^7 I ノ" Z k 平 日/午前 9 時 ~ 午後 7 時 
I 怀 だノノ ノレ >\ 「 曰. 祭日 /午前 9 時〜 午後 6 時 



★ 全品 半額 価格より、 さらに 1,000 円 割引いた します (1，000 円 割引な ので、 14 • 15 型 用 

なら 3, 000 円になります。） 
★7 曰 間 無料 使用 OK# 

★ 効果がなければ 返品 自由// (7 日間 使用し、 キズ がつ いても 返品で きます。 これ は 

(糊 サン クレス 卜 だけの システムです。） 
★ 商品 代金 は、 使用して、 お気に入りましたら お支払い ください c 




型 名 


14 • 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


定 価 


8,000 円 


10,000 円 


"，000 円 


13,000 円 




— ♦ 


5 眉 円 


5，500 円 


6,500 円 


型 名 


22 • 23 型 用 


24 • 25 型 用 


26 • 27 型 用 


28 • 29 型 用 


定 価 


14,000 円 


15,000 円 


16，000 円 


17,000 円 




7删 円 


7，500 円 


拳 


8,500 円 



がめん だいへん しん 

あなたの テレビが ゲーセン 両面 に 大変 身〃 
★ ギラ ギラゃ チラツキが なくなり、 

目 が チカ チカ しな レ ヽ!! 疲れな レ ヽ!! 



1- 視力 低下の 原因と なる、 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 

2. 目が 痛くなる ギラ ギラ • チラツキ 光線 を 約 70% カツ 卜 
できる 特殊 メ タク リ ル 樹脂 採用 。 

3. 小さな 文字 や、 かくれ キャラが はっきり 見える ので、 
高 得点が 出る。 

せんめいが ぞう きんきよ り あんしん の 

4 - 鮮明 画像 だから 近距離で も 安心して テ レ ビ ゲームが^ 
しめる。 

5. プログラミング • ワープロ • テレビ * 組に も OK. グ 
い じ t う 二う 力' へん ひ 'ん じ ゆう 

以上、 効果なければ 返品 自由// FSI 担当 植田 



送料 600 円 は、 別途いた だきます。 商品 代金 は、 7 日間 無料 使用し、 お気に入りましたら、 同封の 払 込み 用紙で 郵便局から、 商品 到着 後 川 日 以内に お 
送りく ださい。 返品の 場合、 返送 料の み 自己負担で お願いします。 お 1 人様 商品 2 枚まで 注文で きます。 



お申し込み は 今す ぐ、 
お八 ガキか 
お 電話で// 




TV フィルター FSU 

を 申し込みます 
• 型 名 （ 型 用) 
• 郵便番号 • 住所 
* 氏名 年令 
* 霍話 番号 



. カキで 



電話で 



大阪府 東 大阪市 

||； 柏 田 西！ 9- ほ 

| サン クレス ト. 3PZ 



★ 消費税 は 含まれて おります 




差苍 01ナ ろ/ I (財) 電子 技術 教育 協会^ 鄴 严隨き 2 — 38 



&顺 ^ い t や く „%x^fBL:t< 



この ノ 、ガキ を 今す ぐ ポストへ / 


^ 沖 


51 Hf 




1 フ リガ ナ 




都 道 市区 
府県 郡 






W 


m 


市外 番号 市内 番号 番号 


8 讓 S6 画 


w 外 



+ -J 一. -雜 




i S T 



I 6 9-00 

(資 A) 

？ A 螩溢 1^2 9* 

鑭屮 i$ 褰遝 珊翦ゅ 



w a * ^ ^ 



MSX.FANe# 



て. ，' 



© 1989 MICRO CABIN 

The Art of Visual Stage 



MSX^MSX 



2+ 



] 3.5"2DD 

] (要 VAA 暖 BK) 



IE 



MS X 2 スペシャル バージョン 

新発売 ¥8，800( 税別 > 



MSX MUSIC 

対応 音源 



あの 伝説の 世界 は 




UOL ト ，タ 




C SQUARE 



MSX 


2 


MSX 







あの 伝説の 世界へ 



2+eiv 5 S,EKl lc 新発売 ¥7，800 ( 画 




2 L^2J2+BS-v 5 r;S E^ X FM M tfl lc 好評 発売中 ¥6,800( 棚) 



iMSXPliMSX 



PC- 98、 88、Xl( ター ポ 兼用）、 X68 は シン キング ラビットより 発売され ています。 

- / '乂 



No Copy 



★ 元気に スタッフ 募集 中 ★ 

鲁 ゲーム デザイナー * プログラマ一 （アセンブラ か' 使える 人） 

※担当、 市 野まで TEL にて ご連絡 下さい。 



ず 楽 スタッフ 



< 通信販売 > 送 枓サ— ビス 

iiP5 を ご 希 is の 場合、 商品名 • 拽欞名 • 住所' 氏名' 電話番号 明記 
の 上、 マイクロ キャビン 通販部 まて 見 金害留 でお 申し込み 下さい。 



^お „ ^し 0593 - 53 -361 1 



«ie の ソフト ゥ i ァフ 口 クラムと マニュアル は. aai'ti«-si 

*EU/:«ffWTT レン カレ ゃ鳔» コヒ一 in なう と. 曹 
により され IT SttllV フ トレン タル す * は 可 は 
-«! して りよ せんので ご, iS ください 



WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

m w つ 口 =r ャピ: j 

株式会社 マイク □ キャビン 

〒510 三 fi 藥四 曰币市 安島 2- 9-12 TEL0593 (51)6482 





■ 



-ユ ； 



、> ， 



國 國 



ISHIDO- - - — - - 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1卜1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株^会社 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 ^xCv: ft A^T' 




DD(V-RAM128K) 

円 一 

PC- 9801 版、 PC- 8801 版 も 発売 予定 
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ィ でも、 知略と 直感と 根気と チャンスが 必要です。 
® 盤 や 石の 種類 は 自 由に 選択で きます。 様 々 なム 
—ドの 中で プレイ を 行って ください。 



エジプト 文明、 中国 文明 * マヤ 文明な ど 

さまざまな 古代文明の 揺籃期に おいて、 

ある 時期から 人々 は、 世界の 森羅万象 を 

"4 々という 数字に 基づいて 分類、 

解釈す るよう になった。 即ち f. 四 象」 「四季」 

「4 大 元素」 「 4 方位」 等が その 表れ. て ある。 

そして、 それ-しの 概念の 誕^と ルに、 

「四の 支配 法则」 に 則って 石盤 上に^: を 並べる 

ゲ 1 ムシ ス テム 「石 道」 の 原型が、 

世界^ 地て 別個に 生まれて いる。 










もも ろん それ は 単なる 蝶， 楽ゲ— ムて はない。 

それ を フレイす る * j と は 

その 背 UK となる 文化に よって、 鼴 

I に K る 冥 想 を 1仃 う， J とて あり、 ■ 

ユ US を 仰ぐ ことて あり、 W 

J 行う * J とてもあった。 

つヒュ I タゲ. I ム 「石 道」 

一 諸君の 前に 登場す る。 

ソ 進行、 結果の 解釈 は、 

つに 委ねられて：；， るの だ。 





れたぎ 

されい 

示 ら て 

表 切い 

に 区 置 

上な に 

面目々 

画 ス 次 

41。 マて 

は の ；っ 



4 す弋リ 

一 一 -ミ i Lk 



レ^ 儿 

V び 二 

^頁 t 

^-类 .M 

首 一種 ド 

I、 

^るボ 



1 ^お^ぶ 

を 出 D ル 

石き ぬ I 

； に 導 W ル 

- 間^^の 

, 空 お^れ 

た 得 古 ず 

でれ 高バぃ 

. t ^囲 力 に t 

ク てお^ ほ 

i つ. h り 

ね はお §g 

-甜 紘丽 

- 雜 の 5； リ 種 

つ A I 2 

-全ケ W ルの 




J 




ASCW 

ASCII CORPORATION 




^^一 

お::::::::::::::::::::::::::::::::^ 
零;： 酒 :::::: き 霸 




ご注意〉 

ムを プレイす るた めに は 「MSX2 版 ウイザード リイ 'シチ リオ ぉ1 

ク または ROM が 必要です。 

國 この ゲームで は キャラクタ を 作成す る こと はでき ません。 シナリオ^で 育てた キヤ 
ラ クタ を 転送して プレイし ます。 転送した キャラクタの レベルが 高ければ 高い ほど 
冒険が 楽に なり、 レベルが 低ければ 難しくな ります。 

画 プレイ 用の ディスク を 作成す るた めに、 ブランク ディスクが 1 枚 必要です。 ブランク 
ディスク は 付属して おりません のて'、 市販の ディスク を ご用 意く ださい。 

■ ROM 版から 転送す る 場合 は、 転送 用と して 2 枚の ブランク ディスク （3.5- 2DD) を 
ご用 意く ださい。 



君 も ウイザード リイ' プレイヤー ズ 
フォーラムに 登録しょう！ 



入会す ると いろいろな 特典が あります ^ 

MSX2 版 r ウイザード リイ 2 'ダイヤモンドの 騎士」 の パッケージ J 今难 料! 
に 入って いる 申し込み ハ ガキ、 または、 ポスターの あるお 店に 置 、 
いて ある 申し込み ハガキ で、 お申し込み 下さい。 




： お:::::;： 零;:;： 
霧 着: ：：.：■： 



1 ■*■"»"»*»*.* '人'. \ 



I 対応 機種 I 



£4 



リ フィル データ 特別 編集 




DK-5000 赛童活 



^^づ ク 



定価 480 円 
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株式会社 ジャスト 《 /MIT 
ジャス 卜' ゲーム 事業部 華^ I 

=P156 東京都 世 田 谷 区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 




発売 間近/ 



2 月 中旬 以降 予定 



天使 fcS の 午後 pa tm 



番外 編 



ジャスト *フ アンク ラフ 会員 募集のお 知らせ./ 

製品 制作の 裏話 や ゲームの ヒント、 新製品の 最新 情報な ど 
！' ； を 満載した 会報の 発行 や キャラクタ一 商品の 販売 等 もお こな 

います くわしく は、 180 円 分の 切手 を 同封して、 「ジャスト- ファ 
ン クラブの 案内 窨 希望」 と 明記の 上、 当社 宛に お送り 下さい。 
ふシ ヤス 卜 サゥン 卜 は、 株シ ヤス 卜の 登錄 商標て す ： 折り返し、 案内書 を ご 返送いた します- 



さて、 あなた はどうす る 《 ； i 

美少女が ふりむく まで… まてる か 0= 
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好評 発売中 



3 月 中旬 発売 予定 
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'Curort 


S-RAM 



'原画 総数 500 枚 以上、 シナリオ 原稿 1151 枚 
> 標準価格 8,800 円 （税別） 





5 



嚯の超 大作が、 ついに その 全容 を 現した。 

40 分に およ ぷ オープニング を はじめ、 各 章の イベント シーン や エンディング など 随所に、 
荒木 伸 吾&姫 野美智 がすべ ての 原画 を 描いた アニメ • シーンが、 登場し、 壮大な シナリオの 世界 深く へと、 
プレイヤー を 誘い込む。 SHOW-YA の BGM に 乗って 壮大な 光と 閹の 対決 を つづる 完結 巨編、 
《BURAI 上巻》 ついに 登場// 




ロマー ' >fil 

や、 [R—Jl«HI» てき fcl 



へ舉 v お'， 二^? :g 



^料き まき， 5 一 j 




* シナリオ Z 飯 島 健 男 

參 キャラクター デザイン • 作画 Z 荒木 伸 吾&姫 野美智 

* サウンド プロデュース ZSHOW-YA 



当社 ソフトに 関する お問い合わせ は、 ュ一 ザ一 サボ一 ト 専用 電 | 舌 を ご 利用く ださい,. 
17:00 (土' 日 • 祭日 を 除く） 
ヒル 情報 局 > ょリ いろんな 惰報を テレフォン サービスで お届けし ま す》 
通販 を::' 希望の 万 は 現金 害留 でお 申し込みく たさい， GM 料 無料） 



株式会社 リバ 一 ヒル ソフ卜 
■ ■ 福阖巿 中央 区 舞お 

R1VERH1LL SOFT 



10 天神 シルバー ビル 7F 
亍 810 TEL 092-77 1-3217 



黒衣の 貴公子 




画 



高速， 高機能 CG エディタ一 



DD 俱楽部 

© 1989 T&E SOFT 

『DD#l- 楽' 部』 は、 ツー ル ボッ クス である 『ピクセル 3』 と は 異なった コン 

セ プ トで開 発さ れた、 本格 プロ 仕様の CG ェ ディ ターです。 

50 を 越える 機 能 を 装 備 した 、 _ぉ 機 能 グラフィック ェ ディ タ 一 「 AGE」 
とス プライ ト エディターの 機能 も 兼ね備えた、 多 機能 パターン エディ 




ター 「SPEN」 を 搭載。 MSX2 の グラフィック 機能 を 有効に 表現す る 
スクリーンモード 5 において、 操作 性 及び 機能 を あくまで 徹底 追及し まし 

た。 

MSX2 の グラフィック 機能 を 使いこな すに は、 必携の CG ソフトです。 



No Copy 

この マーク は 
不法 コピー 



ソフ 卜ゥェ 3>;SWWIIKW«I 風 



TsE マガジン 24 号 発行 中! 
〈ルー ン ワース 大 特集〃〉 



► の 最新 情報が 

わかる テレフォン サービス 



名古屋 （052) 776 — 8500 




光と 闇の 境界に ル I ンヮ I スと 呼ばれる 世界が あった。 

かって、 あらゆる ものが そこで 生まれ、 栄え 、減んで いった。 

たとえ 神々 でさえ 例外ではなかった という。 

- 一れ から 語られる ィァ =ル| ンヮ —スの 物語 は、 

絶対 神ィァ ティ ルスの 誕生と ともに 始まる- 一とと なる。 

それすら も、 ル I ンヮ —ス において 語られるべき 物語の 

ほんの 一 部で しかない の だが ：：： 。 



漏 通 11 販売 ご 希 3 の 方 は 現金 害 S で 料金と 商品名 

名と 号 を 明 E の 上、 当社 宛お 送りく ださい。 （速 速 
希3 の 方 は 300 円 プラス） 
讕マ 力' ジン No 24 希 SB の 方 は. 送料と して 切手 2)0 円 分 を 同 
封の 上， W 求 券 をお 送りく ださい， （葉 香での M 求 はお 断 

ねりします） 

醫 カタログ ご 希 IS の 方 は、 送料と して 切手 200 円 分 を 同封の 
上、 カタ a グ « 求 券 をお 送りく た' さい （菜 書での is 求 はお 
断わりし ます） 



製造， 販売 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE: 052- 773-7770 



T&E マガジン 
No.240 (求 # 
M ファン 2 月 号 



5fcc5F~ 表記の ソフト ゥ ヱ アブ a ク' ラムと マニュアル は、 当社が^ 作' 閣 発した 著作物です。 当 も 

'一" コピー を 行なう と、 著作権法 により 班し く処] R されます。 



主意く ださい。 レンタル や 無断 
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写真 は PC88 





1 月 12 日 ffiMSX 2 ,PC 圆 SR シリ-ズ 同時 発売/ 

ハイ ドライ ドシリ -ズに 次ぐ 新 ARPG 遂に 登場/ 

マップの 広さ、 ゲ一ム システム 、シナリオ、 今まで 体験した ことのない ゲ一ム 展開、 見た こと もな 
い 感動の シーン…。 どれ も 「ルー ンヮ一 ス」 の 売り じ やない/空想の 世界 すべてが 真実と 同化 
する。 「ルー ンヮ一 ス」 は、一 言で は 語れない。 空想の 世界 を 創る だけで、 どれほどの 歳月 をつ 
ぎ 込んだ のだろう。 そこに は 本物に 近い 真実の 世界が ある。 

RPG 戦士た ちょ 思い出して くれ、 フェアリ一 ランドに 平和 を 取り戻した ときの 二と を、 心に 深く 刻み 
込んだ 思い出 を… そして、 数々 の 感動の シーン を./ 君 はもう 気づいて いるだろう 力、? 新たなる 旅 
立ちが 迫って いるの を。 

開発 総監督 'ゲーム デザイン/内 藤時浩 、シナリオ/ 吉川泰 生、 グラフィック/三 浦 かよ子 …… 。 



経験 値が 消えた〃 

経験 値 力、' RPG を 支える という 固定観念。 力って、 その 経験 値の 功罪 を 真剣に 考えた ことがあつ 
ただろう か。 ハイド ライド 以来 6 年、 RPG に対する ひとつの 解答。 「ル一 ンヮ一 ス」 は、 経験 値を捨 
てた。 

ストーリー を 創る の は キミ だ.// 

—本筋の スト 一リーに、 夢が 存在す るだろう 力、。 ストーリ一 を 創る の は、 プレイヤーで なければ 
ならない。 プレイヤ一 の 行動に よって、 1 1 の 都市で 様々 な ストーリ— が 展開す る。 りレ— ンヮ— ス」 
の ストーリ一 は、 プレイヤ一 によって 創ら れる。 

★ BGM は 全 70 曲/ 

CS32 MSX- MUSIC(FM 音源） 用 35 曲と 内蔵 PSG 音源 用 35 曲。 
PC880 は R 内蔵 FM 音源 用 35 曲と サウンド ボード U 用 35 曲。 



/ 



1 00 以上の 機能 を 贅沢に 満載〃 

【グラフィック;!: ディ ター (AGE) 】 

翁 セット アジャスト St 能き マウス 後 付 (« 能 肇色拾 L せ 能 暴力— ソル ス テツ:^ 変更 « 能參 ライン 描画 接能肇 コネクト ライン 描画 揋能肇 ラジア 

Jt^ イン 描画 攀グ ラフィック SK« 能 肇フリ —ライン 描画 機能 參 ベン 先 変更 « 能 攀ポ' 汐ス 描画 « 能 攀ポ' 汐 スフ 画 接 能鲁コ ビー 接 能 
參) (OR コピー « 能 奢 Of? コ ビ—機 能 肇重始 わせ コビ— 接 能 • グラフィック スワップ « 能 •}£ 大 g 小 コピー S 能肇 ペイント 接 能 • 日付け 表示 接 
能肇 時間表 示 «能參 サ —カレ 描画 椽能參 反転 «珐秦0 — ル接能 «0 度 回 耘接能 » 部分 拡大 機能き 拡大 グリッド 機能 鲁 カーソル 指定 位置 
拡大 《 能き SSS パレット 点 35« 能き バレット 貌 接 眭攀 カラ —チ! >ジ 接能鲁 フル アニメ—' ン ヨン 被 能 壽ァ： メス ビートず 更 機能 參 アニメ'、 イス 
ビート IS 定根能 鲁才— トパ' 汐 アッ^ R 能參 ティ レ外リ 表示 接 能 鲁ト' ライブ 変更 推能參 ファイル 削除 接能肇 パレット データ 出力 接能參 グラフ イツ 
ク データファイル 入出力 根能攀 パターン データファイル 入出力 機能 攀 グラフ や;^ データ メモリ一入出力 « 能會 バタ- ン データ メモリー 入出力 接 能 
秦圧 8 データ 人出 力 «能« ファゃ ほ一 ド切リ 換え 接 能き ソフトウェア キ— ボート' サボ— ト鲁 グラフィック ファイル 重ね合わせ 接 能 (2 モード) 參 メモ 
リース ワツ^ (能詹 ディレクトリ ソート « 能參 効果音 0N/0FF« 能參 アンドゥ «能* ォ-ト テキスト カラー 設定お 能 • キー リピート 設定 接 能 
【パターン エディター （SPEN) ] 

翁 オート テキスト カラ— 投定 «能» ダイレクト カラー 指定 機能 秦色拾 L せ 能き マウス 後付け 接 能鲁 テキスト カラ— 強制 g 正接 能參 g 動 スィッチ 
IS 定機 能參 オート パ' 汐 アツ：^ 能攀 ボーダー カラ— 設定 接能攀 VRAM64K 設定 接 能 翁 デー^!; 張子 設定 接 能 暑 ドライブ 変更 接 能き ディ レク 
トリ 表示 攆能參 ワイルド 力一ドサ ポ一 ト 鲁キ一 人力 時の コント □— ルコ一 ト' サボ一 ト秦 バタ一 ンの ファイル 入出力 機能 參 パターンの メモリー 入出力 
» 能鲁パ レット データ 出力 機能 攀ス ブライト 分解 データ 出力 接能攀 EC- BIT 付加 機能き ファイル 削除 接 能き 8 数 同時 カラ一 チ 1>ジ 接 能像パ 
レツ hffl 数 点滅 核能攀 パレット 点 K 速度 切り換え 機能 參パ レツ KD リ 換え 点滅 接能鲁 パレット 変更 お 能鲁 パレット 初期化 櫬能參 パレット コピー 接 



MSXPUMSX 



I2/Iu2J2+ 

(RAM64K 以上、 VRAM128K 以上） 



»MSX-MUS に （FM 音源） 対応 
» ジョイスティック 対応 



3.5"2DD 3 枚 組 標準価格 

?〇88015只シリーズ5"20 5 枚 組 標 m 価格 ¥8 ,800 

表示 価格に 消費 稅は 含みません。 r^lis a registered trademark of ASCII Corp. 



能鲁 パターン ffl 単 コビ— 掛能 翁 バター ン 重ね合わせ コ ビ-按 能鲁パ 夕- ン XOR コヒ HS 能參 パターン AND コピー 接能參 パターン スワップ 機能 
• 輪？ S 作成 機能 暴錢面 コピー 機能 • 反転 機能 誊!] 一 J レ接能 #90 度 回転 接能鲁 タイ リング 塗りつ ぶ I 接能參 アンドゥ 接能參 エディット サイズ 変 
更 接 能き フル アニメ— ショ 4 能鲁 アニメ ボード カラ— 設定 接能譬 アニメ K) 函数 変更 接 能き アニメ スピー トま 更裰 能攀ス ブライト カラー テープ 
ル «能攀 才ー トス ブライト 分解 チェッ^ S 能 奢 1f7' パターン 拡大 接 能 
【ュ一 ティリ ティー】 

翁 ビクセル 3 データ コンパ — ト接 能攀 パレット データ MSX- BAS に変讓 能参ス ブライト データ MSX- BAS に 変驟能 



好評 発売中〃 



HSUiVTkHBUi 



2+ 



標準価格 ¥9，800 

表示 価格に 消費税 は 含みません。 



R 5〃PDD* マウス 対応 邝蹦6 化 以 

UJ'U URAM128K 以上， 

Tr^A is a registered trademark .ot ASCII corp. 

鼹 1 " DD 俱楽 部」 に は MSX-DOS が 組み こまれて います。 ^MSX- DOS は アスキーの 商標です。 



丄 up 



S 想 S5? 求めて、 

感 の. si 、が 始まる 



(@) 「となりの 卜 卜 口」 
そして —— 1989 年 




ビデオ (@) i ^ i 

レーザー r- 




1 S» 。柳 

ただいま 

発売中 

ジジの 
マスコ *；； 卜^ を 
プ レゼ ン卜 






プロデューサー • 脚本 ，監督 …… 宮崎駿 

原作 …… 角 野栄子 （福音 館 書店 刊） 
徳間 書店 *ャ マ 卜 運輸 • 日本 テレビ 放送網 提携 作品 

ビス 夕 サイズ ステレオ HiFi カラ 一103 分 



圆 


ran 


LASER DISC 


TKVO-60022 


TKU0-60023 




税込 価格 12800 円税抜 価格 12427 円 


税込 価格 9800 円 税抜 価格 9515 円 



© 角 野栄子 • 二 馬力 • 徳間 書店 

參 発売元/ 徳間 書店 制作 協力/ 徳間ジ ヤノ 、'ン 

販売元/ 徳間 コミュニケーション ズ 303(591)9161 



打ち^まなくても 





NSK 


2 





※必要な RAM 容量な どはフ ログ ラ乙 

2+ ごとに 異なります。 ぐ わしぐ は、 本書 

の 43 ページ を ごらんぐ ださい。 





ディスク 版 



國 

メニュー 画面で やりだい ゲーム 
を セレク 卜する （注 ： この 画面 
写真 は © の ものです） 



'ログ ラム U ス 卜ち 表示で きる 

ので、 改造ち 思いのままに でき 
ます 



メニュー 画面で セレク 卜した ゲー 乙が 
すぐに 始められます 




》—♦ 



〜ファン ダム ライブラリー i) wi 

攀 制作 Z 徳間 書店 インター メディア 眯' テクノポリス ソ フ卜參 販売/ 徳間 コミュニケーション ズ 
問い合わせ先 =徳 間 書店 ィ ン ター メディア㈱ S03-435-D834 (テクノポリス ソフ 卜） 






都 弾 発売中/ 

本誌 『MSX プログラム コレクション 50 本〜 
ファン ダム ライブラリー ©』 揭 載の 全 ゲーム 
プログラム を 1 本の 3.5 インチ 2 DD デ イス 
■ クに 収録し ました。 メニュー 画面で ゲーム を 
選ぶ だけで、 すぐに 好きな ゲーム を 始められ、 
そのうえ 、プログラム リス 卜 を 表示 させたり、 
改造し ディスク や テープに セーブしたり でき 
る ユニークな ソフ 卜です。 

園お 近くの シ ョ ッ ブで 手に入 りに く い 場合 は 

通信販売 も ご 利用に なれます (送料 無料)。 下記の 要領で お申し 

こみく ださい。 

① 商品名 • 機種 名 © 住所 • 氏名 • 電話番号 を ご 記入のう え、 
代金と 消費税 を 同封し、 現金書留で 下記まで お送りく ださい。 



〒105 東京都 港 区 新橋 卜 18-21 第一 曰 比 谷 ビル 

㈱徳間 コミュニケ ーショ ンズ (S03-591 -91 61 ) 
テクノポリス ソフ卜 通販係 

r^i は アスキーの 商標です- 上 霞 己 価格に 消費税 は 含まれません.： 



® 評 中 

ト 好 if ル 

① 発 





r MSX • FAN』 では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 36 名 様 (各 ソフト 3 名 様) に 今月 号 

参 P 祭） を 差し上げ ています。 しめ 切り は 
1 月 31 日 必着。 当選者の 発表 は 3 月 8 
曰 発売の 本誌 4 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

國 アン ケー卜 

D あなたの 持って いる MSX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 

合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 

字の 大さ いほ ラを 答えて ください。 

©MSXCRAM8K) 

eMSX(RAMlBK) 

OMSXCRAM32K) 

@MSXCRAM64K) 

©MSX2(VRAMB4K) 

©MSX2(VRAM12BK) 

©MSX2+ © 持って いない 

B 今後、 MSX2+ を 買ろ 予定 は あ 

り ます か (田 で⑦ 以外の 人の み 答えて 

ください）。 

(D もラ すぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

買ラ つちり はない 

a 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
© ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリンタ © データ レコーダ (ォ一 
ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 已 ディスプレイ 
(2) モデム © マウス ® 持って いない 
⑩八ン ディ プリン 夕 ® その他 （具体 
的に 記入して ください） 
Q 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
B の 番号で お答えく ださい。 

m msx で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
© ゲーム © プログラミング £3) パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG © ビ 
デォ 編集 @ コン ピュー 夕 ミュー ジッ 
ク ® ビジネス © 学習 ® その他 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

Q 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 
して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

[0 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 

※お 〜^の 貲問は : スーパ- テ一タ 学」 のた めの 
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厂ンケ 一 ト てす 詳しい 二 と は I33 へ一 シ を 参お してく たさし、 



(*4> ゲー^ ソフ卜 



ゲーム 名- 



あ 一く しゅ 

丁 YPE (アール タイプ） 

ゥ ト ロー 水滸伝 
蒼き 狼と 白き 牝鹿' ジンギスカン 
アレス タ 2 
アン デッ ドラ イン 
ィ一ス 
ィ一ス II 
ィ一ス III 
維新の 嵐 
ウイ ザ一 ドリ ィ II 
A 列車で 行 こ う 
F — I スピリット 
F - I ス ピリ ッ ト 3 D スペシャル 
S D スナッチ ャ一 
王家の 谷 • エル ギーザの 封印 
カオス エンジェル ズ 
ガリ ウスの 迷宮 
ガ ノ シ ッ プ 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 
銀河 英雄 伝説 
グラディウス 2 



-ピソ 一 I 



ク リ 」 
ク リム ゾン II 
激突 ペナ ン 卜 レ一； 
ゴ 一ファーの 野望 - 
サーク 
ザナ ドウ 
沙羅曼 蛇 
三国志 

THE プロ野球 激突 
紫禁城 
時空の 花嫁 



ヴァル ッシル ト 
シ ルヴィ ァ一ナ 
水滸伝 

スナッチ ヤー 
スーパー 大戦 略 
スペース • マン ボウ 
ゼビ ウス〜 ファー ド ラウ 卜 伝説へ 
せまって みたい 
倉庫番 パー フヱク ト 
ソ リ ッ ド スネーク 
ディスク ス テーシ ョ ン各号 
ディ スクノ 《ッ ク 2 
電脳 学園 シナリオ I 
ドラゴン ク エス ト II 
ドラゴン ナイ ト 
ドラゴン スピ リ ッ ト 
信 長の 野望く 全国 版〉 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
ハイ ドライ ド 3 
ハイディ フォス 
パロディ ウス 
ピーチ アツ プ各号 
ピンク ソックス 
ファイナル ファンタジー 
フ アイ ァ 一ホーク （テグ ザ一 1 ) 
ブライ 上卷 
ブレイ ポール III 

プロ野球 ファ ミ リ 一スタジアム 
ポ ツキ 一 
魔 宮殿 

マスタ一' 才ブ. モンス タ一ズ 

ミス ティ 

夢幻 戦士 ヴァ リス II 

野球 道 

ラ • ヴァル一 

ラスト' ハルマ ゲ ドン 

ル一ン ワース 

レ ナム 

ロー ドス 島 戦記 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アンケート 解 
答 ハガキ に 記入して く ださい (それ 
ぞれの ソフトの 詳細 は # ^載 ページ 

で)。 



プレゼント ゲーム 名 



^ 島 戦記- 



'ン ボウ- 



維新の 嵐-' 



シュ ヴァル ッシル I 
ァゥ 卜 口 一水滸伝 

あ一 く しゅ 

魔 宮殿 

電脳 学園 シナリオ | 
せま つてみたい … 



'8 号 



つまで 番号で 答えて ください。 

g] 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった) 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
EQ 今月 号の 記事 (表 ョ） のラち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

ED あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
一 厶機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

の ファミコン ©セ ガマ一 ク III 系 （3 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC や 86 も 含む） 
@FM7Z77 系 ©XI 系 （D ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 

m あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

IB 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

©10 倍 © 新 10 倍 ©PAC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
ID みなさん はすくな からず ゲームで 
遊んで いると 思います が、 いまの ゲー 
厶 にたいして 不満 を もっています か。 
① 不満が ある © ない 
EB 不満が あると いろ 人に 聞きます。 
あると したら どんな 点で しょ ラか。 客 
観 的な 観点で 2 つまで 答えて ください。 
® 値段 © パッケージ ③ ディスク 枚 
数 @ 手に入り にくい © 操作 性が 悪 
い © スピードが 遅い ⑦ 音が 貧弱 
© 文字 や 絵が 見に くい © マニュアル 
が 不親切 ® ソフ卜 八 ウスの ユーザー 
サ ポー 卜が 不親切 ® 発売が 遅れる 
® バグが ある ® その他 

m 前に つづいて、 今度 は 内容 面での 

不満 を 2 つまで 答えて ください。 
(D ス卜 一リーがわ かりにく い © むず 
かしす ぎる O かんたん すぎる @ 音 
楽が 合って ない © 音楽が 貧弱 © 時 
間 かせぎと 思われる めん どく ささが あ 
る © ス卜ー リーに 関係の ない 謎が あ 
る ② 絵が 貧弱 ® 絵が 合って ない 
© 広告と 内容が 違う ® その他 
IB その他に ゲームに 対する 不満が あ 
る 人 は、 具体的に 八 ガキの 表に 意見 を 
書いて ください。 



I MSX マガジン 
2 コンプ ティ一 ク 
3 テクノポリス 
4 ケ―メ ス ト 
5 ポプ コム 

■ マイコン BAS に マガジン 
I：；： ログイン 

M その他の パソコン 雑誌 

9 - ゲ一 ムポ 一ィ 

驪 ハイス コア 

II ファミコン 必勝 本 

m ファ ミコン 通信 

i3 二 ファミリ 一コンピュータ マガジン 

14 @フ アミ コン 

1% その他の ファ ミ コ ン雑誌 

16 PC Engine FAN 

17^ 月刊 PC エンジン 

18 返) PC エンジン 



〈表 2〉 今月 号 C 



表紙 

く FAN SCOOP) 口一 ドス 島 戦記 

AN 六丁17\(：[0サ 一ク 
く FAN ATTACK> スペース • マン ボウ 

AN ATTACK> 維新の 嵐 
<FAN ATTACIO ルー ン ワース 
B AS に ピクニック 

B 

' アン ダム〉 ゲーム ブロ グラム 
' アン ダム >は じめ ての フ アン ダム 
？ アン ダム〉 E D ファン ダム 
？ アン ダム >A V フォーラム 
？ ァ ン ダム >フ ァ ン ダム パーラ一 
FM 音楽 館 

LINKS INFORMATION PAGE 
FAN STRATEGY 

lini ATTACK「〉 ユウ' アル ッシル 卜 
く Mini ATTACK) T ト 口 一水滸伝 
記憶の ラビリンス 
ゲーム 十字軍 

く FAN NEWS〉 あ一 く し ゆ 

AN NEWS> 魔 宮殿 

AN NEWS> 電脳 学園 シナリオ I 
く FAN NEWS> せま つてみたい 
DSfan 

—パ一 データ 学 

J SA し E 
COMING SOON 
FAN CIJP 

特別 付録 パ ディスク • ステッカー 
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人気 アニメ 

6 告 マン ガシ リーズ © 



ダーク • レイス 
ルー ン ワース 
HARAKIRI 
の 攻略 はもち ろん 



この バグ 坊主 様 
はキサ マの 
弱点 を 
おさえて 
あるの だ ！ 






TECHNO HUNTER 



ホ クロ は 今回で 
終わりに したし、 



佐 藤 元 

+ テクノポリス 編集部 




フ フフ… 
ォ マエが 撃つ 
のが 早い か 

ォレが 早い か 
試して みる か- 



テク ノ八ン 夕 一 



ォレは テク 羽撩 またの 
名 を テク ノ八ン ター 
その 筋 じ や 名の 知れた f 
プロの スイーパー だ 




CM 




MSX の シミュレーション ゲーム は、 まかせなさい 





. 戦国 群雄 伝で ッ ノ g し, を あざやか に 咲 編 あ と 、 
^趣" え 突撃, となる わ ギ滸 伝で 無頼漢 を iitfe に 送, 
) り こ む 技 もけ つ こ う ィ、 ィ-線 A つ て (る a) だ 'よな あ^ 

々 , z 一人 




信 長の 野望 

戦国 群雄 伝 

ッ八メ 返し 




退却 f» ~ ^ 大将 以ゆ 武将 
の 退却 は 夜な ら 捕ま りに くレ 'ので、 
全員で 攻め こみ ザコを つぶ したら 
も との 国と いまの 国の パ' ランス を 
考えて 余分な 武将 を 退却させる 作 

l (byWONDER • 長野県） 
いつでも 役に立つ とい ラ わけ 



ではない が、 全国 制覇までの 長 
い 道のりの あいだに は 必ず 役に 
立つ ことがある はず だ。 ある 国 
の 兵力が 帯に 短し タス キに 長し 
という 場合 —— たとえば、 どこ 
かの 国 を 攻め 取った あと、 徴兵 
すると、 400 くらいの 兵力と なつ 




□ 



O 信;' S の PSSiM 国 は fsis と美 兵力 は 信; I 
はもう 少し 兵 を 増やしてから 攻める の だが 



対して 廳 2 



"つう 





mti- la^ '.mm 

0*K)i«^ を 倒し、 に 全員で を かけた あ 

と、 予定して いた 2 人の 武将 を 信; k へ; gai させる 



つた 2 人の 武; irc«* 名 を 倒す „ こ の:？ * の 
あと 2 人で: SS! を 力' ける と * は ®n した 



MSX のシ ミュレ ーショ ン ゲームの 隋 
報 を 墓 集して います。 実戦で 起こつ 
たこと、 思った ことな ど を、 詳しく、 
自由に 表現して 〈ださい。 あて 先 は、 
〒1 05 お 都 港 区 新橋 4- 10- 7 TIM 
MSX- 部 「FAN STRAT 

EGY_^ です。 翻 者に は、 ①当ネ お 見 
定の 原稿料、 2^ '—ム 1 衣 ③ M フ 
アン, テレ 力、 fDtl 載され た 栄誉 
のうち どれ か 1 つ を さし あげてい ま 
す。 



たので、 続いて 他の 国 を 攻めた 
いと 思う。 ところが、 まわりの 
国の 兵力が どこも 200 くらい あ 
る。 攻め こまれな いように 200 く 

らいの 兵 を 残す とすると、 残り 

の 200 で 攻める ので は、 勝った と 
しても 残る 兵力に 不安が あると 
いうよう な 場合 だ。 

つまり、 最初の 写真に 示した 
ような 状況のと さ だ （シナリオ 
1 、 レベル 5、 信 長)。 信 濃の 兵 
力 は 408 あるが、 美 濃 • 飛驛 とも 
に 200 前後の 兵力な ので、 最低で 
も 300 く らいの 兵力で 攻めたい。 
ところが、 そうすると 信 濃に は 
108 の 兵し か 残らず、 不安が あ 
る。 一方、 信 濃に 残す 兵力 を 200 
くらいに すると、 攻め こむ 兵力 
も 200 しか 確保で さず、 戦後 兵力 
に 不安が 残る。 

そこで、 4 人の 武将に 100 ずつ 
の 兵力 を 持たせて 攻め こみ、 2 
人の 武将で 不安な く 勝てる くら 
いに なったら 他の 曰 人 を 信 濃に 



退却 させよう というわけだ。 

WONDER クン は 「夜なら 
捕まりに くい」 と 書いて いるが、 
別に 朝で も 昼で も 籠城 戦に 入つ 
てからで も かまわない。 籠城 戦 
で 城の なかに 入って からの 退却 
は 試 した こと がな し 、ので わか ら 
ない が、 それ 以外なら 総大将 さ 
え 退却 させなければ 退却に 失敗 
する ことはないだろう。 

城主の 兵が 少なければ 城主 以 
外 を 倒した 時点で 退却 させれば 
しヽ い。 また、 城主の 兵が 多い 場 
合 は 籠城 戦に なった 直後、 また 
は 野戦で 城主が 逃げ出した 時点 
で 退却 させれ ぱいい。 だれ を 退 
却させる か は あらかじめ 決めて 
おいて、 彼らに はで さる だけ 兵 
の 少ない 武将、 戦闘力の 小さな 
武将 を 攻めさせる ようにしたい。 
思 つたより 兵力の 損耗が 激 し 
く 戦後の 2 か 国の 総 兵力に 不安 
が 残り そろな 場合 は、 もとの 国 
に 返す 兵力 を 優先すべき だ。 




o 結果と 



C 信 S に 16《 美; S に 152< ^力^り、 めでたし めでたし 
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1^! 



今月 は、 ツバ メ 返しの WONDER クンに ゲーム を あげようと 思った の だが、 よく 考えたら 彼の' | 雜 はとても 説 曰^^ 足だった ので やめに し 
M ファン if^7) テレカ を プレゼント します。 もちろん、 ^^の 道の 人 はなに もな し。 ちょい ネタの 彼も④ です。 



つて、 3 人と も 



信 長の 野望 
戦国 群雄 伝 
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。ただし、 ：： では 強力な 足 OHMSS に 入ったら、 すぐにもう I 人 を 

だ。 lA^a させた あと、 多くの 兵 を 抱 iia させる。 こ 二まで は、 いわば フル コ 

えてい る 秋 山 は ほうっておいて、 大 一スの オードブルの ような もので、 つぎ 

名に を かける の シ一ン からが *m だ 




名 を 楽に 倒し、 兵 をた くさ 
ん もらつ i ま。 

te^c 名の 兵力 力 s 少な く 、 味方に 
多 く の 兵 を 持つ 足蛏カ a 、ると きに 
有効。 

攻め こんだら できる だけ 早 く 籠 
城 戦に 持ち こませ、 足軽 隊て" 《壁 

を 越えて »pf に 迫る。 家 は 
他の 敵部隊に 囲 ま れて t 、て 動け な 



いから 大名 だけ を 倒す ことができ、 
他の 部隊の 兵が ガッ ポ リ 手に入る。 
うまくいけば 攻め こんだ ときより 
多くなる かもしれ ない。 

ただし、 败 大名 力 > '足軽 や 鉄 《at 
だと 逃げられる。 また、 城の 地形 
によって はこの 技 力 > 'できない とこ 
ろ 力 { ある。 

(by 石 丸 右京 • 高知県） 



信 濃の 兵力 は 429 だが、 攻め ニリ 
理が ありそう だが 一'. 



'甲斐に は 3457) 兵が いる。 ツバ メ 返し を 使っても やや 無 




O ツバ メ 返しと 同じく 4000 兵で 
攻め 二む 



@ さらに ひとりの 武将が 秀吉を 
ねらった ので、 これと 戦わねば 
ならなかった (結局 、まったく 戦 
わなかった 相手 は ひとり だけ） 
などが 考えられる。 ① がちよ つ 
とつら い。 秀吉 でさえ 2 回に 1 
回く らい 失敗す るので、 ©~@ 
が 解決され ると しても、 総 兵力 
の 小さな 敵に 対して は それほど 
おいしくな さそ ラ だった。 

ただし、 間違いな くお いしい 
場合が ある。 それ は、 大名 以外 
に 極端に 多くの 兵 を 持つ 武将が 
いる 場合 だ。 大名と 兵の 多い 武 
将 以外 を 夜襲で 倒 した あと で 籠 
城 戦に 持ち こめば、 城壁 を 登る 
のに 失敗しても 惜しく はない し、 
何よりも 兵の 多い 武将 を ひとり 
倒さなくて ちす むと ぃラ だけで 
十分お いしいだろう。 

極端な 例 だが、 すぐ 左の 写真 

のように ひとり だけ 100 もの 兵 

を 持って いる 武将が いたりす る 
と 間違いな くお いしい。 

結局、 この 戦法が 有効で ある 
ための 条件 は 以下の ょラ になる。 
①攻め こみたい 国の 城の 造りが 
この 作戦に 適して いる (伊 
勢 志 摩な ど は 適さない） 
© 攻め こみたい 国が 属国 を 
持って いない （退却す る 国 
が ある 場合、 兵糧 切れ をね 
らぇ ない 限り 督瞧 にしない） 
o 敵 大名が 騎馬 隊 である 
@ 敵 大名の 兵力が あまり 大 

きくない (50 以下く らいか） 
© 自国に 敵 大名より 強い か 
同じく らいの 足軽 隊 がいる 
© 敵 大名 以外に 「できれ ぱ 
戦いたくない」 と 思う ほど 
の 兵 を 持つ 武将が いる 




シナリオ 1 、 レベル 5、 信 長 
で、 いきなり 徴兵して 伊勢 志 摩 
をと り、 めいっぱい 徴兵した 後 
この 国 を 捨て、 信 長と 秀吉で (兵 
力 200) 三 河に 攻め こんで 試して 
みた。 しかし、 ふつうに 攻めた 
のと （夜襲で まず 家康 以外 を 全 
滅 させる） たいして 変わらない 
結果に 終わって しまった。 

原因と して は、 
① 城壁に 登る のに 失敗す ると、 
兵が 15 くらい 減る 
© 家康は 強す ぎる 
O 城の 造りの せいか 家康の 能力 
のせい か 門の そばに ふた り の武 
将が 配置され たので、 これ を 倒 
さねば ならなかった • 



O 大名 力 喝 奇馬隊 で 兵が 上 ほ S 的 少な く 、 しか 

も 大名 jy^t "に と ひ' ぬけて 多く it) ^を 抱える 
武将が いる （秋 山 ®s) 




O 結 の突擎 で 終わって しまった 

..... 城の 造リ によって は、 この 技 は 使え 

ない ので、 あらかじめ チェックして おかな 

くて はいけ ない 




103 



番— 外— 編 



への 道 



毎月 鶴 部に 送られて く る 投稿 は、 

4 段階に 分けて 審査され る。 

第 1 段階 は いわゆる «a 審査 だ。 

こ の 段階で お およそ 7~8 割が ® に 

なる。 

第 2 段階 も 書類 審査 だか"、 より 詳 
細に 擁寸 される。 第 1 段階で は 「即採 
用./」 と 思った も のが 二 の 段階で @ 
になる こと も ある。 

第 3 段階で は、 その 月の ページ 数 
との 兼ね合いて' 候補 を 2〜6 本 
禾 Mil~K。 粒が そ ろって いる 月なら 
この 段階 はすぐ に 終わる の だが、 ィ 
マ イチ、 イマ 二な ネタ ばかりの 月 は 
丸 1 日く らい 悩んで しまった りする。 



この 段階て '@ にな ら なかった も の 
は、 いっか は 掲載され る 予定な の だ 
力、 実験に やた ら 時間が' かか りそう 
な も のな ど は、 どうして も 後 回 し に 
される。 ここ だけの 話た' が、 もう 半 
年レ: Lh 保留に なって いるもの も あつ 
たりす る。 

第 4 段階で は、 実際に 実験して 確 
かめる ことになる。 こ の 段階 X® が' 
出たり すると、 怒り 心頭に 発して バ 
リパリ 手紙 を 食べて しまったり 一 
は し ない が'、 気分 は も う 戦争な ので 
ある。 

第 4 段階て '@ に な る ネタは 「たぶ 
んぅ ま く いく」 と 思って 実験す る わ 



けだから、 けっこう 意 あって、 
@ になった という 話 その も のがお も 
しろかった りする。 今月 は 第 4 段階 
で @ にな つた ネ 夕が' 4 つも あつたの 
で、 ちょっと 紹介して みょう （なんて 
長い 前フ リ なんだ ろ う ）。 



I 大ゥソ 



云 

「武将に 接して いても、 1 歩 動いて 
もとに もどれば 夜襲で きます」 

こんな こと はで きないと いう こと 
を 確認 し た 記憶が あ つ たので、 第 1 
段階て @ にすべき だった の だが'、 こ 
こまて '正 St 刀って 大ゥソ を、 しかも 

唯一の ネタ として 書いて よこす バカ 
はいない だろうと 思った のが 甘 かつ 



た。 「ハット ゥコゥ です」 だ あ!？ 二 
度と Km するな 

画 これが どうして @ 

なんだ!？ 

ジンギスカン 

「兵糧攻め 一 本隊 1 00% 騎馬に 

して、 兵の 多そう な 国に so 日 ぶんの 

食料 を 持って 攻め こむ。 兵 は 50~80 
〈らい。 敵 ㈱ と 敵 以外で いち 
ばん 兵の 多い 部隊 を 1 つ 残して あと 
の 部隊 は 全 成させる。 j 

残 し た 部^^ 弓矢 隊の 場合 と 騎馬 
隊カ 隊の 場合と に 分けて、 図解 
入りて ま々 めぐ り にす る ための 手 11 
が 書いて ある。 注釈 も 多く 2 ページ 
に 渡る 力作で ある。 




序盤 を 楽に します。 

シナ リ ォ 1 を 選び、 魯智深 • お 
進 で やるなら 14 国で、 楊 志- 
t ね' 中で やるなら 20. 10 国で、 入物 
を できるだけ 誘います。 つぎに、 
空白 地の 多い ところ （中央の あた 
り） に 移動し、 強者に ひと り 1 国 
ずつ 配分 し、 赚 は ひ と リ にな り 
ます。 

すると、 各 強者 は STf に 統治 を 

始めて 土地 も 肥え， 好漢と いっし 



よより も られる 確率 力 s 'ぐっと 減 

リ ます。 そして、 2 、 3 年た つて 
領地の 一 K« を 兄る と， 国力が 上 
がって いて 金 や 米 も 9999 になつ 
たり しています。 

(by«g 斤の 嵐 を く れ • 東京都） 
シナリオ 1 、 レベル 1 、 史進 
で 実験して みると、 14 国に とく 
に 仲間に なって くれる 人物が 多 
いとい 5 こと はない ようだった。 
しかし、 ね ぐら を 定めたら すぐ 



に 仲間 を 空白 地に 追い出し 数 か 
月 後に 調べて みると、 忠誠 度が 
上がって いたう え、 金 や 米 も 増 
えていた。 

さらに 3 年 ほどた つて 調べて 
みると、 小者まで 雇って いるう 
え、 共鳴 度が 40 前後に なって い 

て、 「曰~3 年で gggg」 は あまり 
にも オーバー だが、 いい 収入源 
になり そうだった。 どのくらい 

で 金 や 米が 9999 になる か |3 ベて 

みよ ラと 思った の だが、 高俅の 
領地 拡大が 思いの ほか 早く、 途 
中で 断念し なければ ならな かつ 
たのが 残念 だ。 

何度か 試して みると、 1 月に 
好漢と 同じ 府州 にいる 忠誠 度の 



低い 強者 は高俅 について しまう 
らしい という ことが わかった 
(一度 だけ g 月に 高俅 についた 
者が いた）。 つまり、 序盤 だけで 
なく 12 月に 忠誠 度の 低い 強者が 
いて 忠誠 度 を 上げる めどが 立た 
ない 場合 は 空白 地力、 属国に 追い 
出せば 裏切られずに すむ という 
こと だ。 

共鳴 度が 40 以上に なる まで は 

高俅に 攻められる こと もない わ 
けだから、 高俅の 国に 隣接す る 
空白 地に も 安心して 追い出せる。 
場合によって は、 そのまま しば 
らく 放っておけ ぱ、 忠誠 度も自 
分で 上げて くれる し、 なにがし 

かの 金 や 米 も 増える だろ 5。 
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さよい ネタ 伝霪板 



國 維新の 嵐 

秦 n 本 全国に 1() か 所 ある 名所 名勝に 行く と、 グラフ ィ ックが 出て 要人の 精 

神 力が 最高 似になる。 （by 千葉県 • 沛安 f !|;) 



女情 報に は 名所 名勝の 位置 も 書いて あつたの だが、 これ は t 泶から 発壳さ 
れ ている 『維新の 嵐 ハン ド ブック』 （定価 1860 円） に 載って いる もの を 書き 
写した ものの よう なので 掲載で きない。 fVS 調べる よ う に。 




コンピュータ もつ ねに 30 日 ぶん 
の 食料 を 確保 してお く ほ ど 慎重で は 
ないだ ろ う と 思った ので （実際 その 
と お り だつ た）、 よも や 失敗 を 予測で 
きる よう なネ タ だと は, f 、い も よらな 
かった （どこに 落と し 穴が あるか わ 
かる かな？）。 

世界 編、 レベル 5、 ジンギスカン 
て 試して みた。 一応 敵の 食料 を 調べ 
てみ ると、 20 日 ぶん 強ぐ らいだった 
のて 攻め こ み、 指示 どお り に 2 部隊 
を 残した。 さて、 堂々 めぐりに 入ろ 
うと 思いながら、 ふと 敵の 食料 を 見 
ると、 兵力の 3 倍 を はるかに 越えて 
いる。 ^^力 力 < '減った の だからとう 
ぜんとい えば と う ぜんで ある。 

「そ う か、 南叻ヾ2 部隊に なった 時点 
て' 食 粮< 不足して いなければ いけな 
いんだ」 と 思い、 やり直した。 敵の 食 
料が 「残す 予定の 2 部隊の 兵力 に 対 
する 残り 日数 ぶんの 食料 j を 切る ま 
では 逃げ まわらなければ いけない よ 
う だ。 「最初に 逃げ ま わらな ければ L 、 
けない よう では ® か な 」 な どと バカ 
な こと を 考えて いた。 




O 商業 を 999 にして 待つ 二と I 年- 
ても ー投は 起きなかった _ そり やない- 



ようやく 敵の 食料が 十分 減つ たの 
てュ姆 に 転じようと 思った。 ぜ、 そ 
こ で ふ と 思 つ た。 「今の 纏で 倒 すべ 
き 敵 を 倒す と、 敵の 食料が 底 をつ く 

の は 90 日 目 だ。 90 日 目に 食料が マイ 
ナスになる という 条件て "勝て る だろ 
うか？ あん 仮に 勝てる としても 
味方の 食料 も ほ とんと^ら な いじ や 
ないか!？」 (右の 写真 参照)。 

という わけで ある。 戦いの ほう は. 
結局 9 日 間 逃げ まわって 「堂々 めぐ 
り にす る 方法」 は 使わずに 終わって 
しまった。 あ一 疲れた。 

少し C?Mf 正て "使え る 場合 は 翻 し 
ている から、 あるいは 「逃げ まわらな 
〈て も は じめ から 条件 を 満た してい 
る 国 を 選ん て 攻め こ めば いい じ や な 
いか j という 反論が あるか も しれな 
い。 そう 思った 人 はまた!^ とし 穴に 
落ちた まま なのた。 条件 を 満た し て 
いるか どうか を 知る ために は、 敵の 
部 ^11^ を 知らな く て はならない。 
そして、 攻め こむ まえに それ を 知る 

二と はて" きない。 こ n^' この ネタの 
落と し 穴 だ。 

國 そり やない ぜ 

「商業 を 939 にした あと、 民 
忠誠 度 を 60 未満に して一 
揆が 起きる の を 待 O ~ 二 
れを 3〜4 回く り 返す と 文 
化 度が 933 になり、 教育す 
ると 武将の 能力が 5_b ^り 
ます xx を 軍師に しま し 

た。」 

す が 行方不明 になって 

しまったので （きっと 食べ 



赚 

ず ベ' »" 
• v. 

i 5! €i 

lis? m 
I 2 i- 



たの だろ う）、 「XX 」 が だれ だか わ 

からない が 「えつ、 こんな ャッ が!？」 
と 思うよう なャッ だった こと は 確か 
だ。 こういう、 いかにもて" きそうて-、 
力、 つ イン パク トの ある 実名が' 書かれ 
ている tt^ に は 弱い。 さっそく 実 | 矣 
する ことにした (右の 写真)。 
試して いるう ちに どうやら 前半 は 

「文化 度 を 999 にす ると」 と 置き換え 
て もい いらし い 二と がわ かり、 「5」 
という 数字の 意味に も 気づいて き て 
r こり ゃ@ だな」 と 思った の だが、 決 
定 的だった の は 1 年 待っても一 投が 



起きなかった こと だ。 ひま ネタは ひ 
まネタ とわ かるよう にして おかない 
と 食べられて しまう という 糊 II。 

國 採用した つてい いん. 

だけどね 

t^lPSH 云 

「その 1 ： 戦闘 60 以上の 鉄砲 隊と 
総大将の ふたりて 攻め こむ。 総大将 
は 鉄繊の 陰に 隠^ 微灘 は 地形 
効果の 高い ところで^' いてく る 敵 
を やっつけ、 適当な ところで 退 
一 これ をく り 返す。 

その 2 ： 大将 • 鉄 以外 は 出陣 
しない。 その 扰態で 敵の ほうが 多け 
れば攻 めて く るので その 1 と 同様に 
戦い、 将が城 を 出たら 翻して 
いた 武将 を 出陣 させて 城 を 取る。」 

シナリオ 1 、 レベル 5、 信 長で、 
その 1 は 敵 200 強に 15D で 攻めて み 
t:if、 退却した とき は 双方と も 100 
の 兵 を 失って いた。 即@。 

その 2 は 敵 200 強に 250 で 攻め こ 
んで みたが'、 ちっとも 敵が 攻めて こ 
ない。 敵の:^ 1)ヾ 少ない から 攻めて 
〈る ハズ なので、 辛抱強く 待つ こと 
にした。 

終わって みても、 やはり そんなに 
おいしい と は 思えなかった ので、 鉄 
M を 使わず ふつうに 攻めて みる と、 
や は りたい して 変わらな レ 、結果に 終 
わって しまい、 g (左の 写真 参照)。 




Oi§fc« と 第 I « の 合計 兵力が 792 だから、 792X 残り 日 隊を やっつけて 敵の^ S 力 化 刀れ るの 
数 +30 が 敵の 食糧より 大きくな るまで 逃げ まわらな くち を 待った ので は、 こちらの 兵 欞 も ほ 
やい けない とんと 残らない ので は …… ！? 
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1》 リ 



'： 1 



シナリオ 重視の 本格 ゥ ォー シミュレーション 



m 体 




| 対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


| セ-ブ 機能 


ディスク 


| 価 格 


g.BDOR | 


-シ ヨン 



國シュ バル ッシル 卜 銀河が 舞台 

苣大 な; 1 状 星雲で、 誇らしげ 
に 輝く 大 銀河 「シュ ヴァル ッシ 
ル卜」 こそ、 この ゲームの 舞台。 
プレイヤ 一は、 その 辺境に 位置 
する ジロ 星団に ある、 サン クリ 
星 国の 皇太子と して、 混乱の 宇 
宙を 渡って いくの だ。 
國 コマンドと ステップ 数 

皇太子が 実行で さる コマンド 



は 下の 表のと おり。 命令の 後ろ 
にある カツ コ のなかの 数字 はコ 
マンド を 実行す るのに 必要な ス 
テツ プ数。 プレイヤ 一は、 夕 一 
ン （プレイヤ一 の番 1 回） ごとに 

20 ステップの 行動 力 を 与えられ、 
これが になる まで コマ ン ドを 
実行で さる。 もちろん、 使い切 
ら ないで 番を 終わる こと もで き 
るが、 残った ステップ 数 はつぎ 



パ T 
ラ タ 
メ 

タ 

覧 



バラ メータ 


値 の 意味 


保有 資金 


保有して いる 全 資金 額 


S 有 資源 


保有して いる 全 S 源 量 


お 


ターン ごとに 入って くる S 金頮 


H 合 資^力 


ターン ごとに 入って くる 資^ 1 


N Tfl 


宇宙 IS 艦 8 造 レベル 


s vfi 


1«» で 保有で きる 最大 


S ぶ 


保有して いる 惑星の 数 


権利 数 


保有して いる 有価 小 Sg の 8 


宇宙^ 隊 


保有して いる 艦隊の 数 


lit お g レベル 


建造で きる 戦艦の 《ss 


宇宙 要塞 数 


保有して いる 要塞 & 


主 星 P D 値 


本 星の 防御 力 


平均 P り 値 


保有して いる 全 sgj^ 巧 



國 コマンド 一覧 

CC 羅 r~ 移動 （3) 



醫寅習 （3) 

-SV 隨 2) . 
-黄 源麵 2) 

—雄 細 3) 



3 外交 



4 顯- 



'柯 侵 条約"） 
攻守同盟 ( 5 ) 
-瞧 準備 （ 6 ) 
鋼 麵 3) 

-赚の 5t®(3) 
一！^ 働の^ ヒ （4) 
し隱3) 



5' に 報 


—各国 詳細 


；;' Ifj 報コ マン 


—翻一 M 


ドは ステップ 


一 各国 印象 


数に 数えられ 


—各国 疆 


ない 


-mmm 



の ターンへ 持ち越せない。 よく 
考えて コマンド を 実行しょう。 
國 ゲームに 入って みると 

ゲームに 入った とたんに サン 
クリ星 国の 国王が 惑星 ウー リイ 

の 反乱軍に 暗殺され てし ま 5。 
皇太子で ある プレイヤーの 最初 
の 目的 は、 もちろん、 親の かた 
さで も ある 惑星 ウー リイに いる 




現在の 師の鍵 
を録 する 場所。 
たえず 変化す るの 
で、 ここの 謝 it を 
気にしながら プレ 
ィ すべし。 



現 タ一ン て '使用す 
る ことので きる ス 
'プ数 や、 現在 
の SM、 ターン 数 
か' される 場所 
なの だ。 



戦闘のと きの^^や、 他国との ち 歩のと きの 各 1 
元首の イラストが^ 示される。 いずれも ェ画 堂の 
総力が 結集 された （？） 美しい も のた'。 



鉢 

-国 ： 
'の ドメ 




ジ 口 目 の^ マ ッ プ が^^ さ れ 
ると ころ。 赤 は' j 魂 星 帯 （ 侵入 不 
可能） を、 青 は 艦隊、 黄色 は^ 
を あらわし てい 




横 7 マス、 縦 7 マスの 範囲で 表示 
される ス クロ一 ゾレ マップ。 ， し 
た マスが 中央に く るよう にス クロ 
ール する の だ。： 



さ ま ざま な 胃 
か' 表示され るメ 
ッセ一 ジェ リア 
だ。 外交す ると 
き や、 軍事す る 
ときに、 ニニに 
1^ヾ でる。 ま 

fZ\ たまし 叩' ，' 

を 入力す る: 
も あるの だ。 



お 的な 行動 を 

する コマ ン 
ドメ ニュー 画。 
艦隊、 民事、 外 

交、 軍備、 龍,. 

の 5 つに;^ lj さ 
れた コマンド 群 
を どう 使う のか 
が 問題 （コ マン 
ド一酵 照 )。 



■ 

欄 





値 の 意味 


宇宙 ^操 


惑星の 位置 


« 金力 


ターン ごとに 入って くる 資金 額 


« 源 力 


ターン ごとに 入って く る s 源 量 




ノ,^ 御 力 


現在 


き 星に ある! i お 所の 数 




：■ - ：^ ^：- . • :v 






値の 意味 


ffi 隊規褸 


造 隊の戦 粗 数 


ffl 成! ta^ 


^^の 種類 


接戦 能力 


f 南 給な しで 行 勤で きる 時間. 


mmn 力 


S 嫁の 戦闘 能力 


« 隊 士^ 


« 塚の 士気 


験 


« 隊の絰 験 値 



反乱軍 を 鎮圧す る こと だ。 

やる 気 を 出して 国の パラメ 一 
夕 を 見る と、 う 一ん、 こいつ は 
かなり むずかし そラ。 なんとい 
つても 反乱 起さた ての 国。 軍備 
など ボロボ 口な の だ。 
陽い かにして 自国 を 強く する か 
これ は 急がない と 危ない。 話 
は 急に アタックし はじめる。 
自国の 戦力 を 整える 順序 は、 
① 小惑星 探査 をして 有価 小惑星 
を 見つけ、 資金源 を 確保す る。 
© 資金が 増えて きたら 新型 宇宙 

戦艦 研究に 投資して （NT 開発） 
NT 値 を 上昇させる。 @)NT 値 
の 上昇に より 敵の 主力艦よ り 2 
〜3 レベル 高い 戦艦 を 開発した 
ら それ を 量産す る。 4 つ ある 艦 
隊に 均等に 配置す るよりも、 1 
つか 2 つの 艦隊に 集中して 配備 
した ほラ がいい。 敵の 艦隊より 
戦艦 数の 多い 艦隊が あると 有利 
になる の だ。 SV 値が 高ければ 
それだけ 1 艦隊に 多くの 戦艦 を 
配備で きる ので、 時期 を 見て、 
SV 開発 をして おこう。 @ 戦艦 
の 数が たまったら、 今度 は 模擬 
演習 をして 艦隊 能力 を 上げる。 
演習 をす るに も 資金が かかる が、 
かなり 有効な 投資な の だ。 

ここまで いくのに、 だいたい 
2 年 （1 年 は 7 ターン） はか かる 
と 思う。 アセリ は 禁物 だ。 
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広大な ジロ 星団。 キミ はこの 宇宙 を 制覇す るの だ 

. ： 二に- --丄 ― . . .• 




マップ を 見て もらえ 
ば わかる。 ほんと ラに 
キ レイ だ。 ピンクの 參 i 
の 星 は その 国の 主 星で、 I 
線で つながつ ている 星 ^ 
たちが その 国の 領土に 
なる わけ だ。 ホン シャ 
帝国の ように バカ でか 
い 国 も あれば、 惑星 1 
つ だけの 国と いうの も 
ある。 これ を 見て いる 
だけで もお もしろ いね。' 

プレイヤーの サン ク 
リ星国 は 銀河の 左下に '' 
ある。 惑星の 数 は 一応 ぐ 

4 つ ある けれど、 実力 、 
ははつ きりいって 最低 
クラス。 反乱軍 はいる - 
し、 隣国 は 領土 を ねら ― 
つていたり する。 かな 
りたい へんそう だ。 



ジロ 星団の 16 か 国 全 紹介 



登場す る 国 は 全部で 1S か 国。 数 

が 多い ので 間違えな いよ う に。 
これ を 読んで しっかり 勉強 だ。 



サン クリ星 国 



建国 600 年 を 迎える ジロ 星団 
創世からの 歴史 ある 王国。 プ 
レイヤーの 国で も ある。 



八' ディ 共和国 



もともと 宇宙 海 、'つ 〈つた 

国。 領土 拡 野心 を 持ち、 
サン クリ星 国に する。 



聖 マリン 公国 



代々、 女王 を 元首に いだく 小 
国家。 信義に 厚く、 先王の 代 
から サン クリ星 国の 友好国。 



木 ンシャ 帝国 



ジ 口 星団で いちばん 強力な 国 
家 だが、 かっての 勢い はない。 

弱体 ィ b^' うわさされ ている。 




ホン シャ 属領 



もともと は ホン シャ 帝国に 敗 

*u 併合され た 星 逸 mi-b 
に 富 *#ffett* 、強い。 mm 
動が 盛んな 国た'。 



イチ ク 1 J 連邦 



ホン シャ 帝国から 奇跡的 に 無 
血 した 新興国。 最近 は 軍 
事 力 を 背景に した 帝国の 強硬 
な 外交に 苦しめられ ている。 



大コゥ ホウ 国 



國 



^^t. ゆ 



全 銀河に 信者 を 持つ 「銀河 

教 jOi^* 山。 本来 は H± を 持 
たなかった が、 台 的な 理由 
により 宗教 国家に なった。 



惑星 テラの みとい う、 ジロ星 
団最 リ切 国家。 2 つの 強国に 
囲まれて いるが、 巧みな 外交 
により 発展し 続けて いる。 



ホ ン シャ 帝国が 北 に 対す る 押 
さえと して、 成立 させた 衛星 
国。 最近 は 帝国から 離れ ケ. 
リ 氏族 国に Sifi している 



ケィ 1 J 氏族 国 



I 



大コゥ ホウ 国と 同様 C7)il®i を 
たどって 成立した 国。 代々、 
国王に めぐまれ 発展して きた。 
新興国 だが 強力な 力 を 持つ。 



昔より 続く 軍事的に 最強の 国 

家。 ffi±}(£± をめ ざし ホン シ 
ャ 帝国と 戦い、 敗れた ために 
北西 部に 押し こまれた。 



匪' に SH 

かって クイ ラ大 帝国の 領土 だ 
つたが、 ホン シャ 帝国 を 中心 
とする 連合軍に より 解放され 

た。 科学 力 はい まだ *^ilo 

HIHHHHHHHHH 



古 〈からの 国家で、 みごとな 
政治 形態 を 持つ。 最近、 隣国 
の リツ カ自; との 紛争が 絶 

えず、 Bflllj が 近いと いわれる。 



U ッカ 自治領 



3姓 してわず 力、 の 新興国。 い 
まだ 未熟な 国で あり、 神聖 ァ 
ギ 帝国に 対し 無謀 ともいうべ 
き 外交 をく り 広げて いる。 



国民の 大部分が 衝 可教 言 者 

であり、 そのため 聖ま Mi 可 教皇 
国の 属国に 近い。 人口の 70% 
力 < '美しい 女性で ある。 



アサコ 太 公国 



ジ 口 星団の 最 東部に 位置す る 
強国。 場所 がら 他国と 交; 梦 
少な く 、 独自の 文化 を 持つ。 
穏和で 争い を 好まない。 
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強大な 敵 に 打 ち 


勝つ/ 3 つの 




テク/ 



園 新型 宇宙 戦艦の 開発 こ 

シュ ヴァル ッシル 卜に おける 
戦争 は 宇宙 戦艦が 激突す る 艦隊 
戦 だ。 この 艦隊 戦のと さ、 ポィ 
ン 卜になる の は、 艦隊の 規模、 
能力、 士気、 経験な どい ろい ろ 
あるんだ けど、 いちばん 重要な 
の は 戦艦の レベル だ。 

戦艦の レベルに は 16 の 段階が 
あって、 £ レベル ごとに 戦艦の 
グラフィックが 変わる （レベル 
アップ させて いると き はこの グ 
ラフィック も 楽しみになる）。 自 
国の 戦艦と 敵 戦艦との レベル 差 
が 1 か 2 くらいなら ともかく、 
レベルが 3 も 違ったら も ラぉ話 
にならない。 あっとい うまに や 
られ てし まう。 そうなら ないた 



そ 勝利への 第一歩 だ 
めに も、 ひたすら 戦艦 レベル を 
ァ ッ プ させる のが 勝利への 第一 
歩 だ。 

戦艦の レベル を 上げる に は、 
民事 コマンドの NT 開発で 資金 
を 投資す る。 少しずつ お金 をつ 
ぎこむ よりも 1 回で 多く やった 
ほラ がいい。 ステップ 数の 厶ダ 
使い をし ないた めに もね。 それ 
から、 艦隊 能力 も かなり 重要。 
これ はいつ たん 上げて おけば 下 
がる こと はない。 はじめの うち 
から 投資して 訓練した ほうがい 
し、。 もちろん、 これ も 資金 を 多 
く 投資して おいた ほうが 効果が 
高い。 さたる ベ さ 戦争に 備えて 
一生懸命 鍛えて おこう。 



女 編集部のお—' 

宇宙 戦艦 PL 

べヌ ト ^ # 

宇宙 « は、 A 型から P 型まで 16 種 
類。 はじめは A 型し カ^で きない 
けど、 NT 値 を 上昇 させて い 〈にし 
たがって、 より 高性能の « を^^ 
できるようになる。 その 中で、 お 買 
し、 得と いえる « を 紹介しょう。 




勧が E 型の 3 から、 4 に聯 D 。後部 
にも 初めて ^ 力が ついた し、 う 一ん 
リーズナブル。 /^の 主力 ■ だ 



—SgpM 镯纏鴨 




速力 6(7)^1^^ 耐久力 もす ごいし、 
実力 もい まま での^^ じ や 歯が たたな 
いほ ど だ。 後半までに ぜひ 欲しい 



戦い を铜 lj にす る 勒 が、 5 に 増えた。 
二れ だけで もす ごいのに、 G 型に 較べ 
て前» ，力が 1 00 も アツ プ 



國 戦闘 モードで 勝つ 方法 

この ゲームの 敵艦隊 は 頭が よ 
くて けっこう 手強い。 戦って み 
ると わかる の だけど、 味方の い 
ち ぱん弱 い 艦隊 を ねらって きた 
り、 戦 因 艦隊 (マス 左上に 黄色い 
猫 印が ついている 艦隊。 これ を 
やられる と 負けて しまう） を 集 
中 的に 攻撃して きたりす る。 

効果的な 戦法に 右の イラ ス卜 
のよ ラな 方法が ある。 まず、 敵 
艦隊の 移動 力 を 調べ、 ギリ ギリ 
で 攻撃され ない 位置に 味方の 戦 

因 艦隊 をお とりと して 配置す る c 

敵が 戦 因 艦隊に 近づきながら も 
攻撃で きずに 止まった ところへ、 
あらかじめ 待機して いた 味方の 
艦隊 を 後方へ まわり こませて 攻 
撃す る。 後方からの 攻撃が もつ 
とも 効果が あるの だ。 この 戦法 
で 敵の 戦 因 艦隊 を 倒せたり する 
と 楽勝な の だ。 





最強の 最輕» 勧8、 M3!<7) 攻 
擎カ 39氏 力 999。 まさに？ 生 
産に' J ^な Wfe、 資源 も …一 ？ Effi だ 



園 戦い は 素 速く/いっさ I 

ある 国と 戦争状態に なると、 
敵の 艦隊が プレイヤーの 国め ざ 
して 攻めて くる。 そのと きに ど 
ラ しても 対抗 上、 敵の 艦隊 を攻 
撃し がち だ。 でも、 そラ すると 
たんに 時間 を 浪費す る ことにし 
かならない。 

戦い を 長引かせな いために は 
どうしたらいい のか。 敵国 を 倒 
すのに、 いくら 従 星 を 占領して 
もダメ なの だから、 ひたすら 主 
星 を だけ を 攻め、 落とせ ぱいい 



いかにも 雜難 つて 感じの スタイル。 
とうぜん «85 力 も バッグ ン。 ゲーム 中 
盤までに こ れて «K を したい 



O あん ま り かんがえずに 戦う と 二う なる。 

：! お 兄に 応じた <m を 考えよう 




o ク ィ ラ大 帝国の ±a ァギラ に 進攻す る と 
ころ. 大帝 国の; at は 目前 だ 



こ 敵の 主 星 を 攻略す る 

の だ。 そラ すれば、 敵国の 星 を 
ふくめた. すべてが、 こっちの も 
のになる。 

だから 戦争 を 早く 終わらせる 
ために は、 敵国の 主 星 を 目指し 
て 進攻す るの だ。 また、 それと 
同時に 敵の 艦隊の 進攻 を 遅らせ 
る 必要が ある。 そのために、 敵 
のとお つてく るだろう ルー 卜に 
艦隊 を 置 さ (基本的に いちばん 
近い 惑星に 攻めて くるので だい 
た し 、予想で さる） 、 敵の 艦隊が 入 
つてき たら、 艦隊 を すこしずつ 
後退 するとい う 持久戦 を とれば 
いい。 そして その あいだに、 そ 
の ほかの 艦隊 を 敵国の 主 星に 向 
かわせて 占領して しまう の だ。 
ただし、 主 星の 防衛 は 恐ろしく 
手強い。 かなりの 損害が 出る だ 
ろろ けれど、 がんばって ほしい。 





o® の 霞に S? れ ない 場所に 味方 og は 味方の fs 賺を ねらいに 近づ OSB して 敵の 後ろに まわり こむ。 そ 

の SI 隊 *fi する のが ポイント いてく る。 よしよ しヮナ にかかった していつ きに S?- るの だ 



.ォ| 動力お け 



^奪 ゆし Nr>#.5 



の 後 3に 
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Schwarzschild 



ジ 口 



統一までの 道のり は 遠い の だ 



反乱軍 



この サン クリ星 国 

に は 4 つの 星が ある。 主 星 パピ 
一、 従星タ テオ、 サ ヮシ、 そし 
て 反乱 を 起こした ウー リイ。 も 
ともと この 星 は 宇宙 海賊の 基地 
で、 今回 反乱 を 起こした の も 海 
賊の 残党だった りする。 




o 惑星 ウーリ ィ の 反乱軍に と どめ を 刺す 
これて-やっと 国 F"«^ だ 



こに 鎮圧す る 

初期 は、 艦隊の 数、 質と もに 
反乱軍に 大幅に 劣って いるせ い 
で、 攻撃に 耐える ので 精一杯。 
それでも、 なんとか 時間 を かせ 
ぎながら、 軍備 を 整えて いった c 
そして 惑星 ウー リイで 反乱軍と 

決戦 だ。 新型の F 型 戦艦のお か 
けで 敵艦隊 は 全滅 させた がかな 
りの 損害が でて しまった。 しか 
たなく 一時的に 撤退して、 再度 
挑戦。 今度 は 惑星 自体ち 取り戻 
した。 すると、 隣国の 聖 マリア 
公国から お祝いの メ ッ セージが 
届いた。 ラーん、 なんか ラれし 
ぃぞ。 



- :■ 



歴史 は 動く。 ホン シャ 帝国の 崩壊 



，▲， いきなりの 宇宙 地 
震が ホン シャ 帝国 を 襲った。 こ 
れ によって 帝国の 戦力 は 激減し 
てし まった。 帝国 は、 もはや、 



■ ■ 睡 ■■■ 隱讕酾 鼸騸' 翻 



ぶ-' 



― - - 



独立 星 間 連邦との 戦い 



o いきなり 議が フラッシュした。 何 だ？ 

'、リ ^ お ： 1 翁 ■ ， 

華 *響 聖 マリン 公国から 
急に 通信が 入った。 迷惑 を かけ 
ないた めに、 同盟 を 破棄す ると 
いうの だ。 どうして だろうかと 
不思議に 思 ろ。 しばらく 黙って 
見て いると、 聖 マリン 公国が 独 
立 星 間 連邦 （もと ホン シャ 属領） 
と 戦い を はじめていた。 戦力 は 



ないち 同然と なった。 ィ チクリ 
連邦、 ケ イリ 氏族 国が、 この 機 
会 をのが して はならぬ とば かり 
に、 宣戦布告 している。 同時に 
木 ンシャ 属領 も 独立し、 かって 
に 独立 星 間 連邦と 名乗り はじめ 
た。 思案の しど ころ だ。 よく 考 
えて、 他の 国に 便乗した ほうが 
得だろう と 判断し、 帝国に 宣戦 
した。 最後の 戦い は あっけなく 
終わった。 さした る 損害な しに 
ホン シャ 帝国の 大部分 を 手に入 

« a 國讓隱 s ^ 




圧倒的で、 聖 マリン 公国 はほん 
の 数 ターンで 滅ぼされて しまつ 
t こ。 先に 友好 度の 高い 力 ケル君 
主 国と 同盟 を 結んで、 k 討ちと 
ぱ かりに 宣戦布告した。 結局、 
戦い は ほとんど カケル 君主国 ま 
かせに なって しまったが、 それ 
でも 勝ち は 勝ち。 やつば りうれ 
しい ものな の だ。 

醫 1 ^ ST ^ 





VS. 八 ディ 共和国 



情報 局からの 報告 
がきた。 反乱軍 を 背後から 支援 
していた のはバ ディ 共和国 だと 
いうの だ。 さっそく 復警を 誓う, 
でも、 あまりに も 力が 違いす ぎ 
るから もうす こし あとでと 考え 
ていたら、 パディ 共和国が 我国 
の 小惑星 を 譲れと 脅して さた。 
怒って 拒否す ると、 いきなり 宣 
戦 布告して さた。 困った ので 聖 

マリン 公国に 連絡して 資源 2叩 

で 同盟 を 結べた。 同盟 を 結んで 
いると 相手 同盟国が 支援して く 
れる。 これ はラれ しい。 あと は 
パディ 共和国 艦隊と 接触し、 戦 
いになる。 1昍 ページの 必勝 テク 
を 使って、 楽勝、 楽勝。 勝った 

勢いで 敵の 主星ダ 5 —まで 侵入 
した。 さすが は 悪の 帝国 パディ, 

3 « 




O パディ 搏0 国よりの 通信。 ずいぶん 高 飛 
車な 態 Jf じ やん， ほんと， やな 奴 




O 聖 マリ ン 公国と 同盟 を 結ぼう と 思ったら、 
費 を 要求され て しまった 

負ける とわ かっていて ち 反撃 を 
してきた。 わざわざ 玉 砕す る こ 
ともないのに。 

： ： ： ： ： :S 53 a 




O^SMiSw 起こ つた あとの ホン i 

の悸 状に 注目。 

れ たの だ。 こラ して 我が サン ク 
リ星国 は、 ジロ 星団 第一の 大国 
となる にいた つた。 



o ホン シャ 帝国つ いに at/ いくら 巨大な 国 

家であって も、 ； 或び のとき は 来る。 の *W 

は、 あまりに も as だ +•■••+ 



騸驪 黼釅讕 驪纏顬 

^^迫りく る 脅威 

銀河が 平穏に なつ 
たと 思ったら、 クイ ラ大 帝国の 
動きが 不穏 になって きたとの 報 
告。 あわてて ィ チクリ 連邦と 不 
戦 条約 を 結んだ。 ィ チクリ 連邦 
はク ィ ラ大 帝国と 同盟 を 結んで 
いる けれど、 不戦条約 を 結んで 




sirapisa ****** 

I ' + + + + 




Ofc と ホン シャ属 f 貝， ffiit してく 

間 藤!! と 名乗って いる 



Mtrm O3ioia 間 »B を 後ろから あやつつ てるら 

し L 、Mtgi=»M 国の 元首， SSS そ う だな 



o つ し 



ィ ラ大 帝国 を 滅ぼした そ'。 
星 国に 敵 はいない 



(： w P 觸麵園 画 

、 クイ ラ大 帝国 

おけば 攻められる こと はない。 
とりあえず ひと 安心。 だが、 つ 
ぎの ターンに なり、 ク イラ 大帝 
国が 宣戦布告して ぎた。 戦い を 
早期に 終わらせる つもりだった 
の だが 敵 も 手強く、 一進一退が 
続いた。 だが、 我が 艦隊が 敵の 
主 星に たどり 着き、 占領して お 
しまい。 ついでに 不戦 同盟の 期 
限の 切れた イチ ク リ 連邦 も 占領 
した。 こうして、 サン クリ星 国 
は 銀河の 覇者と なった。 でも、 
喜び は 長く は 続かなかった。 銀 
河 辺境で 異変が 起こつ たとの 知 
ら せが 来た。 この 最後の 謎はキ 
ミ 自身で 解いて ほしい …… 。 
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今回 は シーン 1 と シーン 2 の 攻略 だ •〃 



ここ は、 ド 田舎 「A 村」。 いつ 
ものよう に 変わらぬ 朝 を 迎え、 
いつもと 変わる はずの ない 日常 
が はじまる はずだった …… 。 し 
かし その 平和な はずの 1 " A 村 j に 
嵐が 訪れようと していた。 そラ、 
1D0 年 も 昔から 仲の 悪かった 隣 
村の 「已 村」 が ケンカ を 売って き 
たのであった …… 。 

ド 田舎に ある 村 どうしの 抗争 
という かなり ブッ とんだ ス卜ー 
リー。 そして SLG と は 切って 
も 切れない 関係に ある はずの め 
ん どうな 設定な どもない。 さら 
に、 敵 も 味方 も いつでも どこで 
も リアルタイムで 動いて いるた 




OB 村の SgS から 守る ため 村長 を に 戦 

いの 举備カ 整えられる。 村長が 手に してい 
るの は 全長 2 m の 「バトル フライパン」 だ 



シーン 

川に かかって いる 3 つの 橋 をす ベ 
て する のが 目的。 家 をす ベて 
^されたら ゲームオーバー にな 
つてし まう。 1 つの 家 を 死守して、 
後 は 忍耐て 橋 を 壊す のた'。 すばや 
い 力一 ソル さばき が 決め て だ。 
WT 




め、 アクション 性が 高い。 とい 
う、 チヨ ッ卜 風変わりな リアル 

タイム SLG が この 『ァゥ 卜 口 
一 水滸伝』 だ。 

この ゲーム は 全部で 4 つの シ 
ーン からな りたって いる。 シー 
ン 1 は、 已 村から プレイヤーの 
村 ( A 村) を 守る ために 川に かか 
つてる 3 つの 橋 を 破壊して しま 
うのが 目的。 シーン 2 は、 B 町 
を そそのか していた C 町へ 抜け 
るた めの 古い 炭鉱での 攻防戦。 
シーン 3 は G 町の デ パー 卜 を 目 
指し、 そして 最後の シーン は、 
C 町の 要塞 デバー 卜の 中に いる 
この 一連の 抗争の 黒幕 を 倒す と 
ぃラ 燃える ス卜ー リーな の だ。 
全体 を大 さく わける と 破壊 工作 
を 前提と した ステージと、 自分 
の 部隊 を 敵の 陣地へ 突入す る こ 
とが 目的の 2 つに わける ことが 
でさる。 そこで 今回 はス タンダ 
ードな シーン 1 と シーン 2 の攻 
略 をす る。 この 2 つの シーン は 
後半の 2 つの シーン を 攻略す る 
とさに も 応用で さるので、 参考 



シーン 



C 町に つながつ ている 古い 炭鉱が 
舞台。 9 階層の マップから なって 
いて 1 部隊で もい いから 9 P 皆の 左 
上の 階段に た どり つけば K/ 
4 胃の 力 ギ を 持った 部隊 を 守 り 
ぬかな ければ な ら ない のた ' 




になる と 思う。 

最後に、 この ゲーム は、 敵の 
動 さ を fe 握しつつ、 味方の 10 部 

隊の 管理 を リアルタイム にしな 
ければ ならない ので かなり パニ 



シーン 

C 町に ある デパー 卜に 1 部隊 

でも 到着 すれば ク リ ァ。 要塞 デパ 
一 卜の まわり は トラ ッ プの 嵐で か 
なり »[ すると ころ だ。 自分の 部 
隊が ビル に 近づ くと 敵 はま わりこ 
んでく る こと を 覚えて おこう。 



ック になり やすいと 思う。 しか 
しあせ つて は タメ。 おちついて 
よ く 考えれば かならず 道 は 開け 
る はず だ。 がんばって 攻略して 
ほしい。 



ノ v 



シーン 

最終 シーン は C 町の， デパ一 ト 
の 中。 9 階に いる 黒幕のと ころ ま 
てお くの だ。 ここで は 攻撃す る こ 
とよりも、 自分 <7M 本 力 を 温存 させ 
る こと を最 優先 させよう。 マップ 
は、 シーン 2 より 複雑 だぞ！ 



一' 一 〜リリ ： 



HEX 画面 上で 敵の 部隊と 重なると、 戦闘 

画面に する かその ままの HEX 画面 か を 選 

択す るよう になる。 i 画面 を 選べば この 

画面に かわる。 いちばん にいる 緑色の 

服 を 着て いるの が 村長。 「バトル フライ パ 

ン」 の 威力 は 絶大 だ。 




これが、 ゲ I ム進 行の 中心の マップ 画面 だ。 

プレイヤ 1 は ピンクの 部隊。 B 村 は， S の 

部隊 だ。 右上に あるの が<5： の マップ。 そ 

の 下に あるの が 各 部隊の 体力な ど を 表す グ 

ラフ だ。 移動から トラップ を 仕掛ける とこ 

ろまで すべて HEX 画面で お- j なわれ る。 
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シーン 1 の 部隊の 動かし かた 教えます ガ 



ステージ 1 の ゲーム ク リア 条 

件 は 川に かかって いる 3 つの 橋 
を 壊す こと だ。 眛 方の 家が すべ 
て 破壊され ると ゲームオーバー 
だ。 作戦と して は 家 を 1 つ だけ 
死守す る。 そして 橋 は 1 つず つ 
確実に 壊して いき、 敵に 橋 を 渡 
ら せない ようにす る こと だ。 ま 
ず、 自分の 部隊の 構成から 考え 
なければ ならない。 第 1 部隊 は、 
バ 卜ル フライパン を 持つ 村長の 
部隊 だ。 この 部隊が 1 番 強い。 
第 1 部隊の 役目 は、 自分の 家で 
待機して 橋 を 渡って きた 敵 を 倒 
す こと だ。 第 2 部隊から 第 4 部 
隊は 戦闘 部隊。 1 つの 橋に 1 部 
隊 という 感じで 敵に 橋 を 渡らせ 
ないよう 橋の 向こう側 を 陣取る。 
敵 はだいたい S つの 橋に かたま 
る 傾向が あるので、 敵の 動 さに 
合わせて 臨機応変に 使い わけな 
ければ ならない。 第 5 部隊から 
第 7 部隊 は 卜 ラップ 部隊。 第 5 
部隊と 第 S 部隊 は 自分の 家の 周 
囲に 卜 ラップ を 仕掛けられる だ 
け 仕掛けて おいて 敵が く るまで 
家で 待機。 敵が 卜 ラップ を 解除 




する の を 防ぎ 家に 近づけな いよ 
うにす る。 第 5 部隊と 第 B 部隊 
の 家 は 池に 面して いて 敵が 進入 
しにくい ので ここ を 死守す るの 



がいち ばんべ ス卜 だ。 第 7 部隊 
は 橋の 所に 卜ラッ プを 仕掛けて 
おく。 第 8 部隊から 第 10 部隊 は 
橋 を 壊す 工作 部隊。 ささに も述 



ベた よ ラに敵 は 2 つの 橋に かた 
まる 傾向が あるので 攻撃が いち 
ばん 手薄な ところから 橋 を 壊し 
ていこう。 



まず は 
下準備から 



ゲーム を はじめる まえに や 

はり マップ:^ 7) ようす を 把握 
してお き、 ィ憐 を 練って おこう。 
力 一 ソルの 指示 を 正確に す る た 
めに マウス は' 、携ァ ィ テム だ。 




O ゲーム スタート をしたら すぐに 「タイ 
ムス 卜 ッブ」 を かけて を 練ろう 




o マツ フ移 ®« や、 ゲーム スピード を自 

分に あつたよ うにす るの も 忘れずに 



橋の 上に 

かたまった to 

橋が 1 つに なったら 敵 は 橋 
の 上に かたまって くる。 敵 を 遠 
ざけ るに は、 少し はなれた とこ 
ろで髓 をして いればい い。 体 
力 も 回復す るし、 一石二鳥 だ。 




の 上 を 占拠して しまう。 このよう になつ 
たら、 離れて していれば いいの だ 




攻略の ための 4 つの ポ イン 卜〃 



少 ポイント \ 



o / かためろ / 

シーン 1 で プレイヤーの 家 
がすべ て • されて しまったら 
ゲームオーバー になって しまう。 
逆に 考えれば 1 軒で も 残って い 

れ ばいい わけた'。 第 5 部隊のと 

こ ろ は; tjyi 、'あ る ので 守 り やすい。 
トラップ を ti: 掛け まくれ z 



きし 
^^かたは …… 

橋 を 壊せる の は 第 8 部隊 か 
ら第 10 部隊の み。 ゲ一ム 開始 直 
後 は それぞれ 1 つず つの 橋 を 壊 
し、 敵が攻 擎を しかけて きたら 
手薄な 橋 を 集中して 5 ^する。 
橋の 上に AA 、'いると 作業 は 一時 
停止す るから 気をつけよう。 
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シーン 2 は 階層 構造 だ ff 



i 



シーン 2 の ゲーム ク リア 条件 

は g 階の 左上の 階段に 部隊の い 
ずれ かが 到達す る こと だ。 シー 

ン 2 と シーン 4 に は 4 つの 色の 
ドアが あって それぞれの 色に あ 



m) 




： . . 一. . \ . ~ "I . 

s i 





ここが ゲ一 ムス タ一ト 地点。 まず 
ゲーム を 始める ま えに タイ ムス ト 
ッ プを かけて 全体の お をつ かん 

でお く こ とが 大切 だ。 とくに 2 階 
の 地形 をよ 〈覚えて お 二う。 二 こ 
は 9 階 ある マップの なかて H 一 敵 
がで て こ ない 安: ir± 也 帯な ので 別に 
戦略 を 考える' M はない。 青色の 
カギ が' 手に入る ので 第 1 部隊から 
第 4 部隊の いずれ か (以下、 力 ギ部 
隊） に 持たせて おこう。 カギを 取つ 

た ら^ 隊の最 mm について 2 階 




さ て 最終 面 だ （と いっても まだ シ 
ーン 2 だけど' …- ) ここまで く る 

のに どれ だけ 時間が かかった の だ 

ろうか、 9 P 皆 建ての マップ はダテ 
ではない のた'。 そんでも つて ここ 
の ij« 法なん だけれ ど、 じつはい 
ままでと あまり 変わら ない ので あ 
る。 おが 大切って こと だ。 まず 
ここ は 左上の ほうに 4 部 I 中央 
右の 青色の ところに 4 部 M が] 1、 
れ ている。 左上の 敵の 対処た が、 
これ はかん たん。 出口が 1 つし か 
ない ので ザコ 部隊 を 2 部隊 二 この 
出口の あたり に 突入 させて 圭^! す 
れば OKZ あとの 敵 は 残りの ザ 
コ 部隊で 敵に 特攻 して 戦って いる 
すきに カギ 部隊 をサ ササッ と ゴキ 
ブリ のように 移動 させ 4 つ ある ド 
ァへ 向かわせる。 1 部隊で も 左上 
の 階段に 到達す る こ とがで きれば 
ゲーム ク リ ァ なので ザコ 部隊 は 敵 
の 足 を 止め る こと だけ に專念 し よ 
う。 もう 負けて 1 階へ 飛ばされて 



つた カギ (マップ 上に 落ちて い 
る） がない とそ こ は 通れない よ 
ラ になって いる。 しかも この 2 
つの シーン は 9 つの HEX 画面 
が 縦に つながつ ている という 業 



こ 一 G 

の 列 は 
階 に じ 
に な め 



！: 


に丄マ 


—一一 

- 






SUM 









I 敵て 二 

§ い の 
-、 るよ 




へ 向かう。 as の 中央に あるの は 
r ベンチ 」 だ。 二の 上で 休憩 をす 
ると 早 〈体力 を 回復す る こと がで 
きる。 戦闘で 負けて しまったら 二 
こまで 飛ばされ しまう ので、 いそ 
いで 回復した いとき は 活用しょう。 
お 下に あ る 茶色の 段々 が 上に 登る 
階段 だ。 




もこ こま で 連れて こなくても いい 
の だ （うれしい )。 ドア を 開けた 力 

ギ 部隊 も、 敵の ilA を 防ぐ ために 
盾に なって 戦う。 シーン 2 のクリ 
ァは ちかい./ といって 油断して 
はならない。 シーン 2 はこの ゲー 
ムの やっと 折り返し 地点。 3、 4 
シーン も 気 を ひき しめて。 



界 初の 立体 高層 マ ッ プ になって 

いるの だ。 カギを 4 つ 敵に 取ら 
れ てし まラと ゲームオーバーに 
なって しまう ので 第 1 部隊から 
第 4 部隊に カギを 持たせる ょラ 



にしよう。 作戦と して は、 カギ 
を 持って いない 部隊 を 犠牲に し 
て カギを 持って いる 部隊 を 守る。 
そして、 各階に 出て くる 敵 キヤ 
ラは 確実に 倒して おこう。 




こ こで は 緑色の カギが 手に入る。 
だが マ ッ プ をよ 〈見て もら えれば 
わか るの だが グル ッと まわって 二 
なければ ならない。 カギを 手に入 
れる 部^ Ui 外 は 緑色の ドアのと こ 
ろて してお く。 カギ 部隊 を 1 
部隊と それ 以外の 部隊 (以下、 ザコ 
部隊) の 1 部隊の あわせて 2 部隊 
で綠 色の カギを 手に入れ にい く よ 
う にす る。 でも 2 回 は 攻撃に 
あ う のて ザ コ 部隊 を き させて 戦 
つてい る 最中に すばや 〈緑色の 力 
ギ を 取 り に 行 く 體だ。 ザコ 部隊 
力 < '負けて 1 階に 飛ばされ ている あ 
いだ は 体力 を 回復 させて おこう。 
そのと き は 必ず カギ 部隊 を 中心に 
して まわり をザコ 部隊て 酒 むよ う 
にしよう。 画面の 中央に ある 赤色 
の 三角形 を 取る と 体力が 全 回復す 




る。 白色の ほう は 半分く らい 回復 
する。 数に 限りが あるので、 む や 
みに 取らない ほうがいい。 後半の 
ために 取って おこ う。 




あと 少し で 最上 階 だ。 気合 を いれ 
なおして 戦い抜 二う。 まず 問題と 
なると ころ は、 この 階に 着いて す 
ぐの ころ は 7 P 皆の 黄色の カギ のと 
ころて 猫»^ コ 部^^' 減って いる 
とき 力、' あると いう こと だ。 8 階 ま 
で _h* 、'つて く るのに かなり 時間が 
かか る ので ザ コ 部^ ^ '到着す る ま 
では、 P 皆 段 近くに ある 体力 回 翻 1 
のと ころ を 放っておこう。 ここ 
の 階 は 黄色の ドアが あ る だけで、 
マップ 自体 も あま り 複雑で はな く 
あまり 難しい 面と いう こと もない 
ので feLh のこ と に 気をつけて さ え 
いれば 大丈夫。 
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こ 二 で ボイ ント とな るの は 離れた 
ところに ポッン と ある 赤色の カギ。 
といいた いと 二ろ だか' この カギは 
意外とかん たんに 手に入る の だ。 
というの もこの 赤色の カギを 守つ 
ている 敵が 近く にいない からだ。 
マップ を 見る とわ かるよう にこ こ 
は 敵の 侵入 を 防ぎ やすい 衝造 にな 

つてい る。 しかも 移動 距! 1^' 短い 
ので 力 ギ 部隊 は一 気に 画面 下の階 
段まで 走って、 胃 をす る こと 力ぐ 

できる のた '。 ここで、 しっかりと 

^して 体力 を 回復 させて お 〈こ 



ま' 

糊 \ 




と は、 のちのち のために もたいせ 

つ だ。 つぎは、 シーン 2 ではな か 
なかの ■ である 5 階た'。 シーン 
2 での あせり は 禁物。 




ニニで 問題と なって く るの は 緑色 
の ドアが 2 つ。 しかも、 1 部隊し 
力 S1 れなぃ 細い 通 £§<7) よ うにな つ 
ている。 緑の カギ 部隊 を にこ 
を 移動 させる の だが 一気に 
突っ走つ てはいけ ない。 白色の 体 
力 回^^の と こ ろで 停止 し て 敵が 
く るの を 待つ。 敵 は ドア を 無視し 
て 移動す る ことができ るの だ。 第 
1 部隊 か ら 第 4 部隊 は 体力が M A 
X のとき は 1 回の 戦闘て 食 ける 二 
と はまず なし 、ので 安心 し て 戦闘で 
き る。 緑色の 部^^ 戦闘 を 終了 し 
たらす ぐ に 階段 あた り を, つ て 
体力が ID 復す るの を 待とう。 




意外と 大変な の はこの 階 かも しれ 
ない。 5 階で ほとんどの ザコ 部隊 
を 使いき つてし まう からだ。 ^rif 
コ 部^^' こ の 階 ま であが る ま で 絶 
対に カギを 敵に うばわせ てはいけ 




われて しまう と 敵の 移 Iril^ は 速 

くな り、 しかも どんどん 9 階まで 



ない。 も し 戦闘に 負けて 力 ギを奪 走って いってし まう のた'。 




シーン 2 の 2 番目の^^ はこ こ 7 
P 皆。 左下に 黄色の カギが あるの だ 
がそ れを 取る のが ひ と 苦労な のた '。 
マップ をみ ると 敵 はいない の だか'、 

カギ am く までい くと 敵が 待って 
ま したと いわんばかりに あらわれ 
て 力 ギ 部隊 を 囲んで しまう ので あ 
る。 左上に ある 体力 回 ㈱ をう ま 

くつ かう ことと、 ^if コ 部隊 を ひ 
き 連れていけば 大丈夫だろう。 そ 
して カギ を 持って l 、 る 部隊 は 階段 
のと ころて 胃 させ、 万が一 敵に 



左 
, 上 
使 の 
え 侔 
ば 力 
切 回 
り % 

抜 i 
け を 

黄色の カギを とられて しまっても 
上の 階に 行かせな いよ うにして お 
く ぐらいの 用心が' 嫂 だ。 







シーン 2 最大の 顯が ここ 5 P 皆。 
敵 を さえぎる ものがない の だ。 こ 
二 は カギ 部隊の こ と だけ を 考えて 
移動 させよう。 まず ザコ 部隊 を 前 
面に 出して 特攻 させる。 こ 二て 気 
をつ けなければ ならない こと はで 
き る だけ 4 階から 5 階に _h^' つて 
< る 階段の そばで は 戦闘 をし ない 

という ことた '。 ルートと して は 画 

面 下に そって 左の 方へ 行き、 突き 
当たった ら 左上の 階段め ざ し て一 
Hi^ に 走る という ものと、 中央 突 

破 をして いっき に 左上の 階段 をめ 

ざすと いう 2 とおりが' ある。 どち 
ら の:^ も ほ とん どの ザ コ 部隊 は 
残らない ので 6 階への 階段まで た 
どり ついたら さっさ と 上に あがつ 
てし まおう。 中央^ を するとき 
は 画 右の 回!！ ^をう ま く 使えば 

ザコ 部隊 も 少し は 生き残る ことが' 
できる だろう。 この 階より 上の 階 
で 戦闘に 負けて し まった 場合 もや 
は りこ こがいち ばんい やなと ころ 

t£o この シーン 2： ^にいえ る 二 
とだが、 各階に いる 敵 は 必ず 倒し、 
色の ドア はすべ て 開けて おかな け 
れ ばなら ない。 この 2 つの こと を 
やって おけば、 1 階まで もどされ 




て し まった ザコ 部^^' カギ 部隊 を 
追い かける と き に 敵と ilil する 二 
とがな 〈なる からだ。 



05 階て ザコ 部隊 

費して しまう ので この 

階 は と ピンチ かも 






OI } で：^. かくる の を 

，ち 犬せ する。 敲はド 

ァ を&視 できる の だ 



Q 緑色の カギ 部隊が 通 

れ るよう にザコ 部隊 を 

移動させる 




O な-一-もな、. -5『 " 白 段 

の^ K- で 戦わない ように 



j も 例によって 例の 

、ザコ 部隊 を特攻 / 
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第 10 回 



？ む 宝物 を 探し出せ/ 



記 




の 




ビ リンス 




グラディウスから マン ボウへ 




ォジ サンに もで きる シ ユー ティング 



編集部に H 氏と いう 人が いる。 
この 手の 編集部に は 珍しく 高齢 
で、 といって いる 当人 も かなり 
の 高齢で は あるが、 とにかく 高 
齢の 人が いて、 普段 はス 卜ラテ 
ジーゃ ファン ダムの ページ を や 
つてい る 人で、 普通 シ ユー ティ 
ン グ なんか はや ら な し 、人な の だ。 
間違っても やらない。 どちら か 
とい ラと 「銀河 j な ど 思考 型の ソ 
フ卜を じっくり やる タイプ だ。 
ちなみに 麻雀 も、 どんな 局面で 
ちじつく り 考える ほラ で、 切る 
のが 遅い/ と なじられる ケー 
スち ある。 その H 氏が、 である。 
その H 氏が 『スペース ' マンボ 
ゥ j を コンテ ィ ニューな しで ク 
リアした の だ。 それ はもう、 長 
年の 鍛鍊の 末、 という 感じで 一 




うつ ノ 



時期 は 1 日中 マン ボウして いた。 
1 曰 中 どころ ではなく、 2 曰 間 
続けて という こと もあった。 そ 
れが 何日 も 続いた。 とどの つま 
りが 2 週間 以上 ふつつ づけで マ 
ン ボウして いた。 編集部に いる 
とさ は ほとんど 常に マン ボウし 
ていたの だ。 その 孥げ 句に 「コン 
ティ ニューな しで 7 面ク リア j 
という 金字塔 を 打ち立て たの だ。 
まさに 青天の霹靂。 はっきり 驚 
いた。 君達から するとお 父さん 
のよ ラな 年の 人が 『スペース 'マ 
ン ボウ j をク リ ァ したの だ。 お 父 
さんが もし マンボ ゥをク リアし 
たら 「あっと」 驚く はず だ。 その 
驚 さ を 想像して ほしい。 もちろ 
ん、 彼 だって 昔 は 『 グラ ディウ 
ス j なんか を、 プレイし ていたの 
だ。 だが、 その後に きた 「グ ラデ 
ィ ウス £j 『沙 羅曼 蛇』、 あるい 
は 『パロディ ウス』 などの 高齢者 
を しりぞける、 という か 排斥す 
ると いう 力、、 とにかく 1 面で め 
げ るよう な 作品ば か りだつた の 
で、 すっかり シ ユー ティングに 
縁が な くな つて しまったの だ。 
これ は 悲しい ことで ある。 人生 
から シュ一 ティ ング という 言葉 



7^ 




各方 向に 擎 てるが 最大 2 つし かっけら れ ない 



が 失われて しまろ ので ある。 失 
うこと 自体、 悪い ことば かりで 
はない が、 やはり 寂しい ことで 
は ある。 ある 程度の 年齢になる 
と 音楽の 趣味が 変わって、 たと 
えば 高校生の ころに 聴いて いた 
ロックな ど をち つ とも 聴かな く 
なって しまうよ うな もので、 こ 
れは 自分 力、 ら 離れて いってし ま 
ラ ケースな の だが、 失ラ ことに 



これ 汰 グラディウス 
と マン ボウの 比較的 

大 さな 差だった Z 

『グラディウス』 はォ プショ 
ンが' 前 し カ^て な 力、 つた か'、 『ス 
ペース • マンボ ゥ』 では 上に も 下 
にも 後ろに も繫 てる。 ォ プショ 

ンの 弾の 出 る 方向 を B ボタ ンで 
コントロール できる の だ。 これ 
はコ ナミの ゲームと して は 初め 
て。 それ を 知らなかった、 とい 
うか B ボタ ンは ミ ザイル だと 思 
いこんで B ま で 連射に して L 、た。 
結果 は オプションが' く る くるま 
わって しまう。 この オプション 
のコン ト ロール か' この 『スぺ 一 
ス' マン ボウ』 では 最大の ボイ ン 
ト といって いい。 忙しい の だ/ 

は 変わりなく、 それ はそう いう 
音楽 を 楽しめるな にかが 自分の 
中で 死んで しまった という こと 
なの だ。 あるとき、 突然 自分の 
なかに なくなって しまった もの 
に 気づいて むなし さに とらわれ 
てし まう、 という ことが 人生に 
は あるち のな の だ。 そして、 人 
が 失って もっとも 悲し いのは …… 
などと 考える ことになる。 
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スぺ マンの S 界を 5 秒 S で 一望す る. グ 




W STAGE 

バラン X のい い マン ボウの 中で も 

超絶のお も しろ さ を 誇る 1 ステー 

ジ。 から 飛び立つ デス トロイ 

ヤー II の 文 拠 法が 性格 を 反映す る 



縦に 降りて い 〈ところが、 最大の 

スリル を 呼ぶ 2 ステージ。 うまく 

なることの よろこびが 味わえる 最 
初の 場所た'。 ボスが ちと 情けない 



， STAGE 

3 ステージに 移った 瞬間、 スピ一 
ドが 急に 遅 くな つて、 タイ ミ ング 
を 狂わせる。 ボックス を か 〈変な 
やつ 力 < うつとう しい。 



4 

敵 を やっつける 場所 まて 考えない 
と 自分で 道 をふさ ぐ ことに も な り 

かねない 4 ステージ。 壁 を 意識し 
つつ すばや < 動 く のが 肝要。 




STAGE 

超 高速 ス ク 口 ールで 個性的な 5 ス 
亍一 ジ。 こんなの ク リアで きる の 

かな ？と 思わせる が、 こ 、'で き 
てし ま うんだ よな。 



STAGE 

なにやら 神 皿 なバッ クの 6 ステ 
ージ。 斜め 後方 スクロール という 
畠な パターンが 出 ぁ iMMIK<7) 

触手 は 見かけ だお しだ。 



STAGE 前半 

敵の 攻擊 もシ レツ を 極める 7 ステ 
—ジ 前半。 ただ、 わりと 才 ーソド 
ックス なので、 集中 さえして いれ 
ば 何の 問題 もない。 



STAGE 後半 

7 ステージ 後半 は マン ボウの 吐き 
出す レ一 ザ 一が 見 もの。 味方 すら 
やっつけて しまう、 という 大胆 さ 
に は 驚き を 禁じえない も のが あ る 。 



ところで 『スペース • マンボ 
ゥ』 である。 シ ユー ティング なの 
である。 シ ユー ティングの 楽し 
さと は 何 か。 それ は 敵の 弾 をよ 
ける ことで ある。 もちろん 敵 を 
やっつけ るの も 楽しい が、 そん 
な もの は 降りし さる 敵弾 をよ け 
る、 あるいは よけ まくる、 ある 
いはよ け 続ける ことの、 あるい 
はよ ける ことに 関連す るいろ い 
ろな ことの 楽し さと は較 ぶ べき 
もない。 当たり前 だ、 とし 、われ そ 
うだが、 意味が 違ラ。 いや、 一 
緒な のかち しれない が 誰も こん 
なに 深く はそラ 思って はいない 
だろう、 という 自信が ある。 よ 
けて なぜ うれしい かとい うと、 
それ はよ けられる 自分が うれし 
いの だ。 といって、 簡単に よけ 
る ことができす さても おもしろ 
くない。 そう 簡単に はよ けられ 
ない もの を 自分 はよ け 続けて い 
る、 という 自覚が 深い 自己満足 
につな がるの だ。 決して 高級な 
よろこび ではない が、 自己満足 



あるいは、 自己 愛、 ナル シシズ 
厶 ほ ど 人間 を よろこばせる もの 
はない の だ。 ほとんど 究極の よ 
ろ こびとい つても いい かもしれ 
ない。 シ ユー ティング ゲーム を 
している 友達の 顔 を 観察して み 
ると いい。 がんがん やられて い 
るう ち はそう でもない が、 1 面 
2 面と ノー ミスで ク リアして い 
くに つれて、 その 人の 顔に 放心 
状態と 内から こみ上げて くるよ 
ろ こ びが な い まぜに な つ た 一種 
の 法悦と でもい えそ ラな 表情が 
浮か ふ' はずで ある。 こうなる と 
も 5 催眠 状態に 近い ものが ある。 
こういう 催眠 状態に 入る ともう 
ほとんど 無敵になる。 だいたい 
シ ユー ティ ングで 敵の 弾に 当た 
つてし ま 5 の は 集中力がない 場 
合、 あるいは なくなって しまう 
場合な の だが、 こ ラぃラ とき は 
特別に 集中力 を 保と ラと 努力し 
ない にち かかわらず、 完ぺ ぎな 
集中力が 身に ついて しま ラ ので 
ある。 川上 哲治は 全盛 時 「ボール 



が 止まって」 見えた というが、 あ 
るい は 落 合 博満は ボーリ レの 回転 
が 見える とい 5 が、 そんな 感じ 
で 敵の 弾が 止まって 見えたり、 
その後の 進路まで 見渡せて しま 
ろ。 もラ 現実との 接点 はなくな 
つてい る。 そんなと さ ふっと 意 
識が 現実に 戻る とし 、きな り 何で 
もない 壁 かなん かにぶ つかって 
しまう。 これ は ショック だ。 

『スペース . マン ボウ』 がいい 
の は、 シ ユー ティングが さほど 
うまくない 人で も、 この 味が 味 
わえ ると ころに ある。 バランス 
が 絶妙と いってし まえば それ ま 
で だが、 問題 はそんな ところに 
はない。 要は シ ユー ティングに 
対して 2 つの アプローチが 存在 
するとい うこと だ。 一方 は 敵の 
出て くる 順番から、 アイテムの 
出現の タイミングまで すっかり 
パターン を 覚えて しまい、 自分 
な り の 攻略 法 を 編み出 してう ま 
くなる タイプ。 もう 一方 はいつ 
も 初めての ように ひとつひとつ 



の 弾に 驚ぎ、 恐れお のの さなが 
ら敵を 撃破して いく タイプ。 い 
うまで もな くシ ユー ティングが 
得意と いう 人 は 例外な く 前者で、 
後者 はたいて い へたくそ である。 
そして 高齢者に ころい うのが 多 
しん ここで 高齢者と ぃラの は、 
誤解 を 避ける ためにい つてお く 
と、 十代から 20 代 前半 以上の 人 
すべて を 指して いる。 ゲーム 人 
口の 中での 相対的な 高齢者と い 
う 意味 だ。 だが、 シ ユー ティン 
グの 醍醐 昧は、 このい さあたり 
ばつ た り の 破れ かぶれ 的な 突進 
が 心地よ いの だ。 ここで あれが 
出て くるから ここに 移動して、 
とか チマチ マ やって られつ かい、 
てな もんで ある。 これでう まく 
ク リアして いると きの 快感 は 筆 
舌に 尽くしが たい。 先 ほどの 恍 
惚 状態に 入れる の はこうい ろと 
き。 マン ボウ は そのための 格好 
の 素材な の だ。 

とにかく いろんな 楽しみ 方が 
できる ところが いいね。 
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ファ S スタ Z 銀河 英雄 伝説 ノアレ スタ 2/ サー 
ク /ファイア 一 ホーク ノ ウイザードり ィ n/ ィ 
ース ill など。 



【會 通り抜け できます 




アレス タ 2 を 敵 キャラで 攻略す る ポス& 小 ボス 
S 鑑。 


【書 そのほか 





ファイナル ファンタジー 町 マツ フ /桃色 囫鑑 ' 

グラ^ キヤ ッッ / 激べナ 2 大会 〈全国 版〉 





ァ S スタ 



敵 チームの いやな 選手 
を 交代して しまう テク 

コンピュータと 対戦 中に タイ 
厶を かける。 それから 〔SH I F 
T〕 を 押す と、 敵の 選手 を 自由に 
交代す る ことができる。 

(埼玉県 ノ 塚 本 正 和 • 16 歳） 

サウンド S ボイス モー 
ドで 2 倍に 楽しむ 技 だ 



"6 ^t^A 



ぐャ, , 



ケ一 ムはフ アミ スタの 友 田 ssa 。テレ 力 は 正 机 ハニヮ の: 仁 村 re*ap、 レイ. ワイゼ ンの 息子、 うなぎ イラスト 中 野 カン フ一 / 

恋し 、岡: *^~、 兄と イラスト Sffl#^r 員に (WH)。 才ブジ ヱ 堀川 浩司 




タイ 卜ル 画面のと き、 （SEL 
ECT) を 押しながら ペナ ン卜 
レース モード を 選択して、 スぺ 
ースを 押す と サウンド S ボイス 
モードになる。 

(福岡県/八 ニヮの 友達 • 16 歳) 
☆No. ，から 13 までが サウンド モ 
ード、 N0.14 から 3D までが ボイス 
モードなん だな。 カーソル キー 
の 左右で 順番に 音が 変わって い 
くの だ。 




o 聞かして あげたい ほど 美しい 音楽と 声。 
画 だけで 楽しん てお (笑） 




o ピッチャー いしい しに 交 化 かわいそう だけ 
o わたな ベ はい やなので 交代す るの た' ど， プロの 洗礼 を 浴びて 二い 



ペナ ン卜 レースで ガイ 
アン ッ • リーグ を 作る 

ペナ ン卜 レースで コンテ ィニ 

ユーし、 （ESC〕 で タイトルに 
戻る。 これ を 繰り返す と、 6 チ 
ームが ガイア ンッ になります。 
(熊本県/友 田憲宏 • 16 歳） 




チー 




ズャ 



ち VI 




i 看 ま 3 



銀河 英雄 伝説 



アレス タ 2 



ミュージック s 難易度 
設定 モード を 発見した 

ディスク をた ちあげる とさ、 

(SELECT) を 押した まま 立 
ちあげよ ろ。 すると、 ミュー ジ 
ック セレク 卜と 難易度 設定 モー 
ド になる。 この 画面で 難易度が 
決められ、 好きな 已 GM も 聞け 



； ：: し. IV 二 ,1 2 ftRMfl-lflC 



AREA X 



O ぜき穴 



激 ペナ 2 〜ベ ナン 卜 レースで 同率 優勝で も 胴上げ される 方法 は〜 ベ ナント レース を 2 人て する 
とき、 自^ 7) チーム を 1 番 はじめに 登錄 してお く。 すると、 ほ 力め チームと 同率 きになっても、 Rh 

げ される の は、 I 番に 登録され た 自^) チームな の だ。 （愛 矢 nmz 野 田 ト'？ 歳） 



『麵 



サーク 



やつば りあった ぞボッ 
グラフィック モード だぞ 

やっと 終わって ほっとし てい 
たら ウル 技 を 見つけました。 ェ 
ンデ イングが 終わって しばらく 
すると ボッ グラフ ィ ック のコー 
ナ 一が 始まります。 

(埼玉県/うなぎ 恋し • 19 歳） 




O なかなか ポツ に して は 質 か 1 E し 、 と SLI 、 ま 
す: BGMt> ぬけて ていいで すな 



桑パ 



毎度お なじみの ミュー 
ジック モードの 登場 だ 

夕 ィ卜ル で システムの コ マン 
ドを 選び、 ミュージック モード 

にした あと、 ミッション，〜 g 

の 曲 を 演奏 中に 〔S E L EC 丁〕 
を 押す と、 ボスの 曲になる。 
(鳥取県/岡 本 陽一 • 16 歳） 




O ミッション I 〜 9 ま での 曲 を 演奏し 
る 間に 〔SELECT〕 を 押す の だ 



1 餓き 場で 夕食 を」 の エンディングで 「才 マケを いれました」 という メッセージが …- 才マケ と は？ （條川 県 よこ はまの 跑 II ' ？歳） 

この ォマケ の 正体 は./ じつは ミュージック モ一 ド だつ たんです。 エンデ ィ ングを 見た あと、 ゲーム 開始 メニューの いちばん 下のと ころ を 見て みると 

「6 ： ファイル F 回想 ま！ ^章」 というの 力、' あります。 二れ を 濯 尺す ると ゲームて ィ吏 われた 音楽 を 聞く ことができる のです。 



S が 



A ― 

m れ 



るぞ。 難易度 は 人、 神、 鬼と 3 
段階 あり、 じょじょに 難しくな 
つてい く。 ミュージック は 24 曲。 
設定 を 終えて、 ゲーム を 始めた 
いとぎ は 曲の セレク 卜 ナンバー 
を にして、 （SH I FT〕 を 押 
せば 0K だ。 

もラ ひとつ 、ゲーム 中に （ST 
0P〕 を 押して、 ポーズ を かけ 
る。 そのと きに カーソルの 左右 
で 1 から 10 まで 自 機の スピード 
を 調節で さるんだ。 数字が 大き 
いほ ど、 スピード は 速い ぞ。 
(岐阜県/レイ • ワイゼ ンの息 
子 ■ 16 歳) 



A し ESTE:2 SOUND THST MODE 



NHMBER SELECT 2a 



l-EWEL. 3 

お 



o これが ゥヮサ の 言^: モ一 ト'。 画 中央 下に 鬼と 表示され ている が、 
も 難しい ぞ 



t お 

' が も 



二 するとと て 




O たして 10 隻 にも 満たなくなる まで、 やら 
れる。 そうして おいて、 少ない^ 同士で 
• し 合う の だ 




ほら 見て 見て/ 最高で も 30哦 の はず 
なのに この Sfc これで ヤン も アツ テンポ 口 
一 も いちころ だ 



1 艦隊の 数が 約 65000 
になる 無敵の 裏技 だ./ 

銀河 英雄 伝説で 1 つの 艦隊の 

数が 65000 以上に なる 方法 を 見 
つけました。 その 方法 は、 まず 
同じ 種類の 艦隊 2 つの 合計 を 10 
未満に します。 そして、 その 艦 
隊 同士で 補充 を 行います。 する 
と、 補充した 艦隊の 数が 約 65000 
に、 も ラー 方の 艦隊の 数 も 最大 
艦隊 数に なって ます。 

(岐阜県/二 村 亮太郎 • 16 歳） 




とても 便利な 自動 プレ 
ィで らくちんだ 一の 技 

この 技 はす ごくかん たん。 ま 
ず、 （STOP) を 押す と、 画面 
が フラッシュ する。 そして、 コ 
マンドで 〔その他〕 を 選択す る。 
すると 見慣れない 〔自動〕 という 
コマンドが ある。 それ を 選 ふ' と 
数字が いくつか でて くるが、 こ 



O〔ST0P〕 を 押し、 〔その他〕 の コマンド を 選ぶ 



れは 自動 プレイの ターン 数 を 選 
択 する コマンド。 ここで 好きな 
長さの ターン 数 を 選 ふ。 これで、 
設定した ターン 数 だけ 自動 プレ 
ィ して くれる。 ☆ この 情報、 じ 
つ は ボース テックさん からの 提 
供だった りする の だ。 なに か を 
しながら ゲーム をしたい ときに 
便利な 技と いえ そラ だ。 ながら 
族 (死語) 用 かな。 

O I ターン か 

ら 32 ターン 
までの 長さが 
ある。 好きな 
の を 選ぶ 



O 〔終了〕 コ 
マン ドの 下に 
〔自動〕 コ マン 
ドカ 3 見れ るの 
だ 



新 nl ナ I 

タイトル 未定 



もの を 書く 会-こわれた Msxi: つてい る 友達の 家に^ に 行った とき 

てし ま， つたと 思い、 メ— 力— に 修理して もらった そうだ。 ゲ I ムに しか 使った 

したの だろう か …… 不思議 だ。 csifiz 中 川 望 - ^歳) 亡 パス ヮ I ド 4 ゆれて 



G〔s To p〕 を 押す と自 

機の スピ I ドが 変えられる 




":-....、 >了ぉ 

S ニニ 

B 一-一 014 匿 



-，" . % 多 

(ケっ 



赠瘦 



パナソ ニックの カラ一 プリンタ FS— PCI は FS— AIWX て ィ 吏った^^、 48 ドッ ト印刷 や カラ一 印刷 はでき ます 力、。 （；頸 県, 山; ' 1線） 

まず、 48 ドッ 卜 印刷に 関して は^ II はありません。 ただし、 256 &の カラ一 EP 刷 をす るた めに は FS— AIWSX に 付属して いる システム ディスク 2カ< ^要 

です。 この システム ディスク 2 を 別売で 手に入れる こと はでき ません。 字 だけなら、 BASKTCfP 刷す る ことができる そうて す。 



FIGHTER 1 
FIGHTER 2 



激 



よつ 1~) 

ぜ^ 



定 1 



コ I 激 

す？ ベ 
ミをナ 

と 力 o 

ギ. は 

お 

野ゲ 



ウイザード リイ II 〜下の 技の 補足説明〜 下の; « に は 害き きれなかった のです が、 ： [て- (吏った アイテムが II で どのように 変化す るかい くつ カ^ を あげてみ たいと 思 

—ROBE +3/BLUE RIBBON-^LONG SWORD +5 というよ うに 変ィ匕 します。 



ウイ ザ— ドリ ィ 



'r つ 付 

J てお 



I の アイテム を II でも 
有効に 活用す る 方法 だ 

I の キャラクタ を II へ 転送す 
ると きに II の ユー ティ リ ティ を 
使ろ と アイテムが すべてな くな 
つてし まいます が、 I の ユー テ 
イリ ティ を 使って 転送す ると ァ 
ィ テムが 別の ちのに 変わります。 
(神奈川県/美 伊 兄 • 15 歳） 




Oil でデュ プリ ケィ ト ディスク を 作り、 

の ユーティリティで その ディスクに I c 
ャラ クタ を 車 させる 



15*L0NS SWORD 
2 ^ *6L0VES>C0PPEE 
3:)*SHIELD+1 
4)*HELM 

55 LONG SWOKD+5 
6)*PLATE MAIL+1 



12 
3060 
750 
56 
35800 
756 



見の キ 
ょほャ 




アレス タ 2 

いよいよ あの 超 難しい シ ユー 
ティング ゲーム、 1 "アレス タ曰 j 
の 攻略 だ。 主要な 敵 キャラ だけ 
を 集めて、 その 動 さや 攻撃 方法 
を じっくり 分析して みた ぞ。 ェ 

リア 1 から エリア 8 までにで て 
< るィ ヤーな ャッの 攻略 方法 ど 
一ん と 一挙に 公開 だ。 これ を 読 
めば 少し は 先に 進める かもしれ 
ない ぞ。 ほんと か 7 




O 左右に 3 つず つ ある コ ァをま ず礎衷 してから、 
中央の コア を 狙え 





1 



しお 5^咖 t i eitjf- ±ss r m 



, ^^Xr' ，ふ 





i o エンジンから は 弾 を 出し、 ^^の m 



は ホーミング ミサイル を 発射して くる 



o ステージ 權 に 出て きた^^^ パワー アツ 
プし たもの。 ss^w 能な 弾 を だしてき たり、 
まえに も 増して 固くなって いたりす る 




O 四^ 包 台から^^ に 弾 を 大量に はいて く る。 

ごの 4 つの コア を 破壊す ると、 中^ コア 力、 らと 

つても 力 タイ、 へビ みたい な 敵が 出て くる そ'。 体 
を 先に^して、 白くな つたら 頭 を 狙え 



のよ う な 体 を ひとつず つてい ねいに 擎 
つてい くように。 その あとに 頭を擎 てば、 
色 か 1— 黄— 赤と 変わって 破壊す る こと カ< 
できるようになるの だ 



ん A ん 

お PC* さ 

お H むり. A - さ 

？ ST ささ S さしぬ さ 



ABOBEFGHIJ 



ノ 2 を 買った が、 あれ は クソゲ —だ。 激 ペナの ゥリ の一つで ある 「球の 上下」 が なくなり、 完全に ファ ミス タ 化して いるで はない か。 しかも、 球が 速くな りすぎ ている ために f. 球の 来る コ 

ている。 その 点、 ファ ミス タは 「カンで 打つ SS -」 と 「来た 球に あわせて 打つ Bs」 がで きる SB» の スピ— ドだ。 そんな ファ ミス 夕に 同じ 路線で： stt したと ころで 勝てる わけがない。 今、 

-ン がキ ライで ある。 ☆!£ 違って たら ごめんなさい。 ひょっとして、 激べナ 2 の 批判 をして いるよう だけど、 じつは ファ ミス タの Iffigi な 批判 をして いるので はないで すか。 



叙- 玲 s.*!5、 さ 




とせ し メ 




I 一 ご - 






©oes 壊不 とミ 

ザイルで SK. してく る。 ミ 

サイ ルは 破壊で きる が、 速 

い。 弾 は 遅い が 破壊で きな 

いから、 左右に 動いて かわ 

すし 力なし 



§o 画面 四隅 4S 線 

的に 動く。 それと とも 

に 弾 を 3 方向に し 

ヽる。 

.P り- 1 まナ 

1 敵 h 




ぞき穴 



水 fFfe 〜金 を いつまでも 増やせる 技〜 まず 町に 出向して、 iitKM に 行きます。 そして、 ^を | 
だけ 買います。 けれども、 なぜかお 金が 減らない ので、 これ を 繰り返して、 战 に 買います。 それ かに 
毛皮 を 売れば お金が しつまで も 増え 続けます。 （預県 Z バルタン 3 号' ？歲） 








O 穴から 出て く るへ びの ような やつ はじつ は 無 
» 麵に めりこんで いる 顔、 特に 口 をめ が 
けて 擎 ちまく るの だ。 やっかい だが ここ 力 溜ん 
ばり どころ なの だ 



P し AVER SPEED .i 5 ARMG- 133 
し E>JEI_ 6 79 LEU1 




o i 面の ボス カ渐し く コンビ をき で やつ 
てきた。 ， 方法 は 以前と 変わらない 



O 屈折 レーザー を はく 護冑 を き た 大きな 戦 O しばらく iHt し 続けて いると、 大きな M の 

艦 だが、 自ら も クリスタ ルポールで^ してく 中から グ ニヤ〜 つと （う〜 きたならしし、） スパゲ 
る。 動き 力 魂い のて 気をつけろ ティの ような ものが 出て くる ぞ 



o 本体 を ？ ^する と なかから 舰く 人が 出 
てく る。 ケリを 入れて きたり 弾 をば らまい 
たりしながら 胃 中 を 飛 i/id る そ'。 二い つ 
を 倒せば あと はお 祭り だい/ 



/二一 の F 卜 XDJ の 箱と 取扱 説 難 だけが ほしし、。 また、 Fh XV 付属の クリエ ィ ティブ ッ一ル が ほしい。 (mm Mr,M.S'l3 歳） 

2 扱 説 轄 だけ は 自^ 近くに ある ソニ 一サ 一ビス セン 夕 一で 買う ことができる。 ただし、 書な ど) (DJ を 持って いたと いう 証明が' 要。 ク リエ ィテ 

'ブ ツール は 買う 二と はで きないが、 シン セサ ウルスと 媳ぉ酑， は 単体で 買う 二と がで きる。 らくらく アニメ は 単体て ^^する かどうか^ 1 寸中。 
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そ i の 

れマハ 

si 
十き f 

お 



優 会 
秀 . 
者 作 
に 文 
は コ 
ゲ i 



イラスト コーナー 



「発売して ほしい ゲーム」 とい 
ラ テーマで、 イラ ス卜を 募集し 
たと ころ、 『エメラルド. ドラゴ 
ン 」 に 集中して しまった。 そこ 
で、 発売元の バ ショウ 八 ウスに 

MSX 版の 移植に ついて 聞いて 
みた。 「ゥチ としても MSX に 移 
値したい のです が、 自社 開発 は 
あさらめ ました。 おそくとも、 
夏に は 出したい (加 藤氏 談)」 



八' ショウ 八 ウス 
エメラルド ドラゴン 





O 左右の 6 門 <7« 包 台から レ —ザ一力 安 射さ tU 
中 から は クリス 夕 ルポール、 そして 艦 

首から は 弾 をば らまく Sfitt 弱点 はレ一 ザ 一 を 
発 !«" る 5&&。 これ を 破壊して いくの だ 



M 歌で 




タ す 



太郎。 イラスト だ ocas 辜。 という わけて 

けではなくて メッセ I ジも エメラルド • ドラゴン はお 

ほしかった しまい 




O 河内 祠 イン レタ う 緒 汝駄摩 破 (きおな だ 

人が 多い けど、 字が へタな ま は)。 ややこしい ペンネ I 






な 



. ち， 



麻。 投稿 イラスト のなかで I 番 のでき で 

はないだ ろうか。 最近 MSX2+ を 買った 新人 

だそう だが、 字 は 汚い ぞ 



C5 8 まわりに 弾 をば 

らまいて くる 中 ボス だ。 

弾 はこ ちらの 武器で 擎_ 

ち 落とせる ので、 近づ 

して：； -SJ ^た 





や / ■. 逸た ヾに 

* - - »v^- に^- ... . 、> 

- ■.. ： に. . r. ノ J^.- /. -. 




マ^プ コレクション 



ファイナル ファン タシ 



フ アミ コン では III の 開発が ちゃくちゃく と 進行 中 

だとい うのに、 MSX 版 は I が 発売され たばかり 
…… なにも ここで ファミコンの 情報 を 書く こと は 



なかったです ね。 反省。 発売され たばかりで、 なん 
です けれど ファイナル ファンタジーの 世界 図と 町 
を 中心とした マップの 特集です。 どうぞよ ろしく。 



フィールドマップ 



いろんな 乗物が 出て くるの が 
特徴の この ゲーム、 徒歩 • 船 • 

カヌー-飛^ fe と 4 種類 も ある 
の だ。 徒歩 は、 どこへ でも 基本 
的に 行ける けど、 川と か 海に は 
入れない。 船 は、 港町 プラポ 力 
で 手に入る。 だけど、 港 以外に 
は 上陸す る ことが でさない。 北 



半球の 大陸に は、 港が まったく 
なく 上陸で さない ので 気をつけ 
てね。 それから、 カヌー は 川し 
か 入れない けど、 持ち歩く こと 
がで さる。 最後の 飛空艇 は、 徒 
歩の 十倍く らいの 速さで 移動で 
さるので 非常に 便利 だけれ ど、 
平地 以外に は 着陸で さな いんだ 



ね。 このよ ラ にいろん な 移動 方 
法が ある。 それぞれ 一長一短が 
あるので、 どこで 使 ラかは ラー 
んと 悩んで ほしい。 

マップ は 見て もらえば わかる 
けど、 とっても きれい。 灰色の 
ところ は、 山地な ので 進入す る 
こ と がで ぎない ので 注意す ベ し。 
全体 的にたい して 広くない マツ 
プ なので、 迷う こと は ほとんど 



ない と 思う。 

いちばん 悩む の は、 キャラの 
選択。 戦士と 白 魔術師、 黒 魔術 
師は、 後半 役に たつので 入れと 
いた ほうがいい。 赤 魔術師 は、 
序盤 はかなり 活躍す るけ ど高レ 
ベル 魔法が あまり 覚えられない 
ので、 必要ない かな。 残りの 1 
人 は、 どの 職業で もい い。 好き 
な 職業 を 選ぼう。 
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町 *城* 洞く つ マップ 



ここに は、 ゲームに 出て くる 
おもな 町と、 一部の 城、 洞く つ 
を 載せました。 マップ は ゲーム 



の 進行 順に （だいたい) 並んで い 
るので、 参考になる でしよう。 
隣に は、 ヒン卜 入りの 解説 も あ 



るし で、 まったく かゆい ところ 
に 手が 届 くと はこの こと です ね。 
がんばって ください。 

それから、 町に 入ったら 人に 
話 しかける の はもち ろん のこと、 



いろんな ところに 行って みまし 
ょラ。 意外な ところに、 魔法 屋 
とか 泉、 宝物 庫が あるので す。 
あと は、 聞いた 情報 を 忘れない 
ように すれば、 完璧 だね。 



參 Z3— ネ' ゾァの 町 



-. ： 
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この 町 は ゲーム 
の スタート 地点。 
南半球の 中心に 
あって、 いちば 
ん 繁栄して いる。 
北の カオスの 神 
殿で、 ガー ラン 
ド^^したら、 
町の 人に 話し か 
けて みょう。 前 
と 違って いろい 
ろな こと を 話し 
て くれる そ"。 



•3 ーネ' ソァの 城 



城の 2 F に 王;^、' いるので、 話 を 
聞いて みょう。 こ 二で、 王女 セー 
ラか' の ガーラ ン ド に 誘拐 さ 



れ たので、 助け出して ほしいと 頼 
まれる の だ。 1 F の 奥に は アイ テ 
ムが たくさん ある 宝物 庫。 



m ,m 



mil 




像 ノフ /れ^ 7 の 町 

コ一 ネ リアの 東に ある^ ai。 かな 
りい い 防具 ゃ武掛 守に 入る。 魔 

法 は レベル 2 までし かない けれ ど、 
つぎの 町まで がまん。 町の 人た ち 
に 話しかけ ると、 ビッケ という 名 



の; '胃啊 を 荒らし まわって いて 
困って いると いう。 ぜひ、 膨 台し 
てあげよう。 そうすると 町の 外に 
ある 港に、 いつの 間に カ^、' ある 
のた'。 



• エルフの 町 

住人た ち は、 もちろん エルフ。 町 
を 歩いて いる 人 も、 耳 か' とがって 
るの だ。 この 町に は か'、 白 
膨去、 ^去と も それぞれ 2 軒ず 
つ ある。 できるなら、 レベル 3 魔 



術 だけで はなく、 レベル 4 魔術 も 

ほしいと ころた '。 そのために、 町 

の 周囲で モ ン スター を 倒して ■ 
【二 励もう。 レベルアップ しゃすい 
ところな ので、 がんばっての 





マ 卜一 ャの 洞ぐ つ 



、エルフの 城 



橘 を 渡って、 北に 進んで い 
く と 魔女 マト— ャの 洞く つ 
が ある。 ここ はふつ うの ダ 
ン ジョンと は 違い、 モンス 
ター は 出て こない。 マト 一 
ャは、 重要な 情報 を 矢 b つて 
いるので、 話 を 聞いて おこ 
う。 マト ーャの 欲しがって 
いる 水晶の 目 を、 持って き 
てあげる と、 ある 薬 をお 礼 
として くれる そ'。 




ブラボ 力から 船で 南に 下った とこ 

ろに こ <7)^?、' ある。 こ 二に は エル 
フの 王子^ 眠って いる。 城の 
に 聞いて みると、 ァス トスと 
いう ダーク エルフの 、-、 ある 日 
やって来て 眠りの 呪い を かけた と 
いう。 目覚めさせ るに は、 ある 薬 
が' 义要 だと い う の だが' ••••• そ う そ 
う マト ーャ にもら つたよ: tec この 
王子 を 目覚めさせ てあげる と、 神 
卿 カギを くれる のた'。 



m d& it r »i ^ 

翁ぬ ぬ ^ a 

S9M あ 粉 M 
""^ do aa d3 ^ tD^o 
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ドワーフの 洞ぐ つ 




エルフの 町から 内海 沿 
いに 行った ところに、 
港が ある。 そこから 西 
に 少し 歩く と、 ドヮ一 
フク)； 同く つが ある 。二 こ 
に は、 運河 掘りの ネリ 
ク じいさんと 銀 冶屋の 
おじさん という 重要 人 
物が いる。 特に、 ネリ 
ク じいさん は、 内海 か 
ら 外に 通じる 邀河 を 掘 
つて くれる のた'。 なに 
か' 必要な のか、 よく 話 

を 聞いて おこう: fee そ 
れ から、 ここにち 神秘 
のカギ が' 义要 な 宝物 庫 
が ある。 う 一ん、 早く 
アイテム を 手に入れた 
いものた '。 



• メルモン K の 町 



3;可 を 通り、 西に 少し 行った とこ 
ろに メル モンドの 町 か-ある。 エル 
フの町 や ドワーフ 0； 同 く つで ffl い 
た 通り ±* の ®4 が 進み、 町 は 荒 



れて しまい、 教会 ^ 具屋 もない 
という t« 兄な のた'。 だから は 
衝舌 できない し、 体力 回復の 薬 も 
買えない。 気をつけよう。 





ぬ 


に ^ 

[霊 









拿クレ セン 卜 レイクの 町 



三日月 湖に 囲 ま れた美 しい 町 

t-lo 武器 屋ゃ 防具 屋て 16 つてい る 
商品 も かな り 良 く な り 、 魔 去もレ 
べソレ 6 まで 買う こと がで き る ので、 



戦力 的 にかな り 充実す る だろ う 。 
町の 東の 外れに、 12 人の 予言者 か' 
いる。 彼らの 話 はとても 重要、 し 
つかりと 覚えて おこう。 



• カオスの 神殿 

コー ネリ ァの 北に 行つ たと ころ 
に 二の 神殿 は ある。 王女 を 誘拐し 
た ガーランド は、 中央の 大きな 部 

屋 にいる のた ' 四隅に 部屋が それ 



ぞれ あるの だけれ ど、 左側の 2 つ 
の 部屋 は 神秘の カギ がな く て も 入 
れ るので、 宝物 はしつ かり もらつ 
てお こう。 





會 オン ラクの 町 



秦ル フェイン 人の 町 





この 町に は、 武器 
屋も 防具 屋 もない。 
町の 人に 話 を 聞 く 
と、 人 角力、' ^ の 
神殿に 住んで いる 
そうだ。 それから 
町はずれの 港に は、 
潜 TKj ^を 作った と 
いう A* 、'いるんだ 
けど、 、'つまつ 
て 潜 7KJ ^が' 使えな 
いそうだ。 



この 町に やって来て、 いちばん 困 
るの は、 言 勤ぐ 通じない こと。 言 
葉 を 覚える に は、 ^神殿に ある 
ロゼッタ 石が 必要な のた'。 それ か 



ら この 町に は、 2 軒の 膨 を 除 
いて 店 はな いんだ。 ただし、 ここ 
で 売って る 魔法 はとても 強力/ 
全 財産 を 投げ 売って でも 覚えよ う。 
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どうも、 おひさし' 3( りです。 
そう、 あの 桃色 図鑑が 帰って き 
ました。 1 月 号の グラム キヤ ッ 
ッの 攻略のと さは 不覚に も 画面 
写真が 1 枚 もなかつ たという ァ 
クシ デン 卜が 起こって しまい、 
怒りの 便りが 山の ように 送られ 
てきました （ゥソ ）。 今月 は、 グ 
ラム キヤ ッッの 卒業 アルバムと 
ぃラ 感じで 仕上げて みました。 
どんな ちんで しょうか 7 



義， 露 

mmm 




o わて がお 啦 アカデミーの ネ交長 でん ねん。 

し、 い 娘が そろって まっせ./ 






ぶ 




サ ヨリ， えつ？ 後ろの 男？ 
あ 誰で しょうね Z 




^ o ジェ 一ン」 あ〜 ら、 わたし 若い 女 

の 子 だ〜 い 好きよ 



Offi 子 （しい こ）。 手に 卷 いてる の は 
包帯 じ やない のよ 




^_]|P O ジ ヨセフ ィ 一ヌ： I 日中 ここに 座 

つてる の は 疲れる わ 
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回 ゆ， 



版〉 園辦 



r これが、 卜 一 ナメン 卜 表 だ」 もう、 3 回 も 叫び 続 厶 名の セッ 卜です が、 よく 見る と 数字 もちら ほら c 
けて いるんで すけ ど、 見て くれました 7 じ や、 丸で 囲んで あるの が 勝った チームの 点数 「7 対 © 
ちょっと 説明 させて ください。 左右 は 県 名と チ一 で KAIJYUS の 勝ち」 とか や るんで す。 



北海道 • (RUMIC) 

広 島 • (KAIJYUS) 
山形 • [COLORS) 

熊 本 ■ (GETEM0NS) 
東京 A • (MAGICS) 

京都 • |US NAVYS) 

神奈川 A • |FA 匿 NHS) 
秋 田 • (SUPERZUGAN) 

兵 庫 A • (NEO HAWKS) 
栃木 • PINSAGASj 



三重 ',| 蘭 SI — 1 

群 馬 • (BIRDS) 
宮城 ■ ぼ AKEKO BBC) 





7 








® 








2 






― 


吸 コ-儿 


K 






1 




Q 




⑪ 


2 








⑭ 






B 








⑫ 


14 










⑮ 










3 




IB 




© 


⑬ 





4 







⑩ 






10 


15 






© 

5 回 

コールド 


® 




2 


14 




5 回 




© 




コールド 


@ 


23 






13 

s 回 







i— 新 潟 • （TREES) 



沖 揮 • （BACCHUS) 



愛媛 • 



© I _ し 福 岡 '(kamcogals) 



長 崎 • (RIKISHIS) 
埼玉 A • IBLUECATS) 



山 口 • （P0UTICALSI — 1 

福 島 • |F DRIVERS) 
青 森 •(ORCHESTRA) 



大阪 A • (CARS) 

鳥 取 

愛知 A • (CHOPPERS) 

千 葉 



大分 • P0ISANS1 

石キ 



奈 良' 画 IS) — 1 



愛知 曰 • (MAKAR0N 
I— 東京 B • (MUSICS) 



鹿 児 島 • (GUNS) 

佐賀 • IMETALS) 
福并 • (SENZAIS) 



L— 宮崎 • |RING GUARD) 



埼玉 B • (PENGUINS) 
山 梨 • （MIRACLEI 



岡 山 • IFULLBASE) 
滋賀 • （SANGDKUSHI) 



1~ 神奈川 日 • （F0RMULAHS1 



兵庫已 • IKANEMPER0RI 

岐阜 • (LITERATURE) 
石 川' (POWERS) 



'― 島根 • IHAGES1 



大阪 B • (THE GONGS) 
茨城 . fLIGEHS) 

香 川 • （BLACK NEO) 
富 山 • （KABUT0SI 



35 ルド >~ 和歌 山 • PAMA) 

月 号の 37 ページの 地区 大会の 大分県 地区 大会 決勝戦で MO NSTERS が 勝った よう な 記 SS が あ リ ま したが、 これ は 見ての 通り 1 " C 
) I SANS が 勝った」 の 間違いです。 訂正して お詫びし ます。 
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Q 1 


1 2 
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□ 40 


4 B 
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広 島と 徳 島の 戦いです ね。 個 
人的に は 広 島の ィ ベン 卜に も 行 
つたこと です し、 広 島 を 応援し 

ていたので すが、 見ての 通り 4 
対 14、 6 回 コールドで 負けて し 
まいました。 その、 6 回の ゥラ 
の 惨劇 は 2 番 いわなの 内野安打 
から 始まります。 3 番 いしだい 
の 打球 は レフ 卜の 頭 を 抜けて 2、 
3 塁と ランナー をた めます。 4 



番 こい はこ こぞとば かりに、 ス 
リー ランポ ー厶 ラン。 5 番 いと 
う も レフ 卜へ。 5 番さ あもん も 
ツー ラン 木 一 ムラン を 打って 4 
対] 3、 7 番 へらぶな の セーフ テ 
ィ バン 卜と 8 番 らいぎょの ライ 
卜 まえ ヒッ 卜で ノーア ゥ卜 1 、 
3 塁。 9 番ゎ いえす 倒れて、 1 
番ま ありんが とどめの 夕 ィ厶リ 
一 を ライ 卜に 運び、 エンド。 





圍 


丽 SU— 


^ B WIUSIC! 


1 




o 


1 3 


□ 3 1 


3 4 
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□ 3 1 


1 Q □ 
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長 野と 東京 巳の 試合 は 接戦で 
した。 両 チームの 打数 を くらべ 

ると 49 対 51 で 東京 B の 方が 多く、 
安打 数 も 27 対 28 と 東京 B のほラ 
が 多い のです が、 ホームランの 
数 は 8 対 3 で 長 野の ほラが 勝つ 
てます。 結局 この ホームランの 
差が 勝利に 結びつい たので しょ 
ラ。 途中 3 点差に 広がった とき 
は、 東京 已が 逃げさり そラ でし 



たが、 8 回 ォモテ につい に 同点 
に 追いついた 長 野が 9 回ォ モテ、 
9 番、 1 番 とかん たんに 打ち取 
られ、 2 ァゥ 卜に なった あと。 
2 番 わたあめ は 1 塁 線に ヒッ 卜。 
3 番 キャラメル は バックス リー 
ン への 2 ラン ホームラン。 4 番 
ぱいが 出塁した あと 5 番ょラ か 
んの 2 ランポ 一 ムランで 終わつ 
て みれば 4 点差。 
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7 3 1 


7 Q 1 


8 


27 
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3 1 5 


1 3 
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山 口と 奈 良の 27 対 ほのおよ そ 
野球 と は 思えない ょラ な 試合で 
した。 8 回まで コールド になら 
なか つ たのが 不思議な くらい。 
両 チームの ホームラン 数 5 本に 
対して、 安打 数 は 53 本。 1 ィニ 
ングで 7 点 を 取った 4 回 ォモテ 
の 攻撃、 9 番 こうめいが キヤ ッ 
チヤ一 フライで 倒れた あと、 1 
番 じゅう は 2 塁打。 日番 しんぽ 



は レフ 卜 まえ ヒッ 卜。 3 番 きょ 
ラ どうの スクイズ を ピッチャー 
えいず がフ ィ ルター ズチ ョ イス。 
4 番 しゃかい は ライ 卜 フライ、 
5 番 さよ ラ さんの ヒッ 卜で 満塁。 
6 番 みん しゃが タイムリー、 7 
'番 こくみん は 2 点 タイムリ一、 
8 番 かくしんは 2 塁打、 9 番こ 
ラめ いも 走者 一掃の 2 塁打。 1 
番に 帰って ようやく 終了。 
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2 □ 3 


3 5 


□ 


13 
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2 3 1 


3 □ 1 
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滋賀対 島根 は激 ペナ 2 大会と 
して は 好 試合でした。 13 対 11 と 
わずか 2 点差。 この 試合の クラ 
ィ マックス は 6 回の ォモテ でし 
た。 9 番 のこう ちゅうが ピッチ 
ヤー フライで 倒れた あと、 1 番 
ちょ ララん の ソロ ホームランで 
9 対 S の 同点に 追いつき、 2 番 
倒れて、 3 番 かんう は レフ 卜 線 
を 破る 2 塁打。 4 番り よふの ヒ 



ッ 卜で 1 、 3 塁の チャンスに 5 
番 ちょう ひが セン 夕 一へ はじさ 
返し 逆転。 6 番 きょち よは ラッ 
キーな ライ 卜 まえに 落ちる ポテ 
ンヒッ 卜、 1 人 返り 2 点差。 7 
番は フォアボール を 選び、 満塁。 
8 番 たいし じが レフ 卜 オーバー 
の 2 点 夕 イムリー を 打ち、 貴重 
な 追加 点 を 取り、 結局 この 2 点 
差 を 守りき つた。 




TICALS 
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準決勝 第 1 試合。 まさかの 2 
回 コールド。 徳 島の 安打 はセー 

フ ティ バン 卜 を 含めた 3 安打の 
み。 一方、 山 口の 安打 はは 本の 
すべてが 2 回 ゥラに 集中して い 
るので す。 2 回 ゥラの 怒涛の 攻 
撃 を 振り返って みましょう。 4 
番が 三振した あとで、 5 番のソ 
口 ホームランで 1 点 目。 已番、 
7 番ヒッ 卜の あと 8 番のス リー 



ラン ホームランで 4 点 目。 9 番 
フォアボール。 1 番 2 塁打。 £ 
番ヒッ 卜で 5 点 目。 3 番 のゲッ 
ッ 一くずれの 間に S 点 目。 4 番 
ツー ラン ホ一 ムラン 8 点 目。 5 
番 2 塁打。 6 番ヒッ 卜で 9 点 目。 
7 番 ツー ランポ 一ムラン 1 1 点 目。 
8 番 2 塁打。 最後に ピッチャー 
みずから 2 塁打 を 放ち 1 2 点 目。 
コールド 勝ち。 
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5 5 1 


2 1 2 


O 1 


17 
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1 5 7 


□ □ 3 
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準決勝 第 2 試合。 こちら もな 
んとコ 一ルド 試合です。 8 回ゥ 
ラにコ 一ルドされ るまで 17 対 27 
とい ラ大 乱打 試合 を 見せて くれ 
ました。 それにしても 同じ カラ 
一の チームが 戦ラ とどつ ちが 攻 
撃して いるの かわから な < なつ 
てし まう ので スコアの つけに く 
いのなん のって/ 8 回 ゥラの 
攻撃、 総力戦で コールド にして 



いく 経過 をた どって みると …… 。 
4 番ヒッ 卜。 5 番 ライ 卜 フライ。 
S 番ヒッ 卜。 7 番ヒッ 卜で 満塁。 
8 番 2 塁打で コールドまで あと 
4 点。 9 番ヒッ 卜で あと 3 点。 
1 番ヒッ 卜で あと 2 点。 2 番凡 
打。 3 番ヒッ 卜で あと 1 点。 4 
番フ i ンス 直撃の 長打が コール 
ドを 決める さよなら ヒッ 卜に な 
り、 試合 終了。 
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POLITICALS-SANGOKUSHI 



き ©LD¥D©^Lg (山口県) 

いいかげんな 下馬評 



P 


6 


B 1 


1 3 


17 


S 


5 3 5 


2 


1 □ 


16 



いきなり、 こんなに でかく 優勝と か 書いて あって 
気分 を 害した 人 もい るでしょう。 でも、 これ を 読 
ん だら さすが 決勝戦な どと、 感心し ますよ、 きっと c 

スター ティング オーダー 発表 



山口県 代表 • POL I T I C 
ALS は 政党が 選手 名 になって 
いる。 1 番 じゅう。 2 番 しんぽ。 
3 番 きょうどう。 4 番 しゃかい。 
5 番 きょうさん。 6 番 みん しゃ。 
7 番 こくみん。 8 番 かくしん。 
ピッチャー こラ めい。 監督 は 
弱 冠 1 4 歳の 中 野太 一 （なかの た 
いち）。 ユニホーム は 黒 （S)。 

滋賀県 代表 • SANGOKU 
SH I は 三国志の 武将が 選手 名 
になって いる。 1 番 ちょう うん。 
2 番 ちょうほう。 3 番 かんう。 
4 番り よふ。 5 番 ちょう ひ。 6 



番 きょち よ。 7 番 ばちよう。 8 
番 たいし じ。 ピッチャー こうめ 
し、。 監督 は 新進気鋭の 15 歳、 園 
賀寿多 (そのかず た)。 ュニ ホー 
厶は青 （E)。 

なんと 両 チームの 先発 ピッチ 
ヤーが 同じ 名前と ぃラ 偶然。 こ 
んな ところに も ドラマ を 感じ ま 
す。 ひょっとして 兄弟 対決 だつ 
たりして。 

決勝戦 は 年末 進行 T!' おおわら 
わの^ 月 13 日 PM7 時ち ようど 
に 大会 審判 長の プレイ ボールの 
一声と ともに はじまった。 



1 憂 勝 し ナ: P01JTICA し S を 率い 
た 山口県 • 中 野太一 監督に は、 
希望の ゲーム ソフ ト 3 本と M フ 
アン, テレカ をセッ ト にして 
さ しあげます。 

準 優勝の SANGOKUSHI を 率 
いた 滋賀県 • 園 賀寿多 監督に は、 
希望の ゲーム ソフト 2 本と M フ 
アン!^ テレカ をセッ ト でさ し 
あげ ま す。 

3 位 は WINNING YS を 率いた 徳 
島 県- 宮本洋 平^ S と 0YATSU 
を 率いた 長野県 . 戸田 繁!! 



の 2 名。 彼らに は 希望の ゲーム 
ソフト 1 本と M ファン 特製 テレ 
力 をセッ ト でさ しあげます。 
さて、 十字軍 特別 赏 （さまざまな 
I 里 由で 余つ てし まった ソフトの 
3 本セッ ト ） は MAM0N0CLU 
B を 率いて あっけな 〈和歌山県 
大会て 散って しまった 口 井善史 
にさし あげます (ttiH)。 
外ゥ マの^ « は 3 月 号で や り 
ますので、 © —⑦を 選んだ 人 は 
ワク ワクし なか' ら 待って いてく 
ださい。 



優勝 は 上の ように 決ま つたの 
だけど、 試合 開始 まえ は 打ち は 
じめ たら 止まらない ツルべ 打線 
の P チームと ホームランで 大量 
得点 を狙ラ S チ一 厶、 どちらが 

勝つ にしても ピッチャー はそう 

とう 打ち こまれる だろう から 3 
ケタ 得点 も あり 得る ぞ、 という 
意見 もあった くらいです (うそ)。 

明暗 を わけた 9 回ォモ テの攻 i 




O 黒い ユニホーム は P チーム.. 育 
い ユニホーム は S チーム 



左の 段の 文が プレイ ボールな 
ん ていって ますから、 かんたん 
に 試合 経過 を 説明し ます。 まず、 

S チーム は 1 回 ゥラ、 1 番 から 
9 番 まで 全員が 打席に 立つ とい 
ラ ツルべ 打線で 一挙に 5 点 を 先 
制します。 しかし、 そのす ぐ あ 
との 2 回 ォモテ に はほんち のの 
ツルべ 打線が 復活し、 S 点 取つ 
て 試合 を ひっくり返します。 こ 
の あと、 お 互い 得点 を 重ね、 運 

命の g 回へ。 14 対 16 で 負けて い 
た P チーム は 1 番 じみんに 変え、 
うは を 代打に 送ります。 うは は 



期待に 応え、 内野安打 を 打ち ま 

す。 2 番 しんぽ も 気力で レフ 卜 
まえ ヒッ 卜。 1 、 2 塁と 絶好の 
チャンスに 3 番 きょうど うは フ 
ァ一ス 卜 ファール フライに 倒れ、 
ベース を 飛び出し ていたう はま 
でァゥ 卜に なって しまいました。 
しかし、 4 番 しゃかいが ライ 卜 
フェンス 直撃の ヒッ卜 を 放ち 1 、 
3 塁と 望み をつ なげます。 そし 
て、 5 番 きょうさん は 「政権 交 
代」 の 気合 もろとも 初 球 を レフ 
卜 場外へ 運 ふ' 逆転 3 ラン を 放ち、 
勝負 を 決めました。 



女性 チームの 記録 



激 ペナ 2 大会に 参加 し た 女性 チ 
ームを きに 取材す る 恒例の コ 
—ナ一 です。 今回の 大会 は 女性 
チームの 活躍が 目覚ましく、 全 
国大 会に 2 チーム も 出場し ま し 
た。 埼玉県 A の BLUECATS^ 
いる 横 井 陽子 監督と 愛媛県の 
THE W0R し D 率いる 吉川 亜子 
監督です。 BLUE CATS チーム 
は 1 回戦で 優勝した P0LITI 
CALS と 対戦し 破れて し、 ます。 
THE WORLD チーム も 残念な 
がら 1 回徹 退です。 でも まあ、 



彼女た ち は 全国大会 出場と いう 
^に 浴す る こと はでき たので 
すから、 幸せでしょう。 という 
わけで、 長野県 大会で 消えて い 
つ た 沢 田 晶子 監督 率い る PINK 
PO PS と 愁ロ県 大会で一 度 も 勝 
つ ことなく 消えて いった EM I 
^カ^ L\ る BATTLE PETS 
の 2 人に 登場して いただき まし 
た。 沢 田さん はおう し^ ± まれ 
の AB 型。 チーズ ケーキと テト 
リスの 好きな 19^o EM I さん 
はてん びん 座の A 型。 



GEMlii 誉の 弁。 -TI ん、 

AOS が 違 つてい て 悩み まし 

た。 ま— こんなと ころで しょ 




O 沢 田 お 譽の 弁。 全国大会で 

女の 力 を 見せられなかった の 




§S8 の 弁： 激べナ 2 は 

持って いなかつ たのです が、 

うれしい。 でもく やしい 




勝者のお 母さんの 弁。 あ 

ら、 まあ/. $n にあり がと 

うご ざいました 
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heWs 



陽炎の 時代 を 越えて 




くし ゆ 



ウルフ チーム 

S03-5273-4795 
1 月下 旬 発売 予定 



『アーク ス』 のみならず ウルフ チームの 全 ゲーム を パロディに してし まった 
ゲームの 登場。 最初から 最後まで ふざけて いるけ ど、 なぜか 楽しい の だ〃 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



セーブ 機能 



価 格 



I2DD| l#J 



12BK 



ディスク 



未定 



「な〜 んか 脳天 気 だな あ …… 」 

つて ノリの コミカルな A VG が 
ウルフ チームから 登場した。 そ 
の 名 も 「あ 一く しゅ j (気の 抜け 
る 夕 ィ卜ル ./)。 もちろん、 あの 
T アーク ス』 の パロディなん だけ 
ど、 それだけ ではなく ウルフ チ 
ー厶が 今まで 手掛けて さた ゲー 
ム すべての パロディ になって い 
る。 主人公 は 5 " アーク ス』 のじえ 
だ （この ゲームで は 「ジ エダ」 で 
はなく 「じえ だ」） とピク 卜。 会話 
中の じえ だの ボケと ピク 卜の ッ 




o こ〜 んな 感じで みごとに パロディ 化され 
ている， これ は 酒 舌し の エリンで すねえ 

ッコミ が、 まるで 漫才の ようで 
なかなか 楽しい。 ウルフ チーム 
の ファン は 見の がせな い ゲーム 
なの だ。 



^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

ス卜ー リー は パロディ でも、 

れっきと した AVG。 操作 は 画 
面 上の アイ コ ンを 選択す る だけ 



という シンプルな システムで 気 
楽に プレイで さる。 




すべて の 上に ある アイコンと、 画 
面 右に ある ウィンドウ をクリ ック する 
だけで すんで しま う。 ぜ いた く な こ と 
に ヒストリ ーリ ピー ト 機能 ま であるの 
だ。 『ガウ ディ』 の パロディ かな ？ 



移 



動 



場所 を 移動す ると き に はこの アイ 
コンを クリック。 たちどころに 移 
動で きる 「どこでも ドア 」 なの だ。 



ブレイ ヤー 
チェンジ 
場合によって じえ だと ピク ト を 使 
いわけなければ ゲーム は 進んで く 
れ ない。 やはり じえ だで は …… 



■ アイテム 武器な ど 

武器な ど 装備して いる もの を 使い 
たいとき はこの アイコン をク リツ 
ク する。 



ァ ィ 



A 



二 この アイコン は、 薬草な ど 手に 
入れた もの や、 買った ものな どの 
アイテム を 使う ときに クリック。 



ーサ ゥンド 
BGM の ON/OFF を 衝 尺。 



ヒス 卜 リー リビー 卜 



■ セーブ S ロード 
これ ま た 見ての と おり ディスクの 

セーブと ロードの アイコンた '。 同 

時に 10 力、 所まで セーブで き る。 



今 ま で 進 んだ 1 8 画面 分の データ 
を ストック できて、 過去へ もどる 
二と が 可«1 セー 
ブ 機能と 併用 すれ 
ばす ご 〈便利に 楽 
しめる。 



m- 】 i r いら ゥ しつい ませ 二ん： ち:？. ■ 



じえ だと ピク卜 はいつ ものよ 
ラに モンス 夕 一 退治の 旅に でか 

けました。 旅の 途中で 2 人 は 金 
竜の リグ • ヴ i ーダが 呼んで い 
る こと を、 自称 メッセンジャー 
おじさん （『アーク ス j の キャラ 
バンのお じさん） から 聞き まし 
た。 さっそく リグ. ヴ エー ダに 
会いに いくと、 たいへんな こと 
が 起きて いると 知らされます。 
じつは 3 本の 剣が 時代 を 行 さ 来 
していた ため、 時空に 歪みが 起 
こって しまい、 しかも じえ だた 
ちの 仲間 を ゆがんだ 時代へ 飛ば 
してし まったら しいので す。 リ 
グ • ヴ エー ダ によると、 時空の 
歪み を 修復す るに は 3 本の 剣が 
必要で、 しかも 3 本の 剣 を 見つ 
'ける ために 4 枚の CD が 必要 だ 
という。 そのうえ、 すべて 歪ん 
だ 時空に 飛ばされて しまって い 
ると ぃラ から 一大事。 まず はこ 
の 4 枚の CD 集め を しなければ 
ならない の だ。 はたして 臼 人 は 
CD を 集めて 剣 を 見つけ、 消え 
た 仲間 を 呼び もどせる のだろう 
か …… 。 ピク卜 はま だし も、 心 
配な の はおお ボケの じえ だ。 じ 
えだと いっしょに 旅 を 続ける ピ 
ク 卜の 苦労が ラ かがえ る。 でも、 
そこが おもしろい。 



★ あ 一く しゅ 

特別 オープニング 四 コマ 






■■■■■■I 















— — 
f ， 




i ■ ：： 
【 ^9 







o ど 二 かで 見た ことの ある 女の子 1 人 m 
たしか、 今 は 日本 テレ ネットの ほうで 仕事 
をして いるよう な^ 〈 する …… 





じえ だとピ クトは モンス 

タ |漫？ の 旅 をして いま 

した 「いい 天気 だね え」 



メッセン ジャ— おじさん 

登場 「会 竜 さまが お呼び 

じ や/.」 



「時空の 歪みが できて 仲 

&飛 はされ てし まった 

の だ」 仲間 捜しの 旅 



「わ ああ ああ〜/.」 「わ あ 

ああ あ i い/.」。 この 続き 

はゲ I ムを やって ね 





の 子 は 「 



ひしつ/. 女王 様 

なんか ァ.. フ ナイな 
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押す、 引く、 落とす、 法力で 解く 




O 紫 界は ここから スター ト。 ろうそく の マークが 出入口の 印 だ 



物 を 押したり、 壁 を 壊したり、 
とい ラ 基本的な 方法の ほかに、 
この ゲームに は こまごまと いく 
つかの 変わった 卜ラッ プの 抜け 
方が ある。 右に 紹介して いるの 
は 比 S 的かん たんな 紫 面 魔界の 

第 1 室の 攻略 パターン。 oo の 
法と なって いるの は、 法力の 力 
を かりない とでき ない ヮザ。 も 



8 つの 魔界、 各 10 室 全 80 室メ 



m 
M 

m 



ち ろん、 1 度 壊して しまつ 
た 岩 は どんな こと を やって 
ち 復活し ない。 まえの 部屋 
にも どって みても 変わり は 
ない。 という こと は、 行動 
に 移る まえに しら かり 画面 
を 見つめて、 十分な 対策 を 
頭の なかで 立ててから 進め 
といろ こと だ。 




o 法力 エネ ルギ一 を I 回 *® つて ジャ マな 堅 や 岩 
を破壞 できる。 でも 壊せな いのもあった りする が 



os^ つぼ を 利用 し て 上昇 もで き 
は 減ら なし 、) ： れで; の 出 口 に も 行ける 



リン ' 



8 つ ある 魔界 は、 好きな もの 
から 挑戦す る ことができる。 名 
前の 気に いった 魔界から 始めて 
みょう。 ただし、 竜神 魔界 はむ 
ず かしい ので、 これ は 後 まわし 
がいい かもしれ ない。 このほか 



に 地下道 を 進む 地抗 魔界、 雲に 
飛び移る 天空 魔界、 氷に 閉ざさ 
れた氷 変 魔界、 さらに 血獄 魔界、 
金剛 魔界、 海蝕 魔界が ある。 そ 
れ《" 'れ は、 その 名のと おりの 個 
性的な 構成に なって いる。 



き亏 



aim 




；天 魏？ 



O ギザ ギザの 氷 力 1 1 布い 氷 界。 左下の さ 

色の つぼ は、 ク' ルリと 回って 下から 取る 



まさ ゆろ でん 




魔王 ガザ ールが 奪って しまった 願い を かなえる とい ラ8 つの 宝玉。 それ を 世 
界 一の 法力の 使い手、 弘法 大師が 取り戻そう とする アクション パズル。 



ソフト スタジオ WING 

S0975-32-3929 
発売中 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



セーブ 機能 



価 格 



國 XI 



CS32/2+ 



I2BK 



ディスク 



5, 圆円 



界 のど こかに ある 金色の 
つぼの なかに 宝玉が ある 

O 宝玉が なくなって、 魔宮 
と 呼ばれる ようになった， 




法力 を 使って 8 つの 宝玉 を 集め るんだ 



魔界から 弘法 大師が 取り戻 そ 

うとして いるの は 8 つの 宝玉。 
それ は已っ ある 魔界に 1 つず つ 
隠されて いる。 それぞれの 魔界 
は 上下 左右に 広がる 10 個の 部屋 
で 構成され ていて、 その 1 つ 1 
つが 卜 ラップの ある パズル 面に 
なって いる。 ちちろん その 全部 
を まわらな いと 宝玉 は 手に入ら 
ない。 卜 ラップに は、 岩で 通路 



をふさいで しまって いるもの や、 
入った とたんに 物が 落ちて くる 
というものがある。 そこで、 岩 
を 動かしたり、 用意され た 時限 
爆弹 のお 地蔵 様 を 利用して 岩 を 
破壊して 道 を 開く。 この 基本的 
な 方法の ほかに、 水色の つぼに 
入って いる 法力 エネルギー を 使 
つて、 岩 を 壊したり、 空中に 浮 
上 するとい う ヮザも ある。 




O 人々 の 願い を かなえる 8 つの 宝 
玉 を まつる ポ« だった が …一 



mi 




55 日本の 平和 を 守る ため 

に、 法力と 知力 を 使って 

がんばる 正義の 人 だ 
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H チ 

CYBERNETIC Hi-SCHOOL 







シナリオ l 



ゴジラに ッノが あるか!？ アイ ンシ ユタ イン は、 どこの 人!？ 答が わかれば 
女の子が 脱ぎます。 だけど この クイズが、 ただもの では ナイの だ/ 



ゼネ ラル プロダクツ 

Q0422-22-1980 
2 月 10 曰 発売 予定 



媒 体 






対応 機種 


C232/2+ 




VRAM 


128K 




セーブ 機能 


ディスク 




価 格 


a 圆円 









※^ ^は HH ^中の ものです, 
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1 年代 表。 身長 152cm ' 体重 41 kg 
B78ZW6BZH80 ノ 学級委員。 
メガ ネ のよ くに あう かわい 二ち やん 
タイプ。 趣味 は 読書と ハンカチ 集め c 

しないて 'よ 一 あ • • • いや-, • • . 



霜 脳 学園て どんな 学梭 だ 1 ? 



美しい 森に かこまれ、 きれい 
な 空気、 静かな 環境と ぃラ 最高 
の 立地条件に めぐまれ、 美少女 



ぱ かりが 通う というなん ともお 
高校が、 この 電脳 学園 だ。 

キミ はこの 学園の、 5D 年に 1 
度の 特別 受講 生に なぜか 
選ばれ、 生徒の 中から 選 
りす ぐられ た 3 人の 特別 
講師の 授業を受ける こと 
になった。 さて、 学園に 
やって きた キミ。 しかし、 
その 特別 講師が いったい 
学園の どこに いるの やら。 
まず は 左の マップ 画面 を 
o 二れ が usa 学園の 4#@だ， 移動 を 始めと して 操作 はキ たよりに 講師の 女の子 を 
-ポ- ド， ジョイスティック. マウスの どれでも できる 探さな くち や だ わ。 

ゲーム はとっても シンプル だけど… 




まず 学園の 食堂、 グラ 
ゥ ンド、 校舎、 体育館、 
プールの 5 か 所 を 歩 さ 
まわる。 それぞれの, つ， 
場所に 移動す ると ァ 
ド ベンチャー 画面に 
なり、 生徒 や 学校 関 
係 者から 聞き こ 
みがで さる。 そ 
こで 得た 情報から 
女の子 を 探し だすと 
クイズ 画面に なり、 授業 》# 
として クイズ を 解く こと ^| 
になる。 講義の 時間 は 1 一 
人 4 時間で、 1 時間に 25 問の 問 





アドベンチャー 幽" ® 



題が 出され、 80% 以上の 正解で 
その 時間 は 合格。 女の子が 1 
I' 1 /' 枚ず つ 服 を 脱いで いくの 
だ。 女の子 を 探す の はた 
'ノ' いして むずかしく はない 
が クイズの 問題の ほう は 強 
V 烈で、 アニメ、 マン ガ、 S 
'^Tf^^F や 科学 関係の 雑学に か 

v^WH^ なりく わしくな いと 

y (/ v \y ' 解けない。 いや、 は 

つきり いってし まおう。 
> クイズ はす ご〜 く、 オタク だ。 
)、■ ねえ キミ、 初代 ゴジラに ッノ 
ふ があった かど ラか 知って る 7 
私 は 知っている ぞ。 

ほ 





の 子 を 探す ための I 青 報 収集 画面. 
^^つても かわし 、し 、女の子 と お 話て' き 



o ケ' ームの メインになる ク イス nn®: 制限 

時間 内に Y E S か N て^^する 方式た' 



特別 鼸師の 女の子 «鷂 介し ょラ 

さて、 キミに ありがたい 講義 キミの 成績が 優秀なら ぱ、 彼 

をして くれる の は 下の 3 人。 い 女た ちの ゥゥゥ な 姿が おがめる 
ずれ も 才色兼備の 美少女ば かり。 つて わけ。 さあ、 がんばろ—./ 




3 年代 表。 身長 165cm ./ 体重 4Skg 
B88ZW57/H87Z 生徒会 長。 
趣味 は 日舞と 茶道と いう お 嬢 様で、 
さらさらの 髮が とても 美しい の だ。 
と一 ろで おの iRfiaicS* おで 承す a る 
ような タイプ ' 
の 画面 は マウ 
スを 使って い 
ない と 見られ 
ない ので、 ぜ 
ひ 使おう。 わ 

〜し、 エツ ナ /二 c 




そんな 。 ままま 




Q おじいさんが ゴジラと 戦つ たかは 定かで はない 



O 親戚に の is 者が い， 



ビっ わさ だ 



o_ 一つ この 屑の 線が なんともい 



せまって み たい 



u ふみ わし u 愛の 妖精べ ロン チヨが、 女子高生との 

デー 卜に あなた を さそろ、 H アドベンチャー 7 —ム 



八ード 

S03-837-1893 
発売中 



媒 体 


i"2DD| X ョ 


対応 機種 


CS32/2 +※ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


5, 圆円 



'ゃネ 




土曜の 夜 はなん としてち あの 娘と いたい. , 




女の子と デー卜 
をす る、 ちょっと 
エッチな アドベンチャー ゲーム。 




キミ は、 女子高生の 女の子 (西 
野 ユウ コ ちゃんとい ラの だが、 
好きな 名前に できる） が 大好き 
で、 彼女 をデー 卜に さそうた め、 

バイ 卜で 55000 ゴールド をた め 
た。 そしてつ いにつぎ の 土曜 曰 
にデー 卜の 約束 をす る ことに 成 
功した の だ。 ここまで さたら、 
考える こと はた だ ひとつ。 

喫茶店 や 映画館に さそったり、 
食事 や 買い物に 行ったり して 彼 







% ち 




o これが キミの 愛する ユウ コ ちゃんだ。 

ふつく らした ほっぺたと、 ちょっと たれ 
ぎみの 大きな ひとみが ラブリー だね 




さて、 いよいよ デート 開始。 まず 
は 喫^で ュ ゥコ ちゃんと お 言 舌。 
彼女 は 気分屋 だから、 話題の ® 尺 
を 間違え る と ゲーム オーバ一 だ。 



；蓽 にさ そったり して 



タクシーに 釆 
つて 映画館へ。 
この あたりから、 li® 

の 間違い さがし ゃコ マン ド ii^ な 
どが ひんぱんに 出題され る。 





O 二ん な エッチな ァニ 
メ シーン も タツ プリ； 
用意され ている の だ 

，のお じ * ん 




o と つ ぜん 登場す る レゲエのお じさん。 
重要 アイテム を 売りつ けて 去つ 



女の ごきげん をと り、 最後 はボ 
テルに 行って 愛の ある （7) エツ 
チ をして しまおう./ という わ 
けだ。 ただし、 支払い は 全部 キミ 
のさい ふから。 お金 は どんどん 
減って いく。 ホテルの 前まで 来 
たのに お金がなくて ゲーム ォー 
バーなん てこと も ある。 

ゲームの 進行 役 は 左上で ニコ 
ニコして いる 愛の 妖精べ ロン チ 
ョ。 世話 を やいて くれる けど、 
あんまり 役に はたたない みたい。 



2+ の ユーザーに は、 ユウ コ ちゃ 
んの 自然 画 イラスト ライブラリ— 
がつ いている。 お楽しみ だれ 




O 二れ が 自然 画の 画面： ユウ コ ちゃんの ボ 
ディ 一ラ ィ ンが ゲーム 中よ り も エツ チだ 




つ… ついに ホテルへ # 



ついに ホテルに 
ついた。 あと は 
- もう、 二う して、 ああして、 
そんな 二とまで する だけ だ。 ニニ 
で も 問^^ 出題 される が、 「〇〇〇 
した」 なんてい う ふせ 字 問題 も め 



る。 このと き 前半て— 資金 を 節約で 
きていれば、 1 文字 100 ゴールド 

で ヒント を 手に入れられる。 

さあ、 ゴール はもう 目の前。 ヰ 
ミ は 愛の ある エッチが でき るか ？ 




iw^Ji^i moL o ついに 彼女が 脱ぎ はじめた. 卜キ ドキ。 
GOAL やさしく してね 




O 最後 は敝カ 3til を 失う まで、 飾 あ 
ち 二ち を、 責めて 責めて 貴め て 責めて. z 




O 無事 黄め きれれば 

ゴールへ。 ^rr る 
と ゲーム 才一 バー だ 



&nwr ゅテモ つき 



1 

ま ％ 




130 




ますます 快調め 9 号 




ディスク ステーション • ファン 



コンパイル 

S082-263-6165 
発売中 



コ ンノ \0 卜な サイ ズ になつ て、 ますます 

注目の ds。 今月から ^ る ものに は <e 
マーク をつ けて みた。 だって 先取り プレ 
ィも 後追い プレイ も あるから なの だ。 遊 
べるのが すぐ わかって 便利で しょ./ 



媒 体 


(S)xP[3MSX-Au(lio 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


1.940 円 



遊べ 3 ゲームが、 じ やん じ やか、 じ やん じ やか 



MSX の 世界 だけに 存在す る 
ディスク マガジンの DS。 なぜ 
他 機種 用の が 出ない のかな なん 
て 人 ごとみ たいに 思う けど、 M 
SX つても しかしたら ものすご 
く 奥が 深い 機種だった なんてい 
まさらな がらに 思う。 ゲーム も 
ずい' 3; ん多 いしね。 

さて、 余計な 話 はこ こまでに 
してお いて 今月 号のお 話。 今月 
は ゲーム アーツの サム シリーズ 
が 終わって す こ しさび しい 感じ 
だが、 プレイで さる ソフ 卜が い 
つ ぱいつ まっている。 まず、 コ 
ン パイルから は 先取り ならぬ 後 
追い プレイの 『アレス 夕 2』。 速 
すぎて 手に 負えない よ、 とい ラ 
く らい スクロールの 速さ ゃ敵キ 
ャラの 動 さは 目 をみ はる ものが 
ある。 やっても やっても あさな 
い シュ一 ティング だ。 つぎに ァ 
イデアで 勝負の 已 GV のお 題 は 
「鬼」。 レ卜ロ ゲーム は セガの S 
C 一 3000 用に 作られた 『ガル ケ 
一 ブ』。 これ を 見て いると、 そう 
いえば CPU は 同じ Z80 なんだ 
な あ、 だから、 ボニー は セガの 
ゲーム をず いふ' ん 移植して いる 
んだ、 と 妙な ほ 5 に 考えが およ 
んで しまう。 という こと は、 も 
つと 『ファン タ シース 夕 一』 とか 
M8X に 移植され な いんだろ う 
力、、 と 思う。 また、 横道に それ 
てし まった。 話 を 戻して、 今月 
の 注目 は 『銀河 英雄 伝説』 の デモ 
でありながら 遊べる もの、 あと 
M ファンの もかん たんな よろ で 
八 マる 『パース 一〜 j かな。 とに 
かく プレイで さるものが 多い の 
は 今後 もつ づけて ほしいね。 と 
ぃラ わけで また 来月/ 



し 入れる 『アレス タ 2』 の 
後追い プレイ。 これで も 
か、 と 我々 を 苦しめる。 
目に も 止まらぬ 速さで 人 これで 遊んだら ぜひ 
々を « のどん 底に 落と を 買いましょう: tao 
國 




レナ ム © 



★ 

かわいい 少女 ティア。 彼 

へ 女と 仲間の 4 人で 邪教 四 



神官と 闘うた めに 聖 剣と 
膨去 ^ レナ ムを 捜し出 
す 旅に 出る。 AVG 部分 
を 取り入れた ヘルツの 新 
しい RPG。BGM 全曲。 



今， H び こめ t£' B Sflfl が さみ" 

^6 ている。 ？？^ ^teif^'f 



ッ 



I/enaml 隱 i《 

-き 「釋； 

- -ymm^mm- ■ 'お、 む 



去年 は バレンタインが テ 
一 マの BGV だった のに 
今年 は 純 日本 Jlo DS は 
世の中 は 1 月で も 2 月 号。 MS X にと つて 鬼に 金棒 
だから 節分の 鬼が 登場。 的 存在 だ、 なんてね。 



中の ウォー シ ミュレ一 シ 
ヨン。 小説 や アニメて ま!] 
つてる 人 も 多い と 思う。 
ボ パワーアップ シナリオ 集 デモ だけど ちょっと 遊べ 
I も 発売に なって 人^ Ji 昇 る ところが' ミ ソ。 



銀河 英雄 伝説 

ip: デ 




シ ユー ティング。 全部で 
ぐらい 敵が バ ラバ 
ラと 攻めて くる JEMiM の 
5 年ぐ らい まえに セガの ゲーム。 BGM が ピョピ 
SC — 3000 用に 作られた ョ鳴 ると ころが レ ト 口。 





ヒ 
ク 



夕 



やじ ラま 

ペナ ン卜 レース^ 



野球 ゲーム は 数 あれ ど、 
プロ！ ^の 選手と して、 



また^と して ペナント 
レースで 胃 する のが 目 
的の 変わ り だね シ ミュレ 
ーシ ヨン。 デモで その 世 
界を のぞいて みょう。 

お'， 




シナリオ 1© 



生に せまれる か!？ 



と エッチな ゲーム。 と は 
いえ 学園と いう わけて 勉 
強 （クイズ) が メイン。 頭 

ネ 今月の NEWS の ページ を 働かせて、 どれ だけ 先 
=, でも 紹介して いるち よ- 

ル 
ブ 
□ 

ク 
ッ 




八' ースー 

ヨン ダーブレー ドぞ 



M 昨年の 12 月 号 掲載の フ 

I S アン ダムの なかから。 へ 
X 



リコ プ ター を 左右に ユラ 
ユラと 移動 させながら 木 
をよ け、 最後に いる ボス 
を 倒す。 話 はかん たんだ 
けど 操作 は むずかしい。 




遊 
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MSX*FAN 編集部の 本 



メイキン ク、 ォブ • ブライ 

^UUlU4LA^g リバ一 ヒル ソフ 卜の RPG" ブライ... の 設定 資料 集 ' 1 500 円 (躯）' 
■■i^^H A5 版 

発売が 楽しみな、 リバ 一 ヒル ソフトの RPG 『ブライ』 の '1)1 本。 ゲ 
ームの 元にな つた シナリオ や |fe コンテ 類、 また、 カラー 80 ページ 
ぶんで は キャラ ク タ デザィ ンの 荒木 伸 吾 美智 両氏の 手に よ 
る 資料 や、 各 イベント 画面の 原画な ど を 掲«„ そのほか ゲー 
ムを 楽の 譜面 や 裏話な ど、 いろいろな' Iffg も満 H 『ブライ』 ファ 
ン はもと より、 RPG の 新 し !■ 、世界 を 知 る に は 絶好の 本 となる こと 
でしよう。 靜 スタッフ による RPG 『ブラ ィ 』 の 制作 過程 を こ の 本 
で じつ く り 味わって ください。 




人材 を 募集して います/ 

ゲームに プログラム、 そして 音楽まで もこな して 

し まう MSX„ そんな MSX の いろんな 楽しみ を 追 
求して いる 当 編集部が、 スタッフ を ^» してい ま 
す。 ゲーム 力 好き、 プログラムが わかる、 編集の 
仕事に 力 5 あ る な ど 我 こ そ は と 思 う 人 はぜ ひ 下 
の g 要綱 を 読んで ご S# く ださ <■ 、。 

*応藉 綱 

勤務 地/東京 . 新橋 

資格/ゲーム につ いての 知識が あ る 、 プロ ダラ ム 
の 知識が 深い、 編集の 仕事の 経験が ある、 あるい 
は 強い »末 と 意欲の ある 1»110±_ の 男女 （高校生 
は 不可） 

待遇/ 1 ま 験' 能力に 応じて， 》 屈託 社員 契約、 鶴 
委託 契約、 フリー 契約、 B# ^アル バイ 卜の いずれ 
か。 いずれも 交通 费 4 ？肢 給。 昇給、 精勤 手当 あ 
り。 完麵木 2 日 制。 

I ^方法/履歴 鲁 'に 自 己ァ ピ一ル 文 (800 字 以内） 
を 同封して 下記まで 郵 1 月 16 日 必着。 »ia 
考 のうえ、 面接 曰 を:！^ します。 
送り先/〒 105 束 京者隨 区新梳 4-10- 7 徳間 書店 
インタ一 メディア 株式会社 管理 部 MSX-FAN 
スタッフ g 係 

なお、 電話に よるお 問い合わせに 応じ かねます。 
ま た は 返却で き ま せんので、 ご了承 く だ 
さい。 



X プログラム 

クシ ヨン 50 本 

タム ライブラリー © 

秦 本/月刊 MSX' FAN て 好 言科曷 載の プロ グラムの 再録 集 + な' 定価 
820 円 (禾 • AB 版 

198脾5 月 号〜 10 月 号に 招 載した プログラムから、 50 本 を M しま 
した。 1 画面に おさまる 短い プログラムから、 10 画面 ilh におよ ぶ 
力作まで を 細かい 解説つ きで 紹介。 打ち こみ ミス を 発見す るお 助け 

プログラム や、 力' ん たんに acis する 方法 もこつ そり 伝授。 プロ グラ 
ムカ' : よく わからなくても、 ゲーム は 自^ r' できる、 という^ i をお 

届けし ます。 各界に 話題 を卷き 起こ した 「ED ファン ダム」 の &H0 
〜& H0 2、 「サウンド フォーラム」 の 5 月〜 10 月 号 ぶん も 掲載され 
ています。 1 台に 1 冊、 ファン タ' ムラ イブ ラリー。 
きソフ ト いちいち 打ち こむ の は 面倒、 という 人の ための ソフ ト • 
標準価格 4800 円 (^IJ) 

上記の 本に 掲載され ている 50 本の ソフト を、 3.5ィンチ2000ディ ス 
クに JOiMo メニュー 画面で ゲーム を ■ だけで、 すぐに 好きな ゲー 
ムカ ； '始められ、 そのうえ、 プログラム リスト を録 させたり、 SSdt 
して ディスクに セーブ し た りで きる ュニ一 クな ソフト です。 1 枚に 
50 本の ソフト 力、 : つまって いる だけで も お得な のに、 よ〜 く 探す と 本 
に掲戰 されて いないお ま け ゲームが こっそり 入って います。 改造 版 
も いっしょです。 この ソフト を ゲームと して 楽しんだ あと は、 自分 
の プロ ダラ ム テクニック の 勉強 用 として お 役 だて く ださ し 、。 




隱ソフ 卜の 購入に ついて 

ソフト は 全国の パソコン ショップで お求めに なれます。 もし、 お 近くに パ 
ソコン ショッ プ がない^、 通信販売 を こや J 用 く ださ い 。申し こみ 方法 は 
現金書留て"、 ® 商品名 • 難 名 • 氏名 • 顬潘 号 を 明記のう え、 代 
金 と 消 , を 同封 し て、 下記 C7M±^ ま でお 送 り く ださ l 、 
★ 通信販売 申し こみ 先 

〒1 05 棘 都 新橋 卜 18 - 21 第一 日 比 谷 ビル 

(嫩 f 、間 コミュニケ ーショ ンズ (S03- 591- 9161) 
テクノポリス ソフト; 係 

と ソフト/ 



くわしい プ 。クラ/ 付き 

X 續摩 S3 ラム 



■ 國 國 國 



MSX ケーム の ウル 
挽 撒 ハ 定価 920 
円 (麵 • A5 版 
ウルす 支 はもち ろん 
のこと、 超 難解 
RPG の マ ップゃ 
AVG の Q&A を 
満 おまけに ェ 
ツチ ゲームの 特集 
も 兄の がせません c 





FM 音雜 



メ 



楽譜から アレンジ 

まで • 定価 1300 円 
(翻 • A5 版 
MSX の FM 音源 
を 使いこな すため 
の 楽譜の ま L み 方 や 
コードの 意味と 
MML の 変換 法、 
アレンジ など を わ 
かりやす く 伝授。 
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〒I05 - 55 東京都 港 区 新橋 4 - I0-I ^Bq^rt: 
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ボク たち は みんな ゲームの シナ 1 J オラ イタ 一の タマ ゴだ 



by 飯 島 建 男 




①の グラフ を 見て、 正直い つて 
私ち 驚いた。 これほどの 人た ちが 
ゲーム を 作って みたい と 思って い 
たと は …… 。 みんなが ただ ゲーム 
で 遊 ふ' わけで はなく、 そこから 新 
しい もの を 作り出して いこうと 考 
えてい るの は 非常に よろこばしい 
こと だね。 

そこで © の グラフ を 見て ほしい 
の だが、 既にもう 作って しまった 
人、 まだ 未完成 だが 現在 制作 中の 

人力' ; 、 じつに 55. 6% もい る。 ここ 
で、 シナリオライターの 立場から 
いわせても らいたい の だが、 完成 
したら、 ぜひ 他人に 評価して もら 
ぉラ。 そラ すれ ぱ、 また 新しい 考 
え 方 や 見方が 生まれて く る もの だ。 
こうして よりよ いもの を 作って ほ 
しいと 思う。 

さて、 残りの ゲーム を 作りたい 
けど、 作った ことのない 人た ち。 
作らなかった 理由 はた ふん、 プロ 
グラムが 組めない とか、 実際 どラ 



やって 作ったら いし 、のか 想像が つ 
かない 人 だと 思う。 そ ラぃラ 人 は 
身近な 人と 相談して みょう。 ス卜 
一 リー や 設定 をし つかりた てて い 
れぱ、 どうしたら いいかおの ずと 
わかって くる はず だ。 

O は、 何 を 作りたい か。 やはり 
RPG に 人気が 集中した。 RPG 
は、 現在 ゲーム 業界の 華で ある。 
みんなが 作りたい と 思う の は 当然 
だろ ろ。 おもしろ いのは、 パズル 
が 5 位と 健闘して いる こと。 これ 
は 『テ卜 リス』 人気の せいか も。 ノく 
ズルは アイデア さえ あれば 比較的 
かんたんに 作れる から、 ラク かも 
しれない ね。 

@ は、 どの パー 卜 を 担当す るか 
だが、 ダン 卜ッの 人気 は シナリオ 
ライター。 これ は 個人的に とって 
もうれ しい。 それとも、 いまの ゲ 
ー厶は シナリオが おもしろくない 
から 自分で 考えよう という ことな 
のかな 7 だったら 怖い な。 何 は 



ともあれ、 新しい パワーの 登場 を 
期待す るぞ。 

© は、 どんな 設定の ゲームが い 
いか、 という もの。 これ もまた 人 
気の ファンタジー もの。 O の クラ 
フと 照らし合わせ ると、 一番 人気 
は、 ファンタジー RPG という こ 
とになる。 やっぱり 行き着く とこ 
ろ は ファンタジー RPG なのかな。 

© は、 ゲームの キャラ ク夕ゃ 世 
界 観の 問題。 オリジナル を 作りた 
いという こと だが、 自由に 好き 勝 
手 やれる 反面、 たいへん だ。 思い 
つ さ だけで やって いると、 かなら 
ず 矛盾が 生じて くるから ね。 設定 
は 時間 を かけて しっかり すぎる ぐ 
らい 作って おこう。 

最後に まとめる と、 みんな ゲー 
ムを 作りたい ような ので、 このな 
かか ら明 曰の スターが 出て くる こ 
と を 期待したい。 ただ、 あまりに 
ち 売れ 線ね らいが 残念な 結果 だけ 
ど …… 。 






みんなが ゲーム を 作りた 
いと 思う こと は、 市販の 
ゲームに 不満が あるから 
という 人 もい ると S う。 
ショップに ならんで いる 
高い ゲーム を 買って、 も 
しそ おしつまらなかった 
そ 二で、 次回の ス一 パー デ 
一夕 学 は、 いまの ゲームに どんな 不満が ある 
のかと いう 点に 焦点 を あてて みたし 、。 どん ど 
ん 思いき つた 意見 をぶ つけて ほしい。 この ァ 
ンケ一 トは 100 ページで。 結果 は 4 月 号で。 



お 題 

ら とても 悲しい。 



あ 画な な才ム W 

の 映く にい 一 は 。 

一へ 。た 家し ゲ でら 

P いり 作 新ん o か 

者殘作 もてろ そ果 

作 は を 分し ちい 結 

一 制の 画自ラ もな 卜 

■ もも 映で こ o は 一 
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界ぃ分 読る れ外ン 

世と 自を なま 例ァ 

一 なれて 本く 生もの 

んが見 。たが 界号 

どこ をる り 能 業 月 




•n 



リ门 



フロ グラム 

デザイン 



©. では， 作る ときに あなた は どの： ハ 

I- 1 ^を^け 持ちたい と^います か 




£- ランプに 代表 



] される. 7 1 

テ ー プル 



ゲ ー ムを 作って みた 人 も、 そうで 

4, ない 人 も、 もし これから 新しく 作 

€ ると したら どの ジャンルの ゲ I ム 

です か。 いくつで も 答えて くださ 



作る ゲ ー ムの 設定 は どんな 

© もの を^え ています か。 し 

いていえば 何です か。 1 つ 

だ け^え て くだ さ い ： 



f ゲ ー ムの 世界 や キャラクタ 

@ は 次の どれです か。 



次回の 
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発売中の ソフト を 再 チェック 1 




今月 は、 期簡が 年末 商戦に さしかか 
つて はるので、 発売され たソフ 卜が 

山 ほど ある。 さすがの 年末 激忙に D 
S も 発売が お ぐれて しまったの だ/ 



■S^Ti 曰 から 12 月 12 曰 まち 
期間 中に 発売され た ソフ卜 



対応 機種の 記号の 意味 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 §^MSX2+ 專用、 拳 は MSX-MSX2 
/2+ の ソフトです。 3 は MSX2 か 2 + 、 © は MSX か MSX2 かで 機能 
が 切り 換わります。 （ZI は MSX-MUS に 対応です。 



11 月 



16 曰 
20 曰 
21 曰 

22 曰 



24 日 
25 曰 



シュ ヴァル ッシル 卜 （□)/ ェ画堂 スタジオ /g.BOO 円 
みなさんお 待たせの 本格 SF シミュレーション ゲーム。 
倉庫番 パー フエ ク卜 (□)/ マイクロ キャビン /6.B00 円 S 
むか し なつか し の 倉庫番が リメ イク されて 復活 し た。 

O プロ野球 ファミリ 一スタジアム (R) /ナム コ /7, 800 円 O 
これ また 長らくお 待たせの フ アミ スタ。 多くの 機能 を 追 
加して、 完成 度 も 高めて ついに 登場した。 
ウイザード リイ II (□) /アスキー /9 ,800 円 
闩 PG ファ ン 待望の ゥ ィザー ドリ イシ リーズ 第 2 弾。 
アレス タョ （ロレ コンパイル /6.800 円 O 
高速 シ ユー ティング 『アレス 夕』 の 続編。 難度 も クンと ァ 
ップ して、 スリル も 迫力 も 満点の 仕上がり だ。 
ガン シップ (□) ノ マイクロ プ ローズ ジャパン/ g.BOO 円 
こ ちら もお 待たせのへ リコ プ夕 一の シミュレーション ゲ 
ー厶。 戦闘 や 装備、 動きまで リアルに 再現。 
ミス ティ Vol.e(D)/ データ ウェスト /5.000 円 
テキス 卜 夕 イブの ミステリー AVG 1 " ミス ティ j 続編。 
ピーチ アップ 創刊号 （□)/ ももの き はう す /3.800 円 
エッチ 版の ディスク マガジン 創刊号。 今後、 定期的に 発 
売され る ことが 決定。 2 号 は 1 月 25 曰に 発売 予定。 

• MSX プログラム コレ クシ ョ ン 50* ファン ダム ライブラリ H|(D)/ 徳間 書店 AfiOOfl 
おなじみ 本誌の ファン ダムに 掲載され た プログラム を 50 
本 まとめて 1 枚の ディスクで 楽しめる プロ コレ第 6 弾。 



QQIZI 維新の 嵐 (R) /光栄/ U.8D0 円 

維新の 嵐 (闩） ： サウンド ウェア 付き/光栄 /14. 200 円 
シミュレーション ゲームの 大御所 光栄の 異色 ゲーム。 R 
PG 色の 強い シミュレーション になって いる。 



12 月 



1 曰 
5 曰 
6 曰 
7 曰 
8 曰 
1 旧 



：ン ディ マガジン Z2.8D0 円 H 
女の子の 絵と ゲームが ぎつ しりの ディ スク マガジン。 
せまって みたい （0)/ 八一 ド /6.B0D 円 
エッチな グラフィックが たくさん 見られる AVG。 
神の 聖都 (□) / スタ ジォ パン サー /9 , 800 円 
これ もお 待たせの 近未来の 横 浜 を 舞台に した A VG。 
サーク （D)/ マイクロ キャビン /8. 800 円 S 
マイクロ キャビンが おくる 89 年末 話題の RPG の 1 本。 
ドール (D)/ 八 一 卜 電子 産業 /7. 800 円 
アンドロイドの 女の子が 主人公の SFAVG。 
ディスク ステーション 已号 (□)/ コンパイル/? .900 円 E 
おなじみ ディ スク ステージ ョ ンの 8 
号。 CD 付 さ。 好評 サ厶 シリーズ は最 
終 回。 DS も 90 年 は 月刊 化されて ま 
すます 楽しくな るよう だ。 
サ ウルス ランチ （D)/B1T 2 /3.B00 円 S 
シン セサ ウルス や グラフ サ ウルスの データ 集。 ただし、 
それら を 持って なくても 絵 は 見られる し 音楽 も 聞け る。 





フト なんでも ベスト 




2 人で 楽しい 
べス卜 10 



JStP 渋 谷 店 
売り上げべ ス卜 10 



べス卜 10 



今月の 発表 は 「2 人で 楽しい 
べス卜 1 0」 。 たくさんの 八 ガキぁ 
りが とろ。 みんな、 なかなか ュ 
ニー クな 遊び 方 をして いるよ 5 
で、 本来 1 人 用の AVG など も 
たくさん 名 を つらねて いた。 こ 
んな 遊び 方 もあった のかと 感心 
させられる ほど。 遊び 方 は 自由、 
楽しければ いいの だ。 

また、 当選者の 発表 は 来月の 
この ページの 欄外 を 見て ね。 

という ことで、 つぎの べス卜 
10 は 「1989 年 話題の べス卜 10」。 
昨年、 1989 年に 話題に なった、 
または 話題 を ふりまい たと 思ラ 



ソフ卜 を！〜 3 位まで 3 本 
(1989 年 1 ~12 月に 発売され た 
ものに 限る） 八 ガキに 書いて 送 
つて ほしい。 どんな ふうに 話題 
になった か、 どんな 話題 を ふり 
まいた かな どの 意見 も 必ず 書い 
てお くこと。 あて 先 は、 〒105 東 
京都 港 区 新橋 4- 10-7 徳間 書店 
インター メディア MSX • FA 
N べス卜 10 係まで （1 月 20 曰 
必着)。 八ガキ のなかから、 抽選 
で 5 名に M ファン テレ 力、 1 名 
に 1 位の ゲームに ちなん だ 賞品 
をプ レゼ ン卜。 どんどん 八ガキ 
送って ね。 

ス マンポ ゥ j を 〈愛 »Bi>a« 正 tJt M フ 



順位 


ソフト 名 


1 


激突べ ナント レース 2( コ ナミ） 


2 


信 長の 野望 く 全国 版〉 （光栄） 


3 


ス一パ 一大戦 略 (マイクロ キャビン） 


4 


信 長の 野望 • 戦国き 胃 云 (光栄） 


5 


THE フロ 野球 激突へ ナント レース (コ ナミ） 


6 


プロ野球 ファミリ一 スタジアム （ナム コ） 




FI スビリ ッ ト （コ ナミ） 




三国志 （光栄） 




テトリス （ビー ビ一 エス） 




レイ ドック 2(T&E ソフ ト） 



> 

- お— 

U.'j 


1 




ヒンク ソックス 


2 




ビーチ アツ フ 創刊号 


3 




ディスク ステーション 8 号 


4 




サーク 


io 




アレス タ 2 


6 




グラム キヤ ッッ 


丄. _ 




スーパー 大髓 






神の 聖都 


3 


； ^ベ ナント レース 2 






謹の 嵐 



O I 位 は やっぱりの 激べナ 2。 2 ィ 立の 信 長 
の f?M く 全 HlftS〉 や ^[UllSif 云、 大, など 
シミュ L シ ヨン も 人気が 高い。 7 位に 4 
# ソフ 卜が ひしめ いている というの もす 
ごい： 少 f4S 見の 多い ベスト 10 だった r 



O なんとい きなり ビン ク ソックス 力 Mfe 
2 位 も ヒ一チ アップで、 人気の DS も 3 位 
に 後逸 さすがに エッチ ハヮ 一に はかな わ 
ない というと 二ろ か： サ一 ク、 アレス タ 2 
な ど なかなか ^ ( 1 2 月 1 5 曰 調べ） 



ソフ ト ハウス 当^: コ ナミの 1 

13^ アン テレカ を く 宮城県 > 森 一弘く 静岡県〉 辻 啓 晶< 兵庫県〉 宮永 岳洋く 宮城県 
英之 a 綱 県 > 相 歸空昭 (細 各) にプ レゼ ン ト。 



W,h ：サ ト一, 



リリ, に J&P 浓 谷^、 J&P 町 日 j 店、 LAOX 武濂 小山 店 



ナム コの 歴史が 見えて くる ソフ卜 ！ 

ディスク NG2 



^^S'^l'tT* C 〈ドラス ピ if キャラが 入つ そ'./ の »忍〉 あ S 、； a^CIDM I NJ13 SOONJ で'^:^ し ナム コの 『卜' ラゴ 'ン 7 ピリ' ン卜 』 に、^ ま 

國 J どおり （7) 敵 キャラが 入った。 ただ、 まだ 1 面に しか 入って いない そうで、 今月 も 画面 は 紹介で きないけ ど、 開発 は 着々 と 進ん 

VTv" \ s r y でい るそう だ。 いまのところ、 発売の ほう は 3 月 ごろと いう ことなので、 あと 已 か 月 ほど 待って てね。 
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超 新作 ソフ卜 紹介 ズ 




-新 ま^ S 

mammmmmm^i^^ m に ( ま 種類の み 表 苧、 

宅 中の もので 3。 また、 gg^ 1 表記して いません c 




だれもが つてる ノ\ 'ック マン。 パック マ 
ニァも 楽しい けど、 この 舉純 さが またい い 




o 岩て つぶ したり、 で ふ くらまして 敵 
を 倒す ディ グダ グ。 キャラが かわいい 



得 というわけだ。 

収録され ている の は、 だれも 
が 知っている 『バック マン』 を は 
じめ、 なつかしの シ ユー ティン 
グ 『ギャラ クシ アン』、 ネズミ の 
キャラが かわいい 『マツ ピー』、 
敵 を 風船の ょラに ふく らませ て 
倒す 楽しい アクションの 『ディ グ 
ダグ j 、敵に ぶっから ないように 
チェック ポ イン 卜 を まわる カー 
ゲームの 『ラ リー X』 と ナム コフ 

アンなら 涙 を 流す (は おおげさ だ 
けど） ほどうれ しい ゲームば か 
り。 

そして、 新作と いろの が 3 口 
タイプの シ ユー ティング。 その 
名 も 1 ■SHIVbc 大人気で おな 
じみの 3D シ ユー ティング とい 



* 嘟 

5， 

* * :** jk 1 

A A A 9ft 3* A * 7K - 



み 



O ィ ンべ一 ダ 一ゲームの あと； Sff した ギヤ 

ラク シアン。 二れ また 単純 だけど 楽しい 




o これ また キャラクタが かわいい ァ クシ ョ 
ン ゲームの マ ッ ビー。 ただただ なつか し に 、 




O 敵に ぶっからない よ う に S ス ビー ド て"^ 

り まくる ラリー X は スリル 満点 



えば 7 そラ 『スペース 八 リア 
一』。 この 新作 はちよ ラ ど そんな 

感じ。 夕 ィ卜ル の SHM も 「スぺ 
ース八 リア 一 もどき」 の 略 だとい 
う ゥヮサ も …… 。 

いずれにしても、 なかなか バ 
ラエ ティに 富んで いて、 たつ ふ 
り 楽しめる ソフ卜 だ。 ほって お 
く 手 はない ぞ。 



I ナム コ 

IQ03-75B-2311 

画 発： TO 曰 未定 




媒 体 


國(3 


対 腿 種 


CS32/2+ 


VRAM 


1P8K 


価 格 


柳 円 


ジ ヤン ■/ レ 


八' ラエ ティ 



メーカーより 

はるか 2000 日 あまり まえ、 昭和と 呼ば 
れ ていた B#f 弋に、 ナム コ から 燦然と 輝 
く 12 本の ソフ トが' 発売され ました。 そ 
の 事実 を 知る 人 はたい へんす くな く、 
伝説と なりつつ あります。 しかし、 今 
よみがえ リ ま す。 8#(弋 を 超えて ナム コ 
から 5 本 まとめて ォマケ 付き。 



先月の 「お 話 だけで も ~」 で 報 
告 したと おり、 少々 発売が おく 
れて しまった ナ厶コ の 『ディスク 

NGjc 1 作 目 は、 FAN NE 
WS です でに 紹介して いるけ ど 
その 2 作 目が 姿 を 現した。 1 作 
目が 1 月 中に 発売になる という 
ぐあいな ので、 2 作 目の ほう は 
2〜3 月 ごろと まだ 発売日 は 未 
定。 でも、 しっかりと 遊べる サ 
ン プル もで きている ので 1 作 目 
が 発売 されれば すぐにお 店に な 
らふ' んじ やない かな 7 

で、 内容 はとい うと、 1 作 目 
同様、 過去の ナ厶コ ゲームが 5 
本と 新作 (7) 1 本の 計 6 本。 こ 
の 値段で、 これ だけ 遊べれば お 








lol 






u ■。' 

'I 



ま づ はは 

たま to ま 

け 冬 こと 

が I ふん 

年ュ のこ 

はビな o 

閩 I んる 

il ュみ^ 

、ビ ちち 

どして て 

.K ら つ 期 

aj 枯 W 時 

DC o と 力 

2 月 o % 
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O これが^^ :(？. の SHM。 3D で 敵が むかって くる あた 



不思議な 石が ひさお ごしお 冒険 



ヴァル 一 



醒ェ画 堂 スタジオ 

■Q03-353-77E4 
■ 発売 曰 未定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2f 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジ ヤン J レ 


ロール プレイン グ 



メーカ一 より 

マ ッ プ パーツ 約 200 喱を 駆使 して 描 
かれた, な る ヴェ スガ 口 スの 世界 か' 
キミた ち を 魅了す る。 その 世界 は 悪し 
き鼯 雄い に 支配 さね ホ ビット ゃ妖 
精な ど 多 く の « が キ ミ の く るの を 待 
つてい る。 シナリオ は 奥か^ く、 MS 
X 2 版 は ビデオ 出力 時に もキ レイ に 見 
える ように 工夫した ISfe^^So キミ 
もき つと 『ラ' ヴァル一』 の虜 にな る。 



醒ェ ルフ 

■Q03-538B-902B 
■1 月 19 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


6.800 円 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



メーカーより 

とにかく、 画面 を ごらんく ださい 
ス タツ フが am と 体力と me を 結集 し 
て 創 り 上げた r シナ リ ォ」 「グラ フ イツ 

ク j です。 また、 98 '88 版て '胃 の 「1 
度ク リアし た 女 と 何度も 会える デ 
イス ク j も、 もちろんつ いています。 と 
にか く 1 度 プレイし てみ てく ださ い 
決して? » させない 自信と 内容が ぎつ 
しりと つまって います。 



願い を 唱えれば、 その 願いが 
悪なる ちので ち、 かならず かな 
えて くれる という 不思議な 石。 
そんな 石が、 巻きお こした ファ 
ンタジ 一の 世界のお 話。 

願い を かなえて くれる 不思議 
な 石 「ラ ザニゥ 厶」。 その 鉱山 を 
見つけた ばかりに 欲に 目が くら 
み、 ひとりの 魔法使いが 世界 征 
服 を 企てる。 伝説で は、 ラザニ 

ゥ厶に は 2 つの 大 結晶が あり、 
その 2 つ を 手に入れた 者 は、 国 
を 治める 力 を 備える とい ラ。 大 
結晶の ひとつ を 手に入れた 彼 は、 
もう ひとつ を さがし、 世界 を 支 
配しょう としてい るの だ。 主人 
公で ある キミ は、 木ビッ 卜と い 
ラ 村の 村長に 頼まれ、 彼の 野望 
をく だくた め 旅に でる の だ。 



冒険 好きな キミ は、 ある 国に 
たどりついた。 そこへ ひとりの 
少女が 現れ、 この 国 を 助けて ほ 
しいと たのまれた。 キミ は 事情 
を 聞く ため 王女に 会いに いくこ 
とに した。 王女の 話に よると、 
この 国 はかって 幸福の 泉と 水の 
女神の 祝福に より 豊かで 平和な 
女 だけの 楽園だった という。 し 
かし、 恐怖の 総統 ドラゴン ナイ 
卜と い 5 竜が 女神の 塔の 上空に 




o こんな キ レイ な 王 にたの まれる と、 
二と わりきれな いのは 男 (7>|4( さが） 



こんな ファンタジーの 世界 を 

舞台に した RPG。 戦闘 シーン 
ゃメ ッ セージな ど ウィンドウで 
表示す るし くみで、 常時 マップ 
画面で 移動しながら プレイす る 
タイプの ゲーム だ。 画面 レイ ァ 
ゥ卜 こそち がっても、 以前、 同 
社 か ら 発売され た 『時空の 花嫁』 
のよう な システム だ。 ただ、 戦 
闘 はすこし かわって いて、 18 種 
類の 武器と 敵の 種類 や 弱点 に あ 
わせて、 「切る」 とか 「突く」 など 
攻撃 方法 も 選択す るよ ラ になつ 
ている。 このへんが なかなか 楽 
しい 部分 だ。 




OifOT 中に 入る と なんと ifOTMffi 図に HS?i 化 刀 
リ 換わる。 かわった HH で これ は おもしろい 



O いく 先々 で 出会う 女の子 を 助けつつ 旅 をす る。 
こんな 色つ 、子に 会う と 旅 を やめた く なる 

現れ、 水の 女神 を 石に 封印し、 
泉の 水が 絶えて 以来、 この 国の 
不幸が はじまつ たの だ。 王女 は、 
キミに、 その ドラゴン ナイ 卜 を 
倒して ほしいと いうの だ。 

とい 5 わけで、 キ£ は 塔 をの 
ぼり、 ドラゴン ナイ 卜 を 倒して、 
この 国 を もとの 楽園に もどす の 

だ。 ゲーム は 3D ダン ジョン 形 
式の RPG。 途中、 モンスター 
に 捕らえられ ている 美女た ち を 
助けつつ 進む の だ。 とうぜん ェ 
ツチな グラフ ィ ックも たっぷり 
登場。 RPG と エッチ ゲームが 
同時に 楽しめる ノリ だ。 




o ゲーム は ほぼ マ ッ で 進行す る 




こんな ダン ジョン だって 登場す る 




Oiffifs! シーンな ど は ウィンドウで 表示 




O 女 だけの 楽園 だけあって でて く るの は 




O とっても かわい l 、女の子ば か り だ 



女の子 だけの 楽園 を 魔の 手 力、 ら 救え 
ドラゴン ナイ 卜 




お I5f f"t"T も、 〈システム ソフ 卜から 新作 登場〉 システム ソフ 卜から 新作の 情報。 その 名 も 1 "ロボ クラッシュ j。 口 ポッ卜 を あやつり 試合 をして 勝 

/ 者 を 決める 「ロボ クラッシュ」 の 大会が 舞台と なる シミュレーション ゲーム だ 。ゲーム 中には 謎解き 的な 部分 も あり、 AVG や R 
^ ^ 、^か r ノ PG の 要素 も 用意され ている。 MSX2/2+、 ディスク 版、 予価 7, B00 円で 3 月に 発売され る 予定 だ。 
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3?is/£rt"T も S く銀英 伝のお 得な セッ 卜が 発売され る〉 ボース テックから 発売中の シミュレーション 『銀河 英雄 伝説』 に、 『パワーアップ & シナリオ 

r 集』 とい ラ 追加 シナリオが でて いるの は みんな 知っている よね。 これらの ソフ 卜の 売れ行きが 好調な ので、 なんと、 この 銀英 伝と 

I レ、 、 & かに/ シナリオ 集 をセッ 卜で 1 本の ソフ 卜と して 発売 するとい う。 11，60[] 円で 1 月 19 曰に 発売され る 予定 だ。 



システム 手帳 を MS X で 活用す る ！ 
かんたん 手帳 1 J フィル くん 



漏 アスキー 

■QD3-48B-80B0 
■3 月 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


9,800 円 


ジャンル 


ツール 



メーカーより 

この ソフト は、 システム 手帳 愛好者の 
ための ソフトです。 使い方 ro« を ひと 
つ 。フォ ーム のなか か ら r ft^f^j を 選 
. 択、 友人 • 知人の 住所 を 入力 し、 ディ 
スクに 保存して おきます。 これ を プリ 
ント アウトして に ファイル すれば 
ftWSi の賊 です。 あと は ttm^K さ 
れる ごとに データの 訂正 をし、 プリン 
ト アウト すれば よい わけです。 



流行の 波 はや や 過ぎた 感じ だ 
けど、 仕事の メモ や 住所録、 毎 
曰の スケジュール など、 いろん 
な データ を 管理す るのに 便利な 
システム 手帳。 中に 閉じる リフ 
ィルの 種類が たくさんあって、 
人 それぞれに 使いやす いよ ラに 
工夫で さると ころ が 人気の 理由 
だけど、 その リ フィル を MSX 
で 作れる とい ラ 便利な ソフ 卜が 
登場した。 その 名もズ バリ 『かん 
たん 手帳 リ フィル くん』。 

まだ どんな もの か はわから な 
いけど、 パッケージ は そのまま 
システム 手帳になる そうだ。 

実際に リ フィル を 作る に は、 
この ソフ 卜と MSX2( または 
2+) 、そして 24 ドッ卜 以上の M 
SX プリンタが あれば 0K。 ソ 




o こんな ふうに 入って いる フォー マツ トにテ 
タ を 入力 し て 印字 すれば リ フ ィ ルカ 完成 

フ卜 自体に は、 住所録 や スケジ 
ユール 表、 ゲーム ソフ卜 採点表 
に グルメ チェック リス 卜な ど、 
便利で 楽しい リ フィルの フォー 

マツ 卜が あら か じめ 60 種類 以上 
も 用意され ていて、 各項 目に キ 
ミが データ を 入力して 印字す る 
だけ。 種類に よって は、 ィメー 
ジ スキャナで 取り こんだ グラフ 
イツ クも 使用で きる。 また、 力 
ード型 データベースと しても 使 
える 検索な どの 機能 も あり、 力 
ード 999 枚 分の データ を 管理 可 
能。 ただし 漢字 や ひらがなの 入 
力に は MSX — JE が 必要。 







圏 圏 01 





o 二の ソフ 卜 を システム^ データの 保 
存 用と して 持って いるの も 便利 だ 




便利な だけで な く、 楽しく 使える 



ズ» 

'- ノー 一 



) 強い 卜 ラック 野郎が: 

ウルフ AT 



國 テクノポリス ソフ卜 

■QQ3-435-0834 
■ 1 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


ほ DOI 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


B.8DOP3 


ジ ヤン J レ 


アクション 



メーカーより 



はじめて、 MSX2 版て fjB 発した ァク 
シ ヨンゲ 一ム なので， バランス として 
は， すこし ムズ カシィ かも …一 ？ テ 
スト' プレイ をす ると、 ゲームの バー 
ジョンが ±*、' る けれど、 テスト • プレ 
ィ ヤーの 腕前 も 'るから、 デバッグ 
中 は、 プログラマと テス ト . プレイヤ 
一の 意地の は リ あいに な つたり して 
避 ましい 蹄 です よ *3o 



一匹狼の 卜 ラック 野郎、 通称 
「ウルフ」。 彼に は 心臓の 悪い 妹 
がいて、 その 手術に かかる 費用 
を かせごうと 仕事 を さがして い 
ると、 ある 日、 ひとりの 男が 多 
額の 前金 を 持って、 仕事 を 依頼 
してきた。 残りの 報酬 は 輸送 先 
で 支払われる という 約束で、 ゥ 
ルフ はこの 仕事 を 請け負い、 目 
的 地め ざして 卜 ラックで 出発し 
た。 しかし、 途中で 荷物 を 点検 
しょうと 車 を 降りた ウルフに、 
曰 人の 男が 襲い かかって きた。 
腕つ ぷし にも 自信の ある 彼 は、 
男た ち をし め 上げ、 目的 を 聞き 
だすと、 自分が 請け負った 仕事 
が、 ァ卜 ミック ■ 卜 ランス ポー 
卜 と し 、ラ 核燃料 輸送 計画の 最高 
機密 だと 知らされる。 仕事の 依 




頼 主 は、 核 物質 原子力で 世界 を 
わがもの にしよ ラと 企む 秘密 結 

社 「XXX」 だ。 真実 を 知った ゥ 
ルフ は、 XXX を 倒すべく 本部 

へのり こむ。 

とい ラ わけで、 卜 ラック 野郎 
ウルフが 画面せ ましと 暴れ ま く 
る アクション ゲーム だ。 途中、 
ャク ザな ど 街の 悪者 をた たきの 

めし、 XXX の 本部へ とむ かい 

やつら を 倒す の だ。 



-ノ ^ .. ..y 

ヘリ， S 
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ス， 
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o、 七 優しい トラック 野郎の ウルフが 町の 亜 箸 ども を 相手に 

大 暴れし まくる のが、 なんとい つても §。 ；単^ 快の バ 

リパリ アクション ゲ— 厶 なの だ 




初 はャク ザな ど 
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第 2 弾の エッチ さは 八 ンパじ やない 

ピーチ アップ Vol,2 




o コズミ ック フリートの イベント を 公開。 
グラフィック もキ レイで 楽しそう 



プルで 古典的ながら なかなか 楽 
しめる ゲーム システムに、 女の 
子の グラフィック や 戦闘 シーン 
の アニメーションな とが 加わつ 
て、 楽しい ゲーム だ。 

ほかに、 ブロック くずし ゃス 
ロッ卜 マシン、 先取り ソフ 卜に 
はゼネ ラル プロダクツの 『電脳 
学園 J が 予定され ている。 ほかに 
も、 エッチ ゲーム 何 本 かが 入る 
予定 だと か …… 。 これ 1 本で ェ 
ツチな キミ は 何 倍 も 楽しめて し 
まう という ろれ しいかぎ りの ソ 
フ卜 なの だ。 ありがた や、 あり 
がた や。 



お ISf li"*T も ) 〈光線銃で 八ン 夕— 気分の ゲーム 登場〉 アスキーから、 光線銃つ きのか わった ソフ 卜が 発売され ると ぃラ 情報が 入った。 その 名 も 

一 【 『ダン ジョン 八ン夕 一れ 3D の 迷路 を 歩き まわり、 バーンと 付属の 光線銃 を 画面に むかって 撃ち、 敵 を 倒す という しろもの。 発 

H そ^ ii)、 ？ ) 売 は s 月 ごろで、 ディスク 版、 光線銃つ き、 いまのところ 価格 は 未定と いう こと だ。 くわしい こと は、 次の号で でも。 



園ち t のさ はう す 

■00722-27-7765 
■1 月 25 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


3. 圆円 


ジャンル 


八' ラエ ティ 



メーカーより 

えへ へ …… ほつ 本当にい いの かい？ 
^君、 こっこん な 二と して。 ちくち 
く、 なでな で、 スッ スペシャル とはい 
え、 ニニ こんなに サービスして もらつ 
ちゃって 悪い な あ。 ぱ ふば"、 ばむ ば 
む、 確か ピーチ アップ は 軽い のりで い 
くの じゃなかった つけ、 れ ろれ ろ、 こ 
ここ これ はもう、 買う しかない じ やな 
いか、 うつ （ももの きの ヘン タイ ）。 





o ナース アカデミーの タイ トル 画面。 ゲ一 
ム はま だない のでし ばら く お待ち を 

アカデミー」 と 「コズミック フリ 
一 卜 (仮称)」。 前者 は、 コマンド 

選択 式の A V G に クイ ズが 加わ 
つたよう な 内容。 アニメ ーショ 
ン たつ/ 3; りで、 映画 感覚で 楽し 
める 内容。 グラフィック は、 口 
― リコ ン誌 では 有名 
な 「まいな あぼお 
し^ 氏に よる もの 
で、 これち なかな 
か。 後者 は、 知る 
人ぞ 知る ゲ―厶 『ス 
夕 一 卜 レック』 夕ィ 
プのシ ミュレ一 シ 
ヨン ゲーム。 シン 



コ ナミ 



なコ ナミ は 主張す る ： その〗 新 
系列 シュ一 ティング 『スぺ マン』、 
楽しめた かな。 シ ユー ティングと 
は 本来、 このように クセ になる も 
ので なきや ィ カン。 全盛の RPG 
もい いが、 「ゲームの 王道」 はや は 
り シュ一 ティング だと、 そう 思わ 
ん かね 諸君 。ねつ。 そ う 思わ ない？ 
そ一 ゆ一 ピー ポー は、 『SD ス ナツ 
チヤ一』 も 買うべき だよ。 いやまつ 

1^ ) 



TSE ソフ卜 



あう〜 つ、 胃が 痛い., 肉体の 衰 
え をヒシ ヒシと 感じる 今日 この ご 
ろです が'、 みなさん はいかが お 過 
ごしで しょうか？ ま、 それ は そ 
—と 『ル 一ン ワース ： 黒衣の 貴公 
子』 がいよ いよ 発売に なり ます。 赤 
い パッケージに 黄金 條 面が 目印 

です （テ 〇 リスと ま ちがえち やや 
—よ）。 90 年代の 最先端 をい く R 
PG はこれ だつ/ みんな ぜひ 買 

つて: feo 

\ J 



ナム コ 



ナム コの河 野 光です。 『ゼビ ウス』 
『パック マニア』 『フ アミ スタ』 ご 
好評いた だき あ りが と う ございま 

す。 次回 作 『ディスク N 6』シ リ 一 
ズ、 『ドラゴン ス ピリ ッ ト』 『バル 

ンバ』 など、 ソフ トは 順調に 開^ ii 
行中です。 ご 期 待く ださい。 パッ 
ケージ 変更 (小さ く なるな ど)、 適 
正価 格、 確実な 発売日の 告知な ど 
を 重 ,^1 目に、 ソフ ト 開発 をし ま 

ll! > 




メーカー さんの コメン 卜を掲 
載す る この コーナ一。 いいた 
いことの ある メーカ一 は どん 
どん 名のりで てくだ さい/ 



追跡 COMING SOON ブライ 上巻 



先月 の 乍 発売 予定表で も 1 2 月 下 
旬 発売 予定だった リバ一 ヒル ソフ ト 
の 『ブライ 上 卷』。 じつは、 開発が な 
かな か 手 こずって いる。 いまの 段階 
の' lf# だと、 発^ *ヾ3 月 ごろに なつ 

てし まう と 力 o う一 ん、 じつに 残 

念。 一刻 もはやく 発売して ほしいの 
だか'、 これば つかり はしょう がない 
よ う だ。 

MSX2 版に ついて、 さっそく リバ 
—ヒル ソフトの 宜崎 氏に 連絡。 いま 



わかる 1識 をと 聞いて みると、 発売 
は 3 月 ごろで、 なん と ディ スク が' 7 
枚 組と いう、 超 大作 ソフトに なって 
しまう 力、 も …… という 。しかし 値段 は 
かわらず、 8 , 800 円の ま ま だ。 マニュ 
アル も 改良され て MSX2 版 はプレ 
ィ しゃすく なると 力、。 時期 はおくれ 
てし まつたけ ど、 やっぱり 気になる 
ゲームな ので、 みんなで、 発^^' は 
やまる よう 祈りつつ 待って いよう。 
そんな と はう つて 力、 わつ 



エッチな ディスク マ カジンと 
して、 11 月 25 曰に 創刊号が 発売 
された 『ピーチ アップ』 の 第 2 弾 
が 早く も 登場す る。 この 先、 定 
期 的に 発売され ると いうので 期 
待しょう。 

さて、 今回の 内容の ほう は、 
オリジナル ソフ卜 2 本と 先取り 
ソフ卜 を 数 本 予定。 

オリジナル ソフ卜 は、 「ナース 




て、 PC88、 38 版 はすで に 発売中。 な 
かな 力、 好評 だと いう こと だ。 KWf 
高くて、 逆に ソフトが 不足 気味と い 
う 状況ら しい。 どんな もんかと ショ 
ップに 足 を はこんで みると、 こ tl^' 
やつ は ° り なかなかす ごいら しい。 リ 
ノくー ヒス レ さん、 なんと 力、 MSX2 版 も 
お願いね/ 




に 



一 《 さ 一 

久 も だ、 

め Li く 




O ォ I ソ ドック スな 

クフリ I 卜。 騰の 



GMSX2 隅 フライ 

発見と 思ったら 1 J れ 

は.： 早 行 本 だ (CM) 
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ソフト^ \ ード够 も MSX に関する 新作の 予 1 



i4 新作 urns 



言; 3_^_が亦 わり ネ j 产 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 i^3MSX2+ 專 用の ソフ 卜です 
C> は MSX2 か 2+ヽ © は MSX か MSX2 かで 機能 か' 切り 換わります。 
參は MSX、MSX2 2+ 対 砲 です。 E1 は MSX- MUSIC 対 JiS です。 



I ソノ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



1 
月 



SB 
12 曰 

ig 曰 

19 曰 

中旬 
中旬 

25 日 
25 日 
下旬 

下旬 
下旬 

ま 



2 
月 



8 曰 
8 曰 
10 曰 
中旬 
23 日 
下旬 
下旬 
下旬 
f 



ディスク ステーション g 号 （□)/ コンパイル /l,g4[] 円 @ 

ルー ン ワース （ロレ TSE ソフト/ 8. 800 円 

銀河 英雄 伝説 + セッ卜 ボース テック パ 11, 600 円 H 

レナ 厶 （□)/ ヘルツ ノ 8.80D 円 E 

ディ ォス （□). ザイン 'ソフト， g. 800 円 S 

ピーチ アップ Vol.2 (□), ももの き はう す /3.800 円 E 

ミス ティ Vol.3(D)/ デ 一夕 ウェス 卜 /5.000 円 

あ 一く しゅ （ロレ ウルフ チーム./ 価格 未定 

天使た ちの 午後 番外 編 111(D)/ ジャス 卜/ 8. 8 叩 円 

ウルフ AT(D)/ テクノポリス ソフ卜 /6.8[]0 円 

ディスク NG(D). ナ厶コ /4.80D 円 13 



MSX • FAN3 月 号 (本)/ 徳間 書店/価格 未定 
ディスク ステーション 10 号 （□)/ コンパイル/し 940 円 H 
電脳 学園 シナ' リオ I (□),.' ゼネ ラル プロダクツ /8. 800 円 
雀 ボーグす ずめ （□)/ ポニーテール ソフ卜 /7.800 円 S 
湘南 伝説 (□),.'' ビクター 音楽 産業 円 
イミテーション は 愛せない （□)/' グレイ 卜 Z7.800 円 
雪の 国 クルージュ （ロレ ザイン • ソフ卜 円 
妖魔 降臨 (□)/ 日本 デクス 夕 /7.800 円 
あ ふ' ないてん ぐ 伝説 （□)/ アリス ソフ 卜 /5 .800 円 



3 
月 



5 曰 
8 曰 
8 曰 

g 曰 
薦 
下旬 

？ 
？ 

？ 



ジャック ニクラウス チャンピオン シップ ゴルフ (□)/ ビ クタ- 音楽 産業 ,8 細 
MSX • FAN4 月 号 (本) パ徳間 書店/価格 未定 
ディスク ステーション 11 号 （□ レ 'コンパイル ノし 940 円 H 
帰って さた 探偵 団 X(D)/ 八 一 卜 電子 産業/価格 未定 
八ィ ウェイ 'パスタ— 電脳 学園 シナリオ ゼネ ラル プロダクツ/ 8.800 円 
ゼ 口 第 4 のュニ ッ卜 4 (□) /データ ウェス 卜 /8.800 円 12 
ダン ジョン 八 ン夕ー (•(=! 十 光線銃)/ アスキー/' 価格 未定 
バー ミリオン （□),. グレイ 卜 /6.800 円 
ロボ クラッシュ （□) /システム ソ フ卜ノ 7, 800 円 H 
ドラゴン スピ リツ 卜 （媒体 未定)/ ナム コ /価格 未定 a 

ビバ ラスベガス （D)Z 八ル 研究所/に 800 円 



'トの 1 トリ 口 ジー. （ は ダフ フィック エディタ， ハ一ド の 『トリ 口 ジー』 は A VG です。 また、 グ レイトの 『バ一 ミリオン' は オリ ジナル の 
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発売 予定 E 



3 
月 



タイ 卜ル (媒体) ,' メーカー 名. ' 予定 価格 



ワーク ス グラフ サ ウルス （CD)ZBIT e / 1B.8D0 円 
ブライ 上巻 （□),'• リバ一 ヒル ソフ卜 /8. 800 円 S 
かんたん 手帳 リ フィル くん （R 十 □)/ アスキー/ 9.800 円 



ロー ドス 島 戦記 （□)/ 八 ミン グ バー ドソフ 卜 /9.8(][] 円 
SD スナッチ ヤー （□+ 専用 カー 卜 リッジ) /コ ナミ/ g. 800 円 
ソリッド スネーク （R)/ コ ナミ /7.800 円 
火星 甲殻 団 （□),.' アスキー/価格 未定 
エス 卜 ランド 物語 （□),■• ィース 卜 キュー ブ /価格 未定 
卜 リロ ジー （ D) / クリス 夕 ルソフ 卜/価格 未定 
ナビ チューン （口ん ェ画堂 スタジオ， B.800 円 
ラ • ヴァル 一 （□)/' ェ画堂 スタジオ/ ■ 価格 未定 
ガル フォース 怒濤の カオス （□)./ ス キャップ トラス 卜 /7.800 円 
ベ 卜 ナム 1 968(D) ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 
トンネル' アンド ' トロ一 ズ (口)/ スタ 一クラフト/ 9.腳 円 
卜 ップを ねらえ 電脳 学園 シナリオ n (□)/ ゼネ ラル プロダクツ/ 8.800 円 
エリア 88 〔仮称〕 （□)/ ソフ卜 スタジオ WING/ 価格 未定 
まじ や べんち や一 （□),• テクノポリス ソフ 卜/ S.800 円 
ときめき セシル （ロレ テクノポリス ソフ卜 / 7. 800 円 
ディスク NG2(D)/ ナ厶コ / 4, 800 円 E 
センタ一 コー卜 （□),.• ナ厶コ/ 価格 未定 
» ワンダ一 ボーイ II (R),' '日本 デクス 夕 /7. 800 円 
卜 リロ ジー （□) / 八 一 卜/ 1, 800 円 
エメラルド ドラゴン （□) ノ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 
ジ エイルべ イツ （□)/ 日 IT 2 / 価格 未定 H 
無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (ロレ. 'ファミリー ソフ 卜/ 価格 未定 
殺しの ドレス II (ロレ 'フェアリ一 テ一ル /価格 未定 
リップス ティ ック ADV I (□: タケルで のみ 販売)/ フェアリ 一テール/価格 未定 
キャン キャン バニ 一 （口し フェアリーテール. ノ 価格 未定 
晴れの ちお おさわぎ ./(□)/ フェアリ 一 テール/ 価格 未定 
ウル ティ マ V(D) ノ ボニー キヤ 二 オン/価格 未定 
ポッ キー 2 (□)/' ポニーテール ソフ 卜/価格 未定 
麻雀 狂 時代 II (□)/ マイクロ ネット/価格 未定 
プロの 碁パ一 卜 3(D) マイ ティ マイコン システム/ 9. 800 円 
ディスク パック 2(D). パナ ソフ卜 セン 夕 一/価格 未定 S 
バ ルンバ （□) /"ナム コ ノ 価格 未定 H 



，この 情報 は^ 月^ 曰 現在の ものです。 



4 月 以降と 発売 曰 未定 




■ 高 田 馬場の マン シ ョ ンの I 室に ある ノ 

ら 真夜中 まて ィ± 事 をす る。 右側の は 筆名 

19昍 年の 12 月、 飯 島 健 男 は 会 
社 を やめた。 会社 は ブレイン • 
グレイ、 飯 島 は そこの 社長で あ 
り、 ゲーム 作家だった。 もちろ 
ん、 ブレイン • グレイから 出た 
『抜 忍 伝説/ラス 卜 • 八ル マゲド 
ン』 は、 飯 島の 作品 だ。 やめて か 
らしば らく は、 いま 何 をして い 
るの かと 聞かれても 「なにもし 



ドラ ボックス。 

fetter, 二 こに 所属す る ゲ- 

てません。 ほんつ と 一になん に 

もして ません」 という 状態 だつ 
たが、 じつは、 20 社く らいの ソ 
フ卜八 ウスから 組まない かとい 
ラ 誘いが 来て いた。 

フ アミ コン での 仕事の 話 も 来 
た。 「パソコンなん かも う からな 
いだろう」 ともい われた が、 「正 
直い つて ファミコンに いきなり 



行く の は 怖かった」 と 
ぃラ。 意外と 気が小さ 
いので ある。 

飯 島の 考えて いた ゲ 
ーム では ビジュアルに 
パワーが ほしかった。 
だから、 話の あった ソ 
フ卜八 ウスの なかから 
グラフィックで ピカ 1 
の リバ 一 ヒル ソフ卜 を 
選んだ。 そしてで きた 
のが 『ブライ』 だ （MS 
X 版 はま だ 先の 話に な 
つてし まった が)。 飯 島 
は 『ブライ』 によって、 
RPG という 形で パソコンに ケ 
リを つけたかった とい ラ。 とい 
つても パソコンから 離れる とい 
ぅ意昧 ではなく、 もっと 広い フ 
ィー ルド で 仕事 を したいの だ。 

1989 年 3 月に パンドラ ボック 
スを 設立した。 また 代表取締役 
になって しまった わけ だが、 今 
度 は 「会社」 に はしたくない とい 
ろ。 1 人， 人が 自分の 世界と 個 
性 を 持って 自分の 仕事が できる 
スタッフ をた くさん 集めたい と 
願って いる。 

飯 島 は、 『ブライ』 の ほかに、 
小学館 『ポプ コム』 に ラス • 八ゲ 

の 流れ を 組む 小説 を 連載した り 、 
他 誌に も エッセィ など を 書いた 




EDITORIAL WEATHER 



「マン ガが たどって きた 発展の 歴史 を ゲーム ソフ ト もまた 
たどって いくだろう」 と 飯 島 (まいう。 目 力 ％ えてい るよう に 

見える が じつは mti が b 職に 映つ てし ま つたの だつ た 

りして いる。 M ファンでの 仕事 
は ご存じの とおり。 

そラ して 充実した， 年が すぎ 
た。 19B9 年の 収入 は、 数千 万円 
…… 。 だが、 飯 島 は まだまだ 不 
満 そうだ。 

「年収 1 億く らいの ゲーム 作家 
が 5 人 は 現れる ようにならない 
とこの 業界の ほんと ろの 意味で 
の 発展はありません よ」。 その 先 
兵と して、 さきがけ として、 飯 
島 は 書きつ づける。 プログラム 
のまった くわから ない、 珍しい 
タイプ、 そして ほんと ラ の意昧 
での ゲーム 作家と して。 

いま は、 某 ゲーム 専用機で、 
ドラ クェ 型で も スーパー マリオ 
型で も RPG でもない、 夢の よ 
ラ に 新 し い ゲーム を 構想 中 だ。 



北海道の MS 

X イベントで T &E ソフ 卜の Y. 氏に 
そそのかされ、 シャープの Piu (重さ 
がた つ たの 99 グラム し かないへ ッ 
ド ホン ステレオ） を 衝動買いして し 
まった 副 編 少年 S。 次の 仙 台での 
MSX イベントで また Y 氏に 会い、 二 

次号 3 月 号 は 



んど は: ftif ノート 型 ワープロの カタ 
ログ を 見せられて しまった。 がまん 
していた が、 • 部に もどって くる 
とちゅうで 買って しまう。 そこへ、 

編集部 K 氏が ぱ おばお つと ブック 型 
の 最新 16 ビッ ト パソコン を 持って 
きて しまった。 すぐに 電器 店に 電話 
を 力、 け、 速攻で その 文お; t« を 予約。 



ほっと ひといきして、 CD- ROM を紹 
介す る 編 志 記事 を 読んで し 、たら ムラ 
ムラと ほしくな つた。 ひと 晚悩ん で、 
朝い ちばんで ふたた ひ霸 店に 電話 
して それ も 予約 …… 。 これで ボ一ナ 
ス が 消えた。 歩 く 最新 機種 シ ョ ウル 
ームと しての 彼 は 今日 も 180 円の 大 
P 及す うどんで 昼食 をと る。 



廊下の 片隅、 校庭の ものかげ。 
6 曰 後、 キミ はちら える か 7 



2 月 8 日 発売/ 
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©徳 問 害 店 



本誌 揭 載の 写？ 



'ラスト、 プログラム および 記事の 無断転載 を 禁じます。 
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「東芝 EMI インフォメーション」 

東芝 EfVll イン ヴィク 夕 ス' レーベルより 発売中/ 

テ レネ ッ 卜' セレクション 0ロ國丁0〇丁-5617 税込 定価 ¥P.530 
MTHTQTT-5617 税込 定価 ¥2.250 
アルバトロス 2/ マスターズ 七 ス トリ一の テ 一マ 「マイ シュガーべ イビつ 
歌） 麻 生 優 子 COHTODT-M58 税込 定価 ¥ 930 



，一 ス七 スト U — 

S， HISTORY 

特典！ オリジナル マウス パッド 付き 



操作 性 を 高め、 実戦 ゴルフの 楽し さ を 満載した リアルタイム 'ゴルフ 

アナログ 対応の グラフィックス、 全 操作 マウス 対応。 
弾道' 飛 距離 を 表す ウィンドウ 酾な どの 新 機能 満載。 
操作 性 を メインに バ- ジョン' アップした 「アルバトロス 2」 は、 
誰でも 気軽に 臨場感 あふれる プレイが 体験で きる ゴルフ 'ゲ -ム。 
リアル » ミュレ— 卜された 風 を 読み、 
変化に 富んだ ホ―ル を 技と パヮ- で 攻略す る。 
それが リアルタイム 'ゴルフ 「アルバトロス 2」 の 醍翻味 だ！ 



5 つの モードで 自由に エンジョイ 

【ス卜 ローク プレイ】 

1〜3 人で、 合計 スコア を 競 ラス 卜 ローク プレイ。 

【卜 ーナ メント ブレイ 1 

出場者 は 12 人。 4 曰 間に わたる 長期戦。 

【マッチ ブレイ】 

君の 友達と 1 木 一ルァ ッ プ 形式で 対戦。 
【ビジュアル マッチ】 

ゲームに 登録され ている キャラクターと マッチ プレイ。 
【卜 レーニング モード】 

ホールの 特徴 を キャディから アドバイスして もら ラこ ともで さる。 




芝 目の 方向と 強さが 表示され ている グ' j ーン。 



コース 全体 図。 それぞれ a 性 s な 全 3 コース * 



ビジュアル マッチで は. こんな 絵ち 見れ るぞ。 



ユーザー 'ホットライン 

03-268-1568 

045-784-2BD0 
^ 質問 等に は ' 下記の 専用 電話で お答えし ます。 
ユーザ一 サポ _卜. ダイヤル 

03-268-U57( 毎遏 月、 本、 土 'は〜 16 時） 




；. 1： 


お求めの 際. パッケージ 裏面 記載の 注 愚 * さ をよ くご K になつ 
て. お 手持ちの 機種での ^作 を ご ffilS の 上, お買い上げ 下さい。 


■S お求め は 近く のパソ コン • ショッ プで。 通信販売 ご 希望の 場合 は 便 
用 機種 名 を 明記の 上. 直接 当社に お申し込み 下さい (送料 無料)。 

ふ 当社 は, 当社が 著作権 を 有する 本 ソフ卜 ウェアの 複製 行為. 及び H 
賛 （レンタル) 行為に ついて、 これ を 一切 許可して おりません。 ちし 
違反した 場合 は 懲役 または 罰金が J せられます。 



絶賛 発売中 

r PC-9BVM/UV{5'2HD/ 
3.5 2HD) ¥3, 画 税抜） 

v ウス 対応! 

近 曰 発売 予定 

MSXE/E+(3.5'2DD) 
¥ 8.800 ( 税抜) 




Renovation cams 



t 株式会社 日; ^テ レネ ッ卜 

〒IH 区 東 五 flBJISSg 片 B ピル TELD3-M8-lt59 



週 TU テレホンサービス 実施 者 15 市 【北'; 每道 地区】 礼榥 01 1 (241)4900 【東北 ^区】^^ 0ロ 7 ( 22 ) 573 1 秋 田 0188(2 4 )"7000 【関東 地区】 東京 03 (262) 9 1 1 【北陸 地区】 新 潟 025 (229) I 141 
(関西 地区】 大阪 06 (33 め 0399 【九州 地区】^ 岡 092 (7 1 5) 8200 大牟田 0944 (55) 4444 鹿 児 島 0994 (7 り 0606 ダイヤル は 正確 广/ 
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コナ- 株式 A た 

本社/ +101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店 /亍561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 礼幌 営業所/〒 060 礼幌市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 
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f それに Ma ォ？ r:SM^ につい T':a^«»W^1mSii*tmT---a«nt;*B l ,-x-f •t^akt^t'k.iM^i 




本 広告に tse してお ります 全 ffi 品の ffi 格に は 消資 ははき まれて ぉリ i せん 二' w 入の fs. 商品 及し _ . 
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もちろん、 ゲ I ムも マンモス 迫力で 楽しめる そ 

|~ 橫 斜め 惠速ス クロ I ル だから、 スビ I ド感が 違う。 音源 だから、 

ワンドの 迫力が 逢う。 約 2 万 色の 自然 画 表示 だから、 美し さが 違う り 



